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Das beste 3D-Advent 



Playtime is over. 





Schlu[3 mit lustig! Jetzt tragst Du eine LightStormer-UniForm. 

Und das hei(3t schieBen, schlagen und schlachten, 

bis alle Gegner der Erdallianz pulverisiert sind. 

Greif Dir Phasor, Anti-Materie-Beschleuniger 

und Plasma Geschiitz. 

Und la|3 den Finger am Abzug! 

Sonst hast Du Fur immer ausgespielt... 
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Wolli hat sclwn 
seine Blondine und das 
seit langem. Leder, 
Fransen, Harley - 
wir wissen doch alfe. 
wodashinfiihrt... 




enn echte Manner glauben, daft sie's geschafft haben und 
es trotzdem mit dem anderen Geschlecht nicht so klappt, 
dann kann seit dem Altertum Abhilfe geschaffen werden: mit 
teuren und reprasentativen Gegenstanden 
Da war zuerst unser Wolfi: „lch werd' mir 
'ne Harley kaufen" verkundete er ernes 
Tages. Vielleicht war er ja auch nur mit sei- 
nem bis dahin heiflgeliebten „Einstiegs- 
Choppper", einer LS 650 nicht mehr zufrie- 
den. Auf Anfrage horten wir nur ein knappes 

P„Das muflte jetzt sein". Wie dem auch sei, mit 
seiner nagelneuen Heritage 
'"*"* Softtail gehort Wolfi endlich 

wieder zu den Wilden. Und weil's noch wilder 

kommt, soil die Halli auch standesgemaB hallen, die 

Cops haben fiir sowas immer ein offenes Ohr. Der 

zweite im Bunde ist der sonst so ruhige Ralph (wer 

hatte das gedacht?). Als er uns eines Tages in die 

nachste Fast-Food-Holle kutschieren sollte, redete 

er sich mit „wenig Platz hinten" raus und 

schon standen wir mit hangendem 

Unterkiefer vor einem Porsche Carrera 2. Das soil die 

Karre von einem frischgebackenen Mathe-Dozenten sein? 

40 000 hatte er geerbt, 20 000 mit dem Verkauf seines 

Fords und seinen Ersparnissen und 20 000 wolle die Bank 

noch von ihm. Aber wozu das alles? Ralph hatte schon 

einen schweren Unfall und behandelt das Gaspedal 

deshalb hochvorsichtig, Rasen kann's also nicht sein. 

„Dann doch wegen der Frauen?" {heftige Demetis). Und 

was ist mit den andern? Jan ist seit seinem neuesten PC Pleite, 

Harti ist sauer, weil er nicht mehr der schnellste ist und Rob 

traumt nach wie vor von seinem BMW Z3. Tet hat keine Zeit 

fur den Fuhrerschein und Dirk sieht seinen Lappen erst 

in ein paar Wochen wieder (vor den zweien seit ihr 

also erstmal sicher). 

Eure wilde 
Video Games 




Aber vorsicht, 
es wirkl! Kaum 
war Ralphs 
Porsche bekannt, 
wurde Ralph 
inleressant. 
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; 4/5 einzige 
europaische 
Videospielzeit- 
sehrift durften wir 
die Entwickler von Doom 64 
besuchen uitd lief em euch 
heiBe Infos und erste Bilder 





Mil Tomb Raider hat Core 
Design bewiesen, dad 
echtes 3D-Feeling atich 
auf 32-Bit-Konsolen 
mbgiich ist. Wir haben die Playstation- 
and Saturn-Version fur each getestet 



Tet hat mat wleder seine 
exzellenten Beziehungen nach 
Japan spieten lassen und 
jede Mange unglaublicher 
Screenshots und viele interessante 
Details uber die Playstation-Umsetzung 
von Soul Edge an Land gezogen. 





Nach mehr SpielspaB, noch mehr Bug 
Juice, geht das iiberhaupt? Bei Bug Too! 
geht Alles, wie das Preview verrat 



Was Crystal 
Dynamics gra- 
fisch bei Pande- 
monium aus 
der Playstation berausholi, 
beweist, daB die Hardware 
noch nicht ausgereizt ist 
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§ ■ Der GraBteii der 
g ■ deutschen Com- 
puter-Zeitschriften 
war sich einig 
undjubeite Command & 
Conquer mm PC-Spiel des 
Jahres 96 iroch. Endlich gibt 
es die Konsolen-Umsetzungen, 
Jan hat die Saturn-Version 
nachtelang gespielt. 
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Rennspieie, 

wohin das Auge bliekt. 

Schon Anfang Dezember will 

Namco Rage Racer in Japan 
verottentlichen, und auf Seite 20 stellen 
wir etich Sonys Posche Challenge vor 





Der Test von Daytona CCE 
otfenbart, ob der Kauf des 
Nachfolgers sich noch lohnt 





Wergerne Autos verbeult, 
freut sich auf den Test von 
Destruction Derby 2 (PS). 
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PREVIEW 



Wahrend seines US-Trips 
besuchte Rob auch Williams Ent, 
um sich von der Extraklasse von 
Doom 64 zu uberzeugen. 






Auch bei naherem Hinselwn 
erspaht man keine Pixel 




Auch samtliche Waffen wurden 
vollig neu gestaltet 



■ M M er von Los Angeles 
l/lf auf dem Highway 
Ww nach San Diego an 
der mexikanischen Grenze 
fahrt, erlebt einige Uberra- 
schungen. Plotzlich warnen 
Schilder vor FuBgangem, die 
moglicrterweise die Fahrbahn 
uberqueren (bei einer sechs- 
spurigen Autobahn?), kurz da- 
nach hatte die Polizei zwecks 
Verkehrskontroile den gesam- 
ten Highway abgesperrt und 
liefl Fahrzeuge nur einzeln pas- 
sieren. Aber was nimmt man 
nicht aiies in Kauf, in der Hoff- 
nung, mit Doom 64 eines der 
besten Nintendo-64-Spiele zu 
sehen. Zu meiner Uberra- 
schung erwartete mich das ge- 
samte siebenkopfige Entwick- 
lerteam, den hochst seltenen 
Besuch aus Europa wollte sich 
niemand entgehen lassen. 
Chefprogrammierer Aaron 
Seeler und seine Jungs beant- 
worteten geduldig meine Fra- 
gen, anschlieBend durtte ich 
sogar einige ferttggesteilte Le- 
vel probespielen. Mitte Sep- 



Irgendwie kommt 
mit das fliegende 
Gesicht bekannt vor, 
einige von ihnen 
spucken Feuerballe, 
andere speien unan- 
genehme Seitadel 
aus, die mit einer 
Atfengeschwindig- 
keit auf euch zura- 
sen. Die Knarre ist 
Sbrigens neu. 




tember waren die Program- 
mierer gerade dabei, die Mon- 
ster in den Stages zu platzieren 
und ihr Verhalten festzulegen. 
Die meisten Spielabschnitte 
waren fertig gebaut, man 
konnte auch schon durch- 
laufen, die Gegner bewegten 
sich jedoch noch nicht und 
attackierten auch nicht. Die 
meisten Waffenetfekte, z.B. 
Feuerballe, sehen absolut un- 



Inder 

Vorversion 
standen die 
Gegner brav 
wie lebende 
Zielscheiben 
herum 

glaublich und sehr detailliert 
aus, was vor allem daran liegt, 
daB die N64-Hardware die 
Pixellierung vermeidet. Die 
Lichteffekte tragen sehr zur 
Stimmung im Spiel bei, wenn 
ihr eine Tur offnet, scheint das 
Licht unter ihr durch, die Lich- 
ter reflektieren auf Waffen und 
Charakteren, die Schatten wir- 
ken absolut realtstisch. Die 
Grafik in den Stages J scheint 



abwechsiungsreicher, sehrviel 
detaillierter und vor allem wur- 
de viel Wert auf Kleinigkeiten 
gelegt, die einem im ersten 
Moment nicht auffallen, z.B. 
Lichterketten, die langsam ihre 
Heiligkeit andern Oder Reliefs, 
die sich verwandeln. Das ge- 
samte Spiel wurde viel offener 
konzipiert, es gibt nicht nur 
enge Gange, sondern auch vie- 
le offenere Level mit mehreren 
Stockwerken, Brucken, Trep- 
pen etc. Die 3D-Monster wir- 
ken viel plastischer und durch 
die Farbenvielfalt extrem reali- 
stisch. Die Gegner sollen 
viel widerstandsfahiger und 
schwerer zu besiegen sein, die 
neuen Waffen, iiber die ich lei- 
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der auf Wunsch der Entwickler 
keine Details verraten darf, 
machen die Sache allerdings 
nicht zu schwer. Die Steuerung 
mit dem Analog-Pad scheint 
bei 3D-Spielen allgemein ein 
riesiger Vortei! zu sein, denn 
wie schon bei Mario 64 !a6t 
sich die Hauptfigur sehr exakt 
steuern und die Geschwindig- 
keit genau bestimmen. Doom 
64 soil noch vor Weihnachten 
fertiggestellt werden und im 
Marz oder spatestens April in 
den Laden stehen. Sobald 
Doom 04fertig ist, werden zu- 
mindest einige des Teams mit 
der Arbeit an Quake 64fiirs 
Nintendo 64 beginnen. 

: Aaron, erzahle uns bitte 
die Story von Doom 64: 

kit Mr. Alles an 

Doom 64 ist neu, neue Grafi- 
ken, vdllig neue Level, wir 
ubernehmen nur die grundle- 
gende Story und natiirlich das 
Spielkonzept. Als einziger 
Uberlebender befindet sich der 
Held mal wieder auf einer 
Weltraumstation, die von 
Monstern besetzt wurde. Der 
Spieler muB moglichst viele 
Gegner vernichten und den 
Ausgang finden. Je weiter das 
Spiel fortschreitet, urn so mehr 
Monster und andere Schwie- 
rigkeiten tauctien auf. Im Prin- 
zip nichts Neues, aber diesmal 
hatten wir die Nintendo-64- 
Hardware zur Verfugung, die 
sich auf jeden Aspekt des 
Spiels auswirkt. 

Wo iiegen die Starken 
von Doom 64? 

Aarflii: Die Nintendo-64- 
Hardware verhindert die Pixel- 
lierung von Objekten, das 
hei&t, wenn man sich einem 
Objekt, z.B. einer Wand, na- 
hert, sieht man trotzdem keine 
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Nur mit der Pistole be waif net. habt ihr in Doom 64 keine Chance 



Pixel, wie das bei 32-Bit-3D- 
Spielen der Fall ist. Dies tragt 
zum Realismus von Doom 64 
bei. Wir benutzen Millionen 
unterschiedlicher Farbschat- 
tierungen, wodurch die Grafik 
plastischer und lebensnaher 
wirkt. Doom 64 lauft mit 30 
Bildern pro Sekunde, es gibt 
keinerlei Slowdown, das Spiel 
wirkt dadurch sehrschnell und 
fliissig. Die gleiche Geschwin- 
digkeit hatten wir vielleicht 
noch auf einem Pentium ab 
133 MHz erreicht. Die Monster 
und Texturen in alien Levels 
wurden viel detaillierter und 
komplexer gezeichnet, die 
Lichteffekte unterstutzen die 




dunkle, furchterregende Stim- 
mung in den Spielabschnitten. 
Die Stages sind grofier und 
komplexer aufgebaut, sie sol- 
ien die "hollische" Stimmung 
von Doom 64 deutlicher her- 
vorheben. Alle Monster und 
Waffen wurden auf SGI-Work- 
stations gezeichnet und wei- 
sen diesen typischen, sehr rea- 
listischen Grafikstil auf. 

VG: Gab es irgendetwas, das 
sich mit dem Nintendo 64 
nicht realisieren lieB? 

Aaron: Nein. Der einzige 
Nachteil war vielleicht die Ent- 
wicklerplattform, denn wir alle 
hatten davor nur auf PCs ent- 
wickelt, deshalb war die Um- 



Leider kiinnen 
Screenshots 
das schnelle 
undfliissige 
Scrolling nicht 
vermilteln, das 
durch die N64- 
Hardware kein 
Problem j^ 
ist 



stellung auf SGI-Workstations 
nicht ganz leicht. Fur uns 
machte es auch keinen Unter- 
schied, ob das Nintendo 64 
CDs oder Cartridges unterstut- 
zen wurde. Module haben eine 
kiirzere Ladezeit, dafur steht 
bei CDs mehr Speicherplatz 
parat, aber wir haben bis jetzt 
noch keine Probleme mit den 8 
MByte, die fur Doom 64 ver- 
fugbar sind. Wenn wir ein 
groBeres Modul hatten, ware 
das Spiel vielleicht etwas 
groBer, aber Doom 64 wird 
durch das Modul in keiner 
Weise beeintrachtigt. Es wird 
aus ca. 30 sehr groBen Stages 
bestehen, 18 unterschiedliche 
Monster, neue Waffen, genug 
SpiefspaQ fur jeden. 

VG: Wird es eine Multiplay- 
er-Option geben, man hat ja 
viele Geruchte dariiber gehort? 

Aaron: Das hangt in erster 
Linie von Nintendo ab, bis jetzt 
haben wir keine off izielle Mitte- 
liung erhalten, ob ein Link-Ka- 
bel oder ahnliches geplant ist. 
Wir haben zwar uber einen 
Splitscreen-Modus nachge- 
dacht, aber der macht im 
Deathmatch eigentlich keinen 
Sinn, deswegen haben wir die- 
se Idee fallen gelassen. Es wird 
in Doom 64 also keinen Split- 
screen-Modus geben, weder 
fiir zwei noch fur vier Spieler. 
Falls uns Nintendo noch recht- 
zeitig Einzelheiten uber irgend- 
welche Multiplayer-Optionen 
fiir das Nintendo 64 ubermit- 
teln sollte, wurden wir diese 
integrieren, das ware keine 
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Die Deckenlichler 
\ strahien ein sehr 

realistisches Licht 
[lj|l aus, das olme 

erkennbare Abstu- 

fungen schwacher 
I wird, je weiter 
! man sich entternt 
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groBe Aktidn (anm. d. fled.: 
Das Interview wurde Mitte 
September gefuhrt, jetzt, An- 
fang November, stent Doom 
64 kurz vor der Vollendung 
und es wird definitiv keinen 
Meh rspieler-Mod us beinhal- 
ten). Wir atle batten wirklich 
gerrte eine Multiplayer-Option 
in Doom 64 und wir wissen 
auch, daB man bei Nintendo 
iiber ein solches Feature nach- 
denkt, aber es liegt wirklich 
nicht in unserer Hand. 

Auf welche Weise unter- 
stiitzt Doom 64 das Analog- 
Joy pad? 

Wir nutzen naturlich 
die Moglichkeiten, die das ana- 
loge Pad bietet. Der Spieler 
kann die Geschwindkeit, mit 
der er sich durch die Level be- 
wegt, sehr gertau seibst be- 
stimmen, die Ubergange von 
sehr langsam bis sehr schnell 
sind absolutflieBend. Das ana- 
loge Pad funktioniert mit ei- 
nem 3D-Spiel wie Doom 64 
urn einiges besser als ein digi- 
taler Kontroller. Der Spieler 
kann die Tasten-Konfiguration 
naturlich beliebig verandern, 

VG: Drei der steben Mitglie- 
der des Entwicklungsteam ar- 
beiten speziell am Leveldesign, 
warum konzentriert sich knapp 
die Halfte des Teams auf die- 
sen Aspekt? 

Aaron: Es gibt sogar noch 
mehr, jeder hter will seine 
Ideen einflieBen lassen. Die Ar- 
chitektur wurde deutlich ver- 
bessert, urn die 3D-Fahigkei- 
ten der Hardware auszunut- 
zen. Der komplexere Levelauf- 
bau kommt naturlich auch 
dem Gameplay zugute, es gibt 
mehr zu erforschan und der 
Spieler verbringt mehr Zeit in 
jeder Stage. 

¥i; Wird es in Doom 64 
auch Puzzles geben? 




: Nennen wires lieber 
Tricks und Fallen. Die meisten 
Ratsel werden nicht mehr so 
offensichtlich sein, es geniigt 
manchmal nicht, einen Schal- 
ter zu betatigen, urn eine Tiir 
zu offnen. Die Handlung wird 
nicht mehr so linear sein, es 
wird intelligentere Ratsel ge- 
ben. Die Zeiten, in denen man 
standig gegen Wande lief, urn 
Geheimtiiren zu offnen, gehb- 
ren der Vergangenheit an. Das 
Spiel andert sich auch abhan- 
gig von euren Aktionen. Das 
bedeutet, daB die gleiche Stelle 
beim zweiten Mai vielleicht 
ganz anders aussieht als zu- 
vor. In den ersten Levels wer- 
den die Puzzles noch relativ 
einfach zu losen sein, denn der 
Spieler soil sich erst einge- 
wohnen, spater werden sie 
dafiir aber urn so schwerer . 




Das siebenkopfige 
Doom-64-Te3m 



1 Seit wann arbeitet ihr an 
Doom 64? 

Aaron: Wir haben letztes 
Jahr damit begonnen, als uns 
nur das Emulatorboard zur 
Verfugung stand. Die Arbeit 
damit gestaltete sich ziemlich 
schwierig, da die Emulatoren 
sehr friihe Versionen waren, 
die fertigen Entwicklungssys- 
teme boten viel mehr Features, 
die wir mit den Boards nicht 
nutzen konnten. 

V6: Welche Rolle spielt id- 
Software bei der Entwicklung 
der N64-Version? 

id hat sich ein Veto- 
recht gesichert, die 
Jungs nehmen al- 
les, was wir ent- 
wickeln, genau un- 
ter die Lupe und 
entscheiden, was 
ihnen gefallt und 
was nicht. Manch- 

Oie Architektur von 
Doom 64 wirki sehr 
abwechslungsreich 



mal bieten sie uns ideen an, 
wie man bestimmte Dinge bes- 
ser machen konnte, sie unter- 
stutzen uns allerdings in keiner 
Weise, das Spiel wird komplett 
von Williams programmiert. 
Mit dem, was wir bislang auf 
die Beine gestellt haben, zeigte 
sich id-Software jedoch sehr 
zufrieden. Jede Figur, jede 
IGrafik, jede Textur, jeder Level 
*n Doom 64 wurde von Grund 
auf neu entwickelt, wir haben 
iceine fertige Artwork oder ein 
Leveldesign aus friiheren Spie- 
len iibernommen Oder von id- 
Software erhaiten. Die 3D-En- 
gine wurde ebenfalls speziell 
fur die N64-Version entworfen. 
' VG: Wird es von Doom 64 
eine spezielle deutsche Versi- 
on geben? 

Wir werden keines- 
falls das Konzept von Doom 64 
andern. Doom 64 ist ein ziem- 
lich brutales Spiel, wenn man 
die Gewalt entfemt oder ent- 
scharft, ware es nicht mehr 
Doom 64. rz 
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Im tiefsten Texas 
hat sich Rob vor Ort 
bei den Entwicklern 
von Turok umgeseheiff 
und heifie Infos 
mitgebracht 






Wissen sie zufaliig, wo ich 

den Campaigner Finde? 



W 



enn man von Dal- 
las, Texas, sudlich 
nach Austin fahrt, 
wird einem mlt Sicherheit 
nicht langweilig. Schon nach 
kurzer Zeit erreicht man die 
Ausfahrt nach Mesquite, wo 
sich id Software standig die 
Kbpfe zerbricht, wie man die 
deutsche BPS argern und Ju- 
gendliche weltweit verderben 
kann. Nach einer weiteren 
Stunde durchquert man Waco, 
wo vor einigen Jahren als Re- 
sultat einer FBt-Belagerung ein 
schweres Feuer ausbrach, das 
wochenlang in den Schiagzei- 
len zu finden war, Nach drei 
Stunden gemiitlichen Dahin- 
schleichens (erlaubte Hochst- 
geschwindigkeit 110 km/h) ist 
man dann schlieBlich im sud- 
lichsten Texas, in Austin, wo 
Iguana Entertainment sein 
Hauptquartier hat. Ein Team 
von 15 Kiinstlern, Program- 
mierern, und Spieledesignern 
arbeitet hier seit gut einem 
Jahr an Acclaims erstem N64- 
Spiel Turok The Dinosaur Hun- 
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DerNenel im 

Hlntergrund vertolgt 

euch leider durcfi das 

gesamte Spiel. Laut 

Dave Dienstbier 

vermeidet man so 

Clipping-Probleme, die 

durch die sehr detail- 

lierie Graf i ken entste- 

' hen wurden, trotzdem 

stbrt er ziemlich. 
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ter. Dave Dienstbier, der Pro- 
jektmanager fur Iguana weihte 
mich in einem interessanten 
Gesprach in die Geheimnisse 
von Turok ein. 

VG: Dave, worum geht es ei- 
gentlich in Turok? 

Dave Dienstbier: Die Story 
basiert auf den Turok-Comics 
aus dem Acclaim Verlag. Die 
Handlung spielt im "Lost 
Land", einer mystischen Ge- 
gend, in der zum Beispiel Per- 
sonen auftauchen, die im Ber- 
muda-Dreieck verschwanden. 
Zeit und Evolution haben keine 
Bedeutung, man trifft im Lost 
Land auf Kreaturen aus der 
Vergangenlieit und Zukunft, 
auf Aliens, Dinosaurier und 
Krieger aus dem 25. Jahrhun- 
dert. Im Comic gab es eine 
finstere Figur namens "Mother 
God", die das Universum zer- 
storen wollte, urn es nach 
ihren Vorstellungen wieder 



aufzubauen. Ihr wich- 
tigster Untertan war der 
"Campaigner", der nach ihrer 
Niederlage die Herrschaft iiber 
das Lost Land ubernahm und 
auch ihre teuflischen Ziele 
weiterverfolgte. Urn das Uni- 
versum zu vernichten, hat er 
eine riesige Maschine gebaut, 
die allerdings nur mit einem 
uralten Artefakt, dem soge- 
nannten Chronosector, funk- 
tioniert. Was der Campaigner 
allerdings nicht realistert, ist, 
daB seine Maschine jegliches 
Leben inklusive seines Lost 
Lands zerstbren wurde. Turok 
erfahrt von den Ptanen des 
Campaigners, den er fruher 
schon besiegt hatte, und ver- 
sucht, diese zu vereiteln. 
Schnapp dir den bosen Buben 
und mach ihn kalt, simpel aus- 
gedriickt. 

VG: Wann begannen die Ar- 
beiten an Turok? 



Dave: Die grundsatzlichen 
Planungen und Konzeptstudi- 
en entwarfen wir schon vor 
ca. zwei Jahren, Das Team 
wurde aber erst vor 18 Mona- 
ten zusammengestellt, davor 
arbeitete ich alleine an den 
Grundideen. Wir begannen mit 
Zeichnungen und Polygonstu- 
dien, urn festzulegen, wie die 
Figuren im Spiel aussehen 
sollten, aus wievielen Polygo- 
nen wir ein Raptor zusammen- 
stellen konnten und ahnliches. 
Zu diesem Zeitpunkt hatten wir 
noch keine N64-Entwicklungs- 
systeme zur Verfugung, also 
entwarfen wir die ersten Studi- 
en noch mit PC-Grafikpro- 
grammen. Seit ungefahr 13 
Monaten arbeiten wir zielge- 
richtet und mit der nbtigen 
Hardware an Turok. 
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lungsstadium befindet sich 
das Spiel augenblickllch (Mitte 
September 96)? 

Ich wiirde schatzen, 
das Spiel ist zu 75% fertig, ob- 
wohl es immer sehr schwierig 
ist, solche Fragen in Prozenten 
zu beantworten. Man neigt 
dazu, hochzurechnen. Wenn 
wir 13 Monate fur 75% des 
Spiels benotigten, sollten die 
restlichen 25% nochmal unge- 
fahr vier dauern. So funktio- 
niert es aber nicht. Alle Einzel- 
teile entstehen separat und am 
Ende wird alles zusammenge- 
setzt und paBt hoffentlich auch 
zusammen. Die Programmie- 
rer arbeiten an verschiedenen 
Aspekten des Codes, entwer- 
fen Karten und setzen diese 
urn, kummern sich urn Pro- 
grammierfehler, die Ladevor- 
gange von Cartridge, jedes 
neue Feature, jede neue Funk- 
tion wird zunachst in einen 
Testlevel eingebaut, den wir 
benutzen, urn samtliche As- 
pekte des Spiels zu uberprii- 
fen, bevor wir sie ins aktuelle 
Spiel implementieren. Deshalb 
trifft man momentan in den 
meisten Levels noch aut keine 
Gegner, sie werden erst spater 
eingebaut. Wir testen gerade 
die Kollisionsabfragen mlt der 
Umgebung in alien Welten, 
setzen Testgegner ein, urn zu 



Baumen, Strauchem, Felsen, 
etc. agieren. Die Charakter- 
animationen wurden schon vor 
einiger Zeit fertiggestellt. Auch 
die Arbeiten an der grafischen 
Gestaltung wurden bereits vor 
einiger Zeit beendet. Zwi- 
schenzeitlich stellten wir je- 
doch test, daB die ^-Hard- 
ware mehr ermfjglicht, als wir 
urspriinglich dachten, also 
wurde das gesamte grafische 
Konzept noch einmal vollig 
uberarbeitet. Von den acht 
Welten sind sechs inzwischen 
vollig fertiggestellt. Die Pro- 
grammierer optimieren gegen- 
wartig den Code, urn das Spiel 
schneller zu machen. 




Turok sein? 

Ein Level aus einem 
der ersten id-Spiele bestand 
im Schnitt aus 3000 Polygo- 
nen, eine Stage aus dem letz- 
ten id-Spiel setzt sich aus rund 
10000 Polygonen zusammen. 
Die Level von Turok bestehen 
im Schnitt aus 250000 bis zu 
300000 Polygonen. Das ist 
eine enorme Datenmenge, die 
gespeichert werden muB. Die 
Geometrie, alle Texturen etc. - 
alleine von der Masse an In- 
formationen ist Turok ein riesi- 
ger Schritt vorwarts im Ver- 
gleich zu existierenden 3D- 
Spielen. Turok ist ein 8-MByte- 
Modul, wir arbeiten mit einer 
Kompressionsrate von 9-10 zu 
1, rein von der Datenmenge 
diirfte Turok also ungefahr 80 
MByte groB sein. Wenn man 



Links oben: Dave Dienstbier 
in seinem Biiro/Wohn- 
/Schlafzimmer. die beiden 
anderen Bilderzeigen das 
Team bei der Arbeit 
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reichen PC-Programmen ver- 
gieicht, muB man bedenken, 
daB ein GroBteil des Speicher- 
platzes meist mit FMVs (Full- 
Motion-Video) verbraucht 
wird. Wenn man dagegen den 
Anteil der effektiven Spieldaten 
gegenuberstellt, durften wir 
ein deutlich grbBeres Spiel an- 
bieten, als die meisten PC-Ent- 
wickler. Die Cartridge ist mit 
SpielspaB vollgepackt, wer Tu- 
rok zum ersten Mai sieht, wird 
von der grafischen Brillanz und 
der Liebe zum Detail iiber- 
rascht sein. 

VG: Was war deine Reaktion 
als du erfuhrst, daB das Nin- 
tendo 64 mit Modulen arbeiten 
wiirde? 

Dave: Zunachst war ich 
doch etwas verwirrt, aber 
wenn man nur den Aspekt des 
Spielens betrachtet, gibt es ei- 
gentlich kein besseres Medium 
als das Modul. Keine Lade- 
und infolgedessen Wartezei- 
ten, wir wuBten naturlich so- 
fort, daB wir keine Videose- 
quenzen einbauen wurden. Wir 
haben aber trotzdem kurze ge- 
renderte Sequenzen in Turok, 
aber man macht sich naturlich 
standig Gedanken dariiber, 
wieviel Speicher jedes Detail 
verbraucht. Bei CD-Konsolen 
stellt sich den Entwicklern das 
Problem mit dem sehr be- 
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<4 Wiebandigt 
man so ein 
Monster? Mit viel 
Zucker and einem 
sehrgroBen 
Sattel. 

Entweder habe ich 

Jurassic Park 2U 

oft gesehen oder 

ich bin irgendwie 

ant Loch Ness 

gelandet 
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Einer der futuristischen 
Spielabsctinitte in Turok 



Jrerizten Speicher, in den die 
Informationen geladen werden 
mussen. Das Nintendo 64 ver- 
fiigt Qber mehr RAM und die 
Ladezeiten von der Cartridge 
sind vernachlassigbar gering. 
Bei CD wartet man eben auch 
sehr oft auf uberfiOssige Dinge 
wie Filmsequenzen, die man 
nicht unbedingt sehen will, 
denn schlieBlich geht es urns 
Spielen. Unsere groBte Sorge 
waren die hohen Kosten fur die 
Module, denn Cartridges sind 
urn einiges teurer in der Her- 
stellung und deshalb auch teu- 
rer fur den Endkunden. Wir 
hoffen, da6 Turok zwischen 70 
und 80 Dollar kosten wird, 
aber leider hat uns Nintendo 
noch nicht verraten, wieviel wir 
fur die Herstellung pro Cartrid- 
ge uberweisen durfen. 

VG: Wird es eine spezielle 
deutsche Version von Turok 
geben? 

Dave: Die Lokalisierung 
spielt fur uns eine grofie Rolle, 
Nintendo besteht z.B. fur die 
japanische Version auf griines 
Blut. Wir wollen naturlich eine 
Indizierung in Deutschland 
vermeiden, deshalb werden 
wir die Menschen durch meh- 
rere, unterschiedliche Cyborgs 
ersefzen und aus dem Blut 
wird Hydraulikflussigkeit. Die 
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Cyborgs gefallen mir ehrlich 
gesagt sogar besser als die 
menschlicfien Charaktere, die 
von mir angesprochenen An- 
derungen mussen allerdings 
noch von Acclaim Deutschland 
abgesegnet werden, deshalb 
sind Anderungen durchaus 
noch moglich. Die Soundeffek- 
te werden naturlich geandert, 
denn ein Todesschrei von ei- 
nem Cyborg klingt doch etwas 
seltsam. Vermutlich mussen 
wir die kurzen gerenderten To- 
dessequenzen entfernen, fur 
die verschiedenen Todesarten 
in Turok gibt es unterschiedli- 
che Animationen. 

VG: Kannst du das Game- 
play beschreiben? 



Dave: Es gibt bestimmte 
Ziele, die man in jedem Spiel- 
abschnitt erreichen muB. Im 
ersten Level sucht ihr die 
Hauptruine, die in die anderen 
Stages fuhrt. In den weiteren 
Levels findet man Schlussel, 
die man in der Hauptruine an- 
wendet, urn die Tore zu spate- 
ren Spielabschnitten zu offnen. 
Das Spiel lauft also nicht linear 
ab, denn sobald man mehrere 
Tore geoffnet hat, bleibt es 
dem Spieler Oberlassen, wel- 
chen Abschnitt des Lost Lands 




Mit Tools wie 
diesen entstehen 
die Polygon- 
Grundgeriiste fur 
jedes Objekt in 
Turok, dariiber 
werden die 
Texturen gelegt 




er erforschen will. Ihrkonnt je- 
den Level auch verfassen, es 
gibt kein bestimmtes Ziel, das 
ihr erreichen, Oder einen End- 
gegner, den ihr besiegen miiBt, 
bevor ihr eine Stage verlassen 
diirft. Sobald ihr einen Schlus- 
sel gefunden habt, konnt ihr 
zuriickgehen und den Schlus- 
sel ausprobieren oder im glei- 
chen Level weitersuchen. Die 
Hauptruine zeigt auch, wclche 
Schlussel man braucht, urn ein 
Tor zu offnen und in welcher 
Stage man sie findet. Die Geg- 
ner in Turok werden von eu- 
rem Verhalten beeinflufit, 
wenn ihr in der Gegend rum- 
ballert, reagieren die Kreaturen 
darauf, sie jagen euch. Auf der 
anderen Seite konnt ihr euch 
auch an Gegner anschfeichen 
und sie so geschickt ausschal- 
ten. Die Gegner in Turok 
kampfen in bestimmten Situa- 
tionen auch gegeneinander. 
Jede Kreatur in Turok hat ein 
Eigenleben, Dinosaurier ste- 
hen nicht sinnlos in der Ge- 
gend herum, sie bewegen sich, 
sie schauen sich urn, beobach- 
ten die Umgebung und reagie- 
ren, sobald sie euch sehen. 
Insgesamt wird es ungefahr 15 
verschiedene Arten von Geg- 
nern geben, dazu kommen 
noch mehrere Bosse. rz 
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Zwei-Spieler-Modus 
ohne Link Kabel. 
Komplett deutsch 



FirO & Kkwd sind Clever, bis an die Zahne bewaffnet und auf altes gefaftt. Der 



Orang-Utan Officer FlfO (einer von New Yaks besten) und der Straften-Kater KLaWU sind 

gezwungen ZUSammenzuarbeiten, um ihre pelzigen Halse zu retten. Kiawd wurde von Firo 

eingelocht, als er nichtsahnend Falschgeld fur die Mafia durch die Stadt SChlTLliggelte. LaBt 

Firo die Falscherwerkstatt nicht innerhalb kiirzester Zeit hochgehen, landet er dort, wo Klawd 

herkommt: auf der Stralte. Das ungleiche Duo mull nun Hinweise sammeln und deitl KreilZ- 

feuer des Mobs ausweichen, bis der Falschgeldkonig von New Yak City erledigt ist. 



Erhaltlich fur Sony PlayStation und auf PC-CD-ROM 

BUG Interactive im Internet: http://www.hmginteractive.de 
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Direkt von den 
Entwicklern via 
eMail erreichten 
uns in letzter Minute 
noch Bilder der 
Cyborgs in Turok 







Hallo, Icb bin eln Cyborg and 
bias dirgleich die Rube weg 

UMM ie ihr schon im In- 
M# terview mit Dave 
WW Dienstbier erfah- 
ren habt, wird es eine spezielle 
deutsche Version von Turok: 
the Dinosaur Hunter geben, 
von der wir auf den allerletzten 
Drilcker noch ein paar Bilder 
erhielten, die wir alierdings 



Turok 



Deutsche! 
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nicht mehr ins Preview einbau- 
en konnten. Deshalb hier sepa- 
rat die ersten Screenshots der 
Cyborgs, die die meisten 
menschtichen Charaktere er- 
setzen werden. Dave Dienst- 
bier hatte uns ja erzahlt, dafl 
ihm die Cyborgs fast noch 
besser gefallen, als alle ande- 




Was das Leuchtstabchen draul 
hat, wissen wir lei der nicht 



uhe gegfr- : 
PPHmpfzustellen, daB 
das deutsche Modul in kein- 
ster Weise hinter den interna- 
tionalen Versionen zuruck- 
steht. So soil zum Beispiel 
einer der Cyborgs uber Mor- 
phing-Fahigkeiten verfiigen, 
die denen a us Terminator 2 
ahneln. Fur jeden unterschied- 
lichen menschlichen Charakter 
soil ein eigener Cyborg-Typ 
eingebaut werden. Am besten 
schaut ihr euch die Bilder an 
und entscheidet dann fiir euch 
selbst, ob euch die Menschen 
oder blutriinstige Cyborgs 
besser gefallen. n 



Neben Doom 64 
erhofft man sich bei 
Williams fiir die USA 
vor allem von NBA 
Hangtime einen 
Verkaufserfolg 

■ ■ rspriinglich fiir No- 

■ m vember angekiin- 
^0 digt, wurde NBA 
Hangtime furs Nintendo 64 in- 
zwischen kraftig verschoben 
und soil erst im Fruhjahr 1 997 
erscheinen. Wahrend die 
Heimumsetzungen von NBA 
Jam (der Automat stammte ja 
auch von Williams/Midway) 
noch von Acclaim veroffent- 
licht wurden, kummert sich 
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Die Animation der versehiede- 
nen Dunks 1st absolut lliissig 
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NBA Hangtime 




Wenn Dennis in die Luft geht, ist er nicht mehr zu ha Hen 



Williams urn die Konvertierun- 
gen des neuesten Arcade-Hits 
selbst und laBt alle Versionen 
intern entwickeln. Das N64- 
Modul steht noch in einer sehr 
fruhen Entwicklungsphase, 
bislang sind nur vier Charakte- 
re spielbar, darunter Dennis 
Rodman und Scottie Pippen. 
Natiirlich stehen euch alle 29 
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NBA-Teams mit alien Spielern 
der aktuellen Saison zur Aus- 
wahl. ..Create Player" ermog- 
licht es euch, eure Lieblings- 
spieler zu kreieren, dabei 
lassen sich Grofie, Gewicht, 
Aussehen und Fahigkeiten be- 
liebig verandern. Wie bei die- 
ser Art von Spiel schon ublich, 
verstecken sich auch diesmal 



eine Reihe geheimer Spieler im 
Modul, an die man nur mit der 
richtigen Tastenkombination 
bzw. dem Code herankommt. 
Die Dunks sind grofltenteils 
vrjllig ubertrieben und unreali- 
stisch, sehen aber absolut ge- 
nial aus, und selbstverstand- 
lich diirft ihr auch zu viert zu 
einem Match antreten. rz 




Sogar eine Streetball-Option 
plant man fiir NBA Hangtime 




Zum Aulomatenvorbild besteht 
grafisch kern Untersehied 











Double Trouble; 






Exklusiv fiir Super Nintendo 11 





Donkey Kong 



iddy Kong™ in der Gewalt von Kaos! 



Diese harte NuB ist nur im Teamwork zu knacken! Darum 
freut sich Dixie Kong™, einen neuen Freund gefunden . 
haben. Kiddy Kong™! Seine schwergewichtigen Auftritte 
haben immer durehsehlagenden Erfolg. Ein phantastisehes 
lnsel-Abenteuer, das den groBten Hit aller Zeiten - Donkey 
Kong Country™ mit noch mebr Details, lebensechteren 
Bewegungsablaufen und noch besserer Graflk ubertrifft. Mit 
deutscbem Bildsehirmtext. Macb Dich auf den Wea durch 



unerforscbte Gebiete und zieh 






os das Fell iiber die Ohren! 



gSBBBBO. 
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WORK IN PROGRE S S 



Rob hat die Ent- 
wickler von Virgins 
erstem Nintendo-64- 
Spiel besucht und 
kann deshalb 
Genaueres iiber 
Freak Boy berichten 




Der Turm war einer der Level, die zumindest 

grafisch schon einigermaBen fertig waren 



E 



igentlich war Freak 
Boy ein stinknorma- 
ler Typ wie du und 
ich, dann jedoch uberfie|$Sk 
bose AuBerirdische.'die :Z0S:, 
seiner Planeten, zerstfirten ak 
les und enttuhrten die.'Bewoh- 
ner. Freak Boys Molekiife uber- 
lebten den Angriff auch nicht 
ganz unbeschadet und so wur- 
i.erzu derseltsamen Kreatur, 
die versucht, seine Freunde zu 



retten. Sein 
drei Teilen - 
Unterteil. S$ 
kann er Gege 

bieren und se 



estehta'us 
impf und" 
m Angriff 
de absor- 
KQtper ver- 



Rumpf integriert, wahrend die 

Beine zum Bohrer werden. Auf 

welche Art und Weise ihr die 

I absorbierte Ausrustung ver- 

^ wenden konnt, hangt davon 

| ab, in welchem Kbrperteil sie 

J sicfi befindet. Wurmer, die 

uber den Boden kriechen, 

> konnt ihr nur rnit einer Kanone 

im Unterteil abknailen, mit ei- 

( neW Bohrer im Kopf konnt ihr 

euch nur durch die Decke boh- 

ren. AuBer dejjSfihpn erwahn- 

ten Kanonen und'Bohrern fin- 

det ihr noch soften weitere 



m 



seiR 

wandelt sich, amiangig davon, 
was gerade aufgenommen 
wurde. Jeder Gegenstand ver- 
andert zunachst Freak Boys 
Unterteil, falls ihr z.B. eine Ka- 
none aufnehmt, morpht sein 
Unterteil in eine Kanene\ Wenn 
ihr als nachstes einen Bohrer 
findet, bewegt sich die Kanone 
nach oben und wird in den 



Gegenstande, darunter eine 
Bombe, Kleber, Rusfung und 
Schliissel. Die aufgenommene 
Ausrustung dient gleichzeitig 
als Lebensenergie, jeder Tref- 
fer kostet euch einen Gegen- 
stand, wenn ein leerer Freak 
Boy getroffen wird, stirbt er. 
Jede Kombination von Gegen- 
standen verandert Freak Boys 
Aussehen, leider waren die 
Morphing-Sequenzen bei mei- 
nem Besuch noch nicht fertig. 
Bei den meisten Ratseln in 
Freak Boy geht es darum, die 
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richtigen Gegenstande an be- 
stimmten Hindernissen zu 
benutzen, urn diese zu uber- 
winden. In erster Linie wurde 
Freak Boy allerdings als Ac- 
tion-Spiel konzipiert. In funf 
detailliert gezeichneten 30- 
Welten jagt ihr die skrupello- 
sen :ZOS: durch insgesamt 15 
Level, am Ende jeder Stage 
wartet jeweils ein gewaltiger 
Boss auf euch. Chefdesigner 
Novak (so mochte er selbst ge- 
nannt werden und so stent es 
auch auf seiner Visitenkarte) 
Jiat often zugegeben, dafi er 
viel von Mario 64 gelernt hat, 
vor allem die Kamerafuhrung 
bereitete einige Probleme. 
Tatsachlich erinnern die Per- 
spektiven und die intelligente 
Kamera in den Stages, die mir 
vorgefuhrt wurden, stark an 
Nintefidos Meisterwerk. Mo- 
mentan arbeitet das Team al- 
lerdings noch am Design der 
meisten Welten, und auch die 
Gegnerfehlen noch in alien 
Spielabschnitten. Deshalb be- 
richten wir auch nicht beson-*- 
ders ausfuhrlich uber Virgins 
Freak Boy, das Team hat uns 
fur Anfang 97 ein Preview mit 
Bildern von alien Welten ver- 
sprochen. Geplant ist ein Re- 
lease im April 97, wir halten 
euch auf dem laufenden. rz 




Worms: Die beste Waffe gegen 
Papis Platlensammlimg. 




tDorm& 



fl 
It 



leute, jetzt knollt's. Denn jetzt gtbt's Worms, dos gionotenschocfe 

Shooting-Adventure mit Totlath-Gefahr. Durchgediehte 

Regenwurmei kb'mpfen, was das Zeug halt. Auf unendlichen 

Levels, in den bizmrsten Landschaften, mit den wrucktesten 

Waffen (Killer-Schafe!). Und das schonste: Mit Vtorms bist Du nie 

mebr alleine. Denn bis zv 16 Konsolen-Freab kdnnen hier gleich- 

zeitig spielen. Merke; Wfer Wiirmer hot, hat Spafl! 




KONAMI (Deutschland) GmbH, 
Postfach 560180, 60406 Frankfurt 
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Letztes Jahr machte 
BMW mit seinem (in 
einem James-Bond- 
Film gehypten) Z3 Roadster 
Furore - ein schnittiges Sport- 
Cabrio, das mit etwas fiber 
40.000 Mark fiir manchen ge- 
rade noch finanzierbar war. 
Nun prasentiert sich Porsche 
mit einem ganz ahnlichen Pro- 
jekt, dem Boxster (Porsche 
986). Mit 76.200 Trommel- 
stiicken fiir die Grundausstat- 
tung ist der zwar teurer als die 
vergleichbare Z3-Version (soil 
mit ahnlich starkem Motor 
etwa 60 Mille kosten), fur ei- 
nen Porsche bewegt sich der 
Boxster aber immer noch im 
unteren Preisfeld (ihr erinnert 
euch: Ralph - bzw. seine Bank 
- muBte fur seinen gebrauch- 
ten Carrera 80 Mille hinblat- 
tern), Der Boxster ist ein 
sportlicher Zweisitzer, den es 
erstmal mit 204 PS geben 
wird. Das 4,31 Meter lange Ge- 
schofl wiegt 1,2 Tonnen und 




Mit den verschiedenen Perspek- 
tiven ist Wrjeden etwas passen- 
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Das Featuring von speziellen Sportkarossen hat in der 
Videospielgeschichte schon eine lange Tradition. Auf 
Anhieb fallen mir zu dem Thema ZR1 Corvette, The Need 
for Speed, Ferrari GP, Lamborghini und Jaguar XJ 220 ein. 



Bisher war our eine 
Streeke komplett 
fertig. Der "USA"- 
Kurs hatte steilen- 
weise schon die 



aber die Texturen 
fehlten noch. Im 
Gebirge und auf 
dem Japan-Kurs 
existierte nur die 
Streeke (mit alien 
AbkSrzungen). 




beschleunigt in 6,7 Sekunden 
von auf 100. Der Topspeed 
wird mit 250 Sachen angege- 
ben. Damit das fiir euch nicht 
alles nur unbezahibare Traume 
bleiben, hat sich das Team von 
SCEE(hat Total NBA '96ent- 
wickeit) drangesetzt und pro- 
grammiert ein aufwendiges 




Rennspiel urn den 
Boxster. Dabei wird 
extrem viel Wert 
auf Reaiismus und 
wirklich neue Fea- 
tures gelegt. Das 
beginnt schon bei 
den Soundeffek- 
ten. Motorengerausch, Tiiren- 
schlagen und etliche weitere 
Effekte wurden direkt von ei- 
nem echten Boxster aufge- 
nommen. Das Fahrzeug selbst 
ist aufwendig gerendert und 
sieht wirklich aus, wie in echt. 
Verstarkt wird dieser Eindruck 
noch von Echtzeit-Lichteffek- 
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ten. So wird euer Flitzer immer 
von der richtigen Seite von der 
Sonne angestrahlt, was ein- 
fach genial aussieht. DaB sich 
sowohl der Fahrer als auch die 
Rader beim Lenken authen- 
tisch bewegen, versteht sich 
bet einer solchen Detailverses- 
senheit doch von selbst, Oder? 
Freilich haben sich die Ent- 
wicklerauch bei den Fahrzeug- 
daten wie Abzug, Fahrverhal- 
ten und Geschwindigkeit am 
Original orientiert. Die Steue- 
rung bietet euch neben Gas- 
und Bremspedal auch noch die 
Handbremse (fur schicke Sli- 
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ties) und einen Ruckwarts- 
gang, in dem die Kamera urn 
180 Grad schwenkt und den 
Flitzer von vorne zeigt. In un- 
serer Beta-Version, die etwa 
zur Halfte fertig sein soil, wa- 
ren wahrend des Rennens 
auch noch diverse Perspekti- 
ven anwahlbar. Einige davon 
wie "Fahrzeug von der Seite" 
oder die Vogelperspektive mit 
fester Kamera, fiihren oft zum 
sofortigen Crash und werden 
deshalb in der Endversion 
vyohl kaum zu finden sein. 
Uber die vier Strecken gibt's 
noch nicht viel zu sagen. Le- 
diglich der "Europe"-Kurs war 
fertig (bzw ein Kurs, der er- 
schien, wenn man "Europe" 
anwahlte), bei den anderen 
fehlten noch jegliche Texturen 
und die Urngebung. Man 
konnte "Alpine", "USA" und 
"Japan" zwar schon fahren, ob 
sie allerdings in der Endversi- 
on nicht noch geandert wer- 
den - wer weiB. AuBerdem ist 
von einem Test-Drive-Mode 
die Rede, in dem ihr wohl den 
Boxster iiber die Stuttgarter 
Teststrecke drescht. Soviel 
steht aber schon fest: Die Kur- 
se sind anspruchsvoll und das 
angekiindigte "Interaktive 
Track"-Features klingt hochin- 
teressant. Es bedeutet, daB 




posftfon 



lint tap? 

0.-02:6 30 




sich die Strecken je nach Spiel- 
situation und Spielart andern. 
So konnen beispielweise Ab- 
kiirzungen benutzt werden, 
falls ihr zu weit hinten liegt. 
Wie in Ridge flace/'werdet ihr 
bei steigendem Schwierikeits- 
grad auch Umleitungen mitfie- 
sen Kurven und Schikanen in 
Kauf nehmen miissen. Mit der 
"Catch Up"-Option wird das 
Fahrerfeld zusatzlich zusam- 



Manche sagen, der 

Boxster sieM von 

hinten aus, wie 

von vorne... 



Scharfe Kurven 

meistert iitr per 

Powerslide mit der 

Handbremse 



mengehalten (vergleichbar mit 
"Boost" in Formel 1). Mit die- 
sen Optionen seid ihr immer 
vorne mitdabei, dererste Platz 
ist euch deshalb aber noch 
lange nicht garantiert. Die 
sechs Computergegner haben 



Abseils der Piste spritzt der 
Polygon-Dreck von den Reifen 



Fur das Drum tie rum wurde 
schickes Design gewahit 
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namlich aile individuelle Fahr- 
gewohnheiten. Fur packende 
Duelle wahlt ihr einen Zwei- 
Spieler-Modus auf horizontal 
geteiltem Bildschirm an. Die 
musikalische Untermalung 
richtet sich nach dem ausge- 
wahlten Fahrer (sieben stehen 
zur Wahl). Fiir Renn-Freaks 
unterstutzt Porsche Challenge 
alle bekannten Analog-Kon- 
troller. Spielstande und Konfi- 
gurationen sollen platzsparend 
auf einer Memory Card unter- 
gebracht werden konnen. 
Aufler vielen interessanten De- 
tails am Streckenrand wird 
auch die Piste selbst einiges zu 
bieten haben. Die Rede ist von 
Wasserlachen, wo's spritzt 
beim durchfahren, Matsch, 
Staub, Schnee und Eis sowie 
Hmdernissen, die es gekonnt 
zu umfahren gilt. Nur wer die 
Steuerung beherrscht und die 
Strecken gut genug kennt, 
wird namlich die Zeitlimits des 
Checkpointsystems einhalten 
konnen. In der Presseinfo war 
auBerdem von einer Unzahl an 
Cheats und der Moglichkeit, im 
Spiel ein Auto zu gewinnen, die 
Rede. Porsche Challenge wird 
es iibrigens laut Anktindigung 
nur fur die Playstation geben, 
Umsetzungen wurden ausge- 
schlossen. Mit der fertigen 
Version diirfen wir im ersten 
Quartal '97 rechnen. js 
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ATEMBERAUBENDEN LlCHTEFFEKTEN ZEIGT TUNNEL Bl, WAS AUS DER PLAYSTATION HERAUSZUHO- 

Ilen 1ST..." Next Level: ,,Der Reiz dieser Grafikorgie wir&ourch die grandiose musikalische Leistung (von Chris HulsbeckJ und die 



NIAC: „MlT EXPL 



'IRD OURCI 
ESTER-KlJ 



vorherrschende Spannung verstarkt. Monumentale Orchester-Klange sorgen fur eine filmreife Untermalung." Video Games: „Tunnel 
bl 1st die perfekte mlschung aus raserei und adrenalin-action serviert mit intelugenten mlssionen." fun generation: „von der 
ersten sekunde an 1st man von der spektakularen grafik, den aussergewohnlkhen llchteffekten und dem bombastischen oflchester- 

SOUND REGELRECHT ERSCHLAGEN..." „...FUR ACTION-FANS EIN UNUMGANGLICHER MUST Buy!" PLAYSTATION MaGAZIN: „DlE ATEMBERAUBENDEN 
LlCHTEFFEKTE, DER COOLE SOUND SOWIE DAS GAMEPLAY SIND DERMASSEN GELUNGEN, DASS MAN SICH FRAGT, WAS NOCH BESSER WERDEN SOU." 
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Viele Playstation- 
Zocker werden 
vermutlich wieder 
schlafiose Nachte 
durchleben, denn 
der Nachfologer 
von Ridge Racer 
erscheint in wenigen 
Tagen in Japan 



Wagentyp A 
Der Allrounder 




Am 3.0ezember er- 
scheint der heiRer- 
sehnte Nachfolger 
von Namcos Hotter Rennsimu- 
lation Ridge Racer. Zwar sind 
vom Vorganger die Anfangs- 
buchstaben geblieben, doch 
diesma! stent "RR" fiir Rage 
Racer und beinhaltet ein vollig 
neues Spieikonzept, wahrend 
bei Ridge Racer Revolution, 
dem vor etwa einem halben 
Jahr erschienenen zweiten Se- 
quel, lediglich Anderungen am 
Detail vorgenommen wurden. 
Grundsatzlich stehen euch in 
Rage Racer vier unterschiedii- 
che Kurse zur Verfiigung, die 
ihr entweder im Grand Prix- 
oder Time-Attack-Modus be- 



fahren konnt. Die groBte Neue- 
rung findet sich wohi im 
Grand-Prix-Modus, der insge- 
samt fiinf Klassen (=Schwie- 
rigkeitsgrade) umfaGt. In jeder 
Klasse (Klasse 1&2 je drei Kur- 
se, ab Klasse 3 jeweils vier 
Kurse) muBt ihr versuchen, 
euch unter die ersten drei Ran- 
ge zu plazieren, urn in die 
nachst hbhere Klasse aufzu- 
steigen. Zwischen jeder Klasse 



und natiiriich nach dem Finale 
werden gerenderte Zwi- 
schensequenzen zu bestaunen 
sein. Auch das ist neu in der 
flfl-Serie. Je nach Piazierung 
gibt's diesmal auch Bares auf 
die Hand, womit ihr euch euer 
Gefahrt upgraden oder ein 
neues kaufen konnt. Upgrade 
bedeutet jedoch nicht, daB ein- 
zelne Fahrzeugteile ausge- 
tauscht werden (das nennt 




Das Tachometer am Wagen B ist rein analog. 



. Wagen A hat erne digitate Zusatzanzeige 



Wagentyp C: 

Schwerpunkt Beschleimigung 

man dann Tuning), sondern le- 
diglich, daB die allgemeine 
Fahrleistung (Geschwindig- 
keit, Beschleunigung usw.) 
steigt. Dies habt ihr auch bitter 
notig, denn eure Gegnertun es 
ebenfalls. In jedem Grand Prix- 
Rennen fahren acht normale 
Computergegner und drei sog. 
"Rivalen", die in ihrem Fahr- 
verhalten etwas aggressiver 
sind als der Rest des Pulks. 
Gesteuert durch kunstliche In- 
telligenz, veranstalten sie je 
nach Rennsituation rasante 
Aufholjagden, riskante Uber- 
holmanover oder andere Wi- 
drigkeiten, die euch wahrend 
des ganzen Rennens auf Hoch- 
trab halten. Als nutzliche Hilfe 
dient euch dabei wieder ein 
Riickspielgel am oberen Bild- 
schirmrand, wenn ihr die Fah- 
rerperspektive eingeschaltet 
habt. Die Fahrzeugtypen, die 
ihr euch aneignen konnt, ha- 
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Die Landsehaft 
ist komplexer 
aufgebaut als bei 
Ridge Racer, 
derFarbton 
etwas dezenter 
gewahlt. 
Das Game 
sieht dann reali- 
stischer aus. 




Die Tageszeit 

andert sich fortlau- 

lend wahrend des 

Rennens. Rechts: 

Mil dem Wagentyp 

D fahrt es sich am 

schnellsten. 




ben es jedoch in sich. Es exis- 
tiert kein "Super-Auto", mit 
dem man auf alien vier Kursen 
optimal fahren kann (zumin- 
dest im regularen Grand Prix 
und Time Attack...). Jedes 
Auto hat eine typische Charak- 
teristik, die auf manchen Kur- 
sen vorteilhaft, auf anderen 
hingegen ehervon Nachteil ist. 
Beispielsweise ist Wagen A 
(der blaue; die Fahrzeuge sind 
noch nicht benannt, da die Bil- 
der alle noch aus einer 30%- 
Programmversion stammen) 
ein typischer Allrounder, der 
durchschnittliche Werte in Ge- 
schwindigkeit, Beschleuni- 
gung oder Steuerung aufweist. 
Daneben seht ihr, wie der sel- 
be Wagen nach einem Upgra- 



de aussieht. Man beachte die 
Front- und Heckspoiler. Die 
maximale Ausbaustufe wird 
bei alien Fahrzeugen nach dem 
vierten Upgrade erreicht. Wa- 
gen B (der gelbe) steuert sich 
sehr leicht, durfte jedoch keine 
Geschwindigkeitsrekorde zu- 
stande bringen. Wagen C (der 
orangefarbene) ist ein typi- 
scher Ami-Flitzer, der sehr gut 
beschleunigt. Falls ihr auf Kol- 
lisionskurs mit anderen Fah- 
rern fahrt, ist er am geeignet- 
sten, da er ziemlich flott wieder 
auf die Beine kommt. Wagen D 
(der weiBe) ist, wie man un- 
schwer an seiner auBeren 



Form erkennen kann, ein Ra- 
ser, der fur Hbchstgeschwin- 
digkeiten konzipiert ist und 
sich dabei einen Teufel urn die 
Bodenhaftung Oder Beschleu- 
nigung schert. Als zusatzlicher 
Schwierigkeitsfaktor kommt in 
Rage Racer zusatiWch noch die 
StraBenlage beziehungsweise 
die Bodenbeschaffenheit hin- 
zu. Die Kurse sind durchsetzt 
mit Sandbanken, buckligen 



Fiktive Autos: 

Ob ein Lancia 

Stratos wolil 

als Vorlage 

diente? 



AsphaltstraGen und kiloweise 
Steigungen. Wer da nicht im 
richtigen Moment abbremst 
oder den Gang herunterschal- 
tet, hat mit Sicherheit keine 
Chancen auf einen Titelge- 
winn. Das uns vorliegende 
Bildmaterial stammt, wie be- 
reits erwahnt, aus einer sehr 
friihen Programmversion (20- 
30%). Somit kbnnten bis zum 
endgultigen Auslieferungs- 
termin noch einige Anderun- 
gen vorgenommen werden. 
Aber wir werden das ja noch 
fruh genug erfahren, spate- 
stens dann, wenn wires in einer 
unserer nachsten Ausgaben 
vorstelien werden. tet 




Eure Gegner haben 
teilweise einen ziemlich 
aggressiven Fahrstil 



Diese Landsehaft kommt mir 
sobekanntvor...? 



iCHn 
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Bug gehorte zu den 
witzigsten Jump'n 
Runs des letzten 
Jahres, demnachst 
erscheint endlich 
der Nachfolger 





Die Science-Fiction-Welt he i fit 
Antennae Day, hier nerven 
euch schleinrige Aliens und 
selfsame Energiestrahlen 

ug is back! Schon der 
erste Teil beschaf- 
tigte Jan und Rob 
uber Wochen durch ellenlan- 
ge, sauschwere Level, die aber 
auch viel Spielwitz verspruhten 
und jede Menge Abwechslung 
boten. Die Gebete nach einem 
Sequel wurden erhort, und 
schon die erste Vorversion 
verspricht noch mehr Spiel- 
spaG. Interessanterweise hat- 
ten sich laut Sega viele Spieler 
uber die zu langen Level bei 
Bug beschwert (so lang waren 
die doch gar nictit), deshalb 
besteht Bug Too aus kiirzeren 
Stages, daftir setzen sich die 
sechs Welten aus bis zu sechs 
Spielabschnitten zusammen. 
Die Entwickler haben wieder 
gnadenlos in der Filmwelt ge- 
klaut, eine Welt nennt sich 












1st der Hammer Deutsche 
Wertarbeit oder billiger 
taiwanesischer Import? 



"Lawrence of Arachnia", die 
Wasserwelt heifit "Swatter- 
world". AuBerdem gibt's noch 
Horror-, Disco-, Zirkus und 
Science-Fiction-Stages, alle 
naturlich in dertypischen Bug- 
Graf ik. Spatestens seit Mario 
64 muB man den Beg riff 3D re- 
lativieren, denn auch bei Bug 
wird euer Forschungsdrang 
eingeengt, ihr konnt nur auf 
den vorgegebenen Wegen 
durch das Spiel buggen. Die 
Gegner gehoren wie schon 
beim Vorganger zum Verruck- 
testen, was man auf Konsolen 
gesehen hat, ein spukender 
Geist fangt euch ein und scha- 
digt Bugs Gehbrgange mit ei- 
nem lauten "Loooooser". In 
Swatterworld schwimmt ein 
Hammerhai herum, dem logi- 
scherweise ein echter Hammer 



Rectus: 

Mit dem Kafer 

fliegl Bug im 

Bonuslevel durch 

die achteckigen 

Tore 



aus der Schnauze wachst, Ver- 
gleichbares gilt auch fur den 
Sagehai. In Bonus-Stages er- 
gattert ihr euch Zusatzleben 
bzw. Lebensenergie, auch das 
gute alte Q-Bert erlebt eine Re- 
naissance. Neben Bug stehen 
mit Superfly, dem Hippie aus 
den 70er Jahren mit Plattform- 
schuhen, und Maggod Dog, 



dem Hund mit der langen Zun- 
ge, zwei weitere Charaktere 
zur Auswahl und es gibt sogar 
einen Zwei-Spieler-Modus, bei 
dem ihr aber nacheinander im 
gleichen Level antretet. Bug 
Too soil Ende Januar in 
Deutschland fur Saturn verof- 
fentlicht werden und rund 100 
Mark kosten. rz 




* 



Maggod Dog 1st defi- 
nite der niedlichste 

Charakter in Bug Too. 

Standig wartet man 

darauf, daB er auf 

seine eigene, extrem 
lange Zunge steigt. 
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Oben: Wer von euch erinnert 
sich noch an den uralten 
Klassiker Q-Bert? 



Seit Exhumed kann ich keine 
Lava metirsehen, aber 
Entwickler sind grausam 
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Die Spielewelt hat einen Namen 



und eine Telefonnummer... 





mm 

~ © &©(£) 




Super NES 



Cbrono Trigger 


us 


139.00 


Civilization 


us 


129,00 


Donald In Maui Malta 


dt 


129.00 


Donkey Kong Count. 2 


dt 


11900 


Rfa Soccer 97 GO.EDdt 


■124.00 


Final Fight 3 


dt 


99.00 


IntS.Sower Deluxe 


dt 


119.00 


KJrttys Ghost Trap 


dt 


84.99 


Lost Vikings 2 


dt 


- 99.00 


Lufia 


rj 


■109.00 


Mario World: 


dt 


109.00 


NBA Uve 97 _^^ 


dt 


■124.00 


NHL Hockey 97 


dt 


■119.99 


| Oiymp. Summer Games dt 


Schltjmpte2 


PI 


E33 


nnmmmmn 


Star Trek Next Gen. 


dt 


89.00 


Streetfighler Alp 2 


dt 


■129.00 

HE] 




Waierwortd 


dt 


ea.oo 


Wayne Grelzky NHLPA dt 


119.00 


Worms 


dt 


104 00 


WWFWrestJ.Arrcade 


dt 


89,00 


Super NES- 




Sonderangebo 


fe 


Actraiser2 


dt 


69,00 


Aero tie Akrobat 2 


uk 


4900 


Ban 3 


dt 


44,99 


ff* , p*ri^*^w 


Blackhawk 


uk 


59,00 


Cut Throat Island 


dl 


59,99 


Ghoul Patrol 


dt 


44,00 


John Madden 95 


dt 


39,00 


Newman-Ha. Indy Car dt 


44.99 


Porky Pig's H.Hol. 


dl 


59.99 


Revolution X 


dt 


59.00 


Rise of the Robots 


dt 


49.00 


Spkterman / X-Men 


dt 


44.99 


Storoatc 

Terminator 2 (Judgme 


dt 
dt 


39.00 
44.99 






39,00 


Vortex 


dt 


Weapon Lord 


dt 


59.00 


Super NES-Zube 


nor 


Antennenkabel SNES 


dt 


19 00 


Game Mage 2 


dt 


69.00 


Game Wizard 


dl 


39.00 


Infra rot Joy pad 


dt 


39.99 


Joypad (Nintendo) 


dl 


39.00 


S.NES ohne Spiel 


dl 


199.00 


Super Key Adapter 


dt 


29 00 


Tecno 517 Joypad 


dt 


28.00 


Top-Fighter Joystick 


dt 


79,00 


WWF Raw Video VMS dt 


9.00 


Gameboy 




iMrWlrrlTr**T?TBBnB 


Donkey Kong Land 


dt 


4999 


Iron Man XO 


dl 


59,00 


King of Rgtiters 95 


dl 


59.00 


Matthias Sammer Sac 


dt 


■ 59,99 


Super Mario Land 2 


dt 


49.00 


Tetris Attack ^^^ 


dt 


44,00 


Gameboy- 




Sonderangebo 


te 


Alton 3 


dt 


34.99 


Double Dragon 3 


dt 


34.99 


Ferrari Grand Prix 


dt 


34 99 


Game Boy Gallery 


uk 


39.00 


"r^^l^^^^ ■^R^Tr^t 



Ladenverkauf 

KEIN Versanti 

Preise variieren 



Munich Software Center 

Thercsienstr. 152, 80333 MQllChm 

Tel. OSS/52 27 ST 

Griltpatimsti 42, SW7S UOnchen 

Tel. 089/4 70112! 



NBA Jam dt 34.99 

PGA European Golf dt 34.99 

Spfder-Man/X-Men dt 34.99 

Star-gate dt 34.99 

Super Mario Land CI. dt 39.99 



WWF King of Ring 
Yoshi's Cookie 



dt 34.99 
uk 39.00 



Gameboy-Zubehdr 

Game Boy Linkkabel dt 29.00 



Nintendo 64 

Pilot Wings jp 219.99 

Pltot Wings 64 us "139.00 

Super Mario 64 us 139.00 

Wave Racer 64 jp 1 99.00 

Nintendo 64-Zubehor 

Joypad JT 376 Tride. dt " 49.00 
Joypad JT 377 Tride. dt " 59.00 
Joypadverlangerung dt " 24.99 
Nintendo 64 + Mario jp 799.00 
Nintendo 64 +Ma.+PW. jp 899.00 
Nintendo 64 o.Spiei us 479.00 

Mega Drive 

Comix Zone dt 64.99 

Donald Duck Maui Ma. dt 69.00 
Frfs Soccer 97 Go.Ed dt -114.00 



John Madden Footb.97 dt '114.00 



NBA Live 97 
NHL Hockey 97 



dt "114.00 
dt 114.00 



Skidmarks 
Slargate 



Mega Drive- 
Sonderangebote 



Desert Strike 


dt 


49,00 


Dynamite Headdy 


dt 


39.00 


Earth Defense 


uk 


24.99 


Funny WorL/Bai.Boy 


uk 


24.99 


General Chaos 


dt 


49.00 


Hurricanes 


dt 


3900 


Hyperdunk 


dt 


29.00 


Incredible Hulk 


dt 


2900 


Jurassic Park Ramp. 


dt 


49.00 


Markos Magic Footb 


dt 


49.00 


Mighty Max 


dt 


44,00 


NBA Jam Tournament 


dt 


39.99 


NHLRA Hockey "95 


dl 


39.00 


Normy's Beach Babe 


dt 


39.00 


Page Master 


dt 


39.00 


Punischer 


dt 


39.00 


Rise of the Robots 


dt 


29.00 


Road Flash 2 


dt 


49.00 


Shaq-Fu + MusikCD 


dt 


39.00 


Talespin 


dt 


34,00 


Tiny Toon 2 


dt 


39.00 


Toughman Boxing 


dt 


49.00 


Whae-A-Critter 


uk 


24.99 


Mega Drive-Zubehor 


6 Button Joypad 


dt 


39.00 


Mega Drive o.Spiei 


dt 


119.99 


Pro Pad Joypad SV-43 dt 


29.00 


3-DO 






Johnny Bazookatone 


dt 


79.00 


Jurassic Park 


us 


89.00 


Paataank 


us 


109,00 


Rise of the Robots 


us 


89.00 


Star Control 2 


uk 


84.00 


3-DOSonderangebote 


3-Do Sampler 


dt 


3.00 


Deathkeep 


uk 


29.00 




Tracks Field 
Transport Tycoon 



dt 99.00 

dt* 99.00 



■jtiMau 1 in 

Dragon Lore dt 29.00 

Gridders uk 69.00 

Mega Race dt 29.00 

Psychic Detective dt 29.00 

Sesame Street Numb, us 29.00 

Sewer Shark us 49.00 

Slayer uk 69.99 

Zhadrtost uk 59.00 

3-DO-Zubehor 

Goldstar 3-Do + Fila dt 229.00 

Inrrarot Joypad 6 B, dt 69.00 

1 3-Do dt 19.99 



SonyPSX 



m mm 



Intern. Motocross 
Jewels of the Oracle 
John Madden 97 
Jumping Flash 2 
Konami Open God 
Last Dynasty 
Lemmings Ray Paint. 
Lost Vikings 2 
Magic Carpet 



dt ' 89.00 
dt " 89.00 
dt 99.00 
dt 99.00 
dt ' 89.00 
dt ■ 99.00 
dt 99.00 
dt* 89.00 
dt 89.00 



Namco Museum Pi. 2 dt 89.00 
Namco Museum PI. 3 dt ' 89.00 
Nascar Racing 2 dt' 89.99 



Aaron vs. Ruth 

ActuaGoH 
Adidas PS Soccer 
Alien Trilogy 




Alien Virus 
Andretti Racing 
Aridretti Racing 
Aquanaut's Holiday 
Ayrton Senna Cart 


dt 
dt 
dt 
dt 

dt 


89.00 
B9.00 
89.00 
99.00 
89.99 



Beyond the Beyond dt" 99.00 

Blam Machine Head dt 89.00 
Blazing Dragons dt 84.99 




Dark Crusaders 

Darkstalkeis 

Davis Cup Tennis 

Descent 

Destruction Derby 1 

Destruction Derby 2 dt * 99.00 



Die Hard Trilogy 
Discworid2 
Double Dragon 
Dr. Need for Speed 
Earth Worm Jim 2 
Ecstatlca 



89.00 
B9.00 
89.00 
89.00 
89.00 
99.00 



F1 


dt 


99.00 






Fade to Black 


dt 


89.00 


Rank Thomas Baseb 


dt 


84.00 


Gunshlp 2000 


dt 


99.00 


In the Hunt 


dt 


B9.00 


Int. Superstar Soccer 


dt 


99.00 



NBA Live 98 


dt 


89.00 


NCAA Basketball 


dt 


89.00 


NFL Quarterback '97 


dt 


84.00 


NHL Hockey 97 


dl 


89.00 


Olympic Games 


dt 


84.00 


Olympic Soccer 


dl 


84.00 


OnskJe Soccer 


dl 


39.00 


Pinbail (Ocean) 


dl 


99.00 


Poed 


dt 


89.00 


Pool Champion 


dt 


89.00 


Primal Rage 


dt 


89.00 


Prime Goal Ex 


dt 


99.00 


Psychic Detective 


dt 


84.00 


Raging Skies 


dl 


99.00 




Razor Wing 


dl 


89.00 


RBbel Assault 2 


dl 


99.00 


rzrznmam 




Return Fire 


dt 


89.00 


Return to Zork 


dl 


89.00 


Rise of the Robots 2 


dt 


84.90 


Road Rash 


dt 


89.00 


Sampras ExtreraTen. dt 


89.00 


Shell Shock 


dl 


84.00 


?!► fl-.y 'I *)■: W 


Skeleton Warriors 


at 


84.00 


Slam 'N Jam 


dt 


89.00 


ScvietStrike ^^^ 


dl 


89.00 


Spot Goes to Hotlywo 


dl 


8900 


Starlighter 3000 


dt 


89.00 


Street Racer 


dt 


89.99 


Slreetfighter Alpha 


dl 


89.00 




The City at.lost ch 


dl 


9900 


Theme Park 


dt 


84.00 


Thunderhawk 2 


dt 


79.00 


Till ^^^^^^ 


dt 


84.00 




TMHT (Turtles) 


dt 


99.00 




Top Gun 


dt 


89.00 


Total Eclipse Turbo 


dt 


84.00 


Total NBA 96 


dt 


99.00 



Twisted Metal 2 dt * 99.00 

Victory Boxing dt 89.00 

Virtual Golf dt 89.00 

WarfiammerFantas.B.di ■ 89.00 

Wing Commander 3 dt 94.00 

Wipe Out 2097 dt 99.00 

01 tZwk Nemesis dt " 8900 

SonyPSX- 
Sonderangebote 

Battle A.Toshinden 1 dt 64.99 
Bust a Move 2 Arcade dl 64.99 



Rfa Soccer 96 dt 59.99 

Gex dt 69.99 

Goal Storm (Konami) dt 59.99 

HI Octane (DA) dt 69.99 

Lone Cyborg dt 59.99 

NBA Jam Tournament dt 54.99 

Parodius Deluxe dt 59.99 

Revolution X dl 49.99 

Ridge Racer 1 dt 64.99 

Streetfighter Movie dt 49.00 

WWF Arcade dt 49.99 

Zero Divide dt 69.99 

Sony PSX-Zubehor 

8 Meg Memory Card dt 79.00 

Action Replay 1 PSX dl 54.00 

Arcade Joystick dt 89.00 

Euro-Scart Kabel dl 69.00 

Game Buster dt 89.00 

Joypad Sony PSX dl 54.00 

Just a Joypad dt 34.00 

Mad Catz Lenkrad dt 139.99 
Memory Card & Pad 

Memo. Card Sony PSX dl 49.00 

Memory Disk Drive dt 169.00 

NeGcon Joypad PSX dl 84.00 

Netzkabel fur PSX dt 9.00 

F*ar4mer Lenkr.m.Ped. dl 109.00 

Per4mer Lenkrad dl 89.99 

Predator Gun JT 400 dt 69.00 

Programm Pad Sun dl 49.99 

RGB-Scart Kabel Sony dl 29.99 



Iron Man XO 
Jewels of the Oracle 
Last Dynasty 
Lemmings 3D 
Mission Impossible 
Mr.Bones 

Nights & Analog Pad 
Off WorW Intercept 
Panzer Dragoon 2 
Parodius Deluxe 
Pool Champion 
Powerplay Hockey 
Primal Hage 
Pro Pinbail the Web 



Rayman2 
Return Fire 
Return to Zork 
Revolution X 
Rise of the Robots 2 



Sega Rally 

Skeleton Warriors 



dt 89.00 
dt 89.00 
dt ■ 99.00 
dl 84.00 
dt " 94.00 
dt 99.00 
dt 139.00 
dt 84.00 
dt 89.00 
dt 89.00 
dt " 89.00 
dt " 89.00 
dt 89.00 
dt 84.00 



dt 94.00 

dt 89.00 

dt* 89.00 

dt 79.00 

dt 84.00 

rmm 

dt 89.00 

dt 79.00 

dt 89.00 

dt 89.00 

dt ' 94.00 

dt 89.00 

dt 89.00 

dt 89.00 

dt 94.00 

dt 99.00 

dt 89.00 



Starftgrtter 3000 

Story of Tnor2 

Streetfighler Alp.2 

Streetfighler Alpha 

Thunderhawk 2 

Till 

Tomb Racter 

Tunnel B1 

Valora Valley Golf 

Virtua Cop + Pistole dt 139.00 

Virtue Cop 2 incl.G jp "189,00 

Virtua Cop 2*Pislole dt *139.O0 

Virtual Sonic dl 109.00 

Waterworld dl * 89.00 

World Series Baseb .2 dt 89.00 

Worldwide Soccer 97 dt 94.00 

89.00 wWFWrestiemania dt 84.00 

X-Men Children o.l.A dt 84.00 



Zork Nemesis 



dt * 89.00 



Sony PSX a Spiel 
Vertangerung Joypad 



dt 389.00 
dt 19.99 



Saturn 



89.00 
sJ 



Aaron vs. Ruth 



Alone in the Dark 2 dl 99.00 



Battle Monsters dt 84.99 

Blazing Dragons dl 84.99 

Bubble Bobble dl 84.99 

Casper dt 84.00 

Casrievania - Blood) dt * 89.00 



Die Hard Trilogy us 109.00 

Discworld dt 84.00 

DraculaX dt * 99.00 

Driving Need t.Speed dl 89.00 
Earth Worm Jim 2 dt* 89.00 



Satum-Sonderangebote 

Bust a Move 2 dl 64.99 

Clockwork Knight OEM dt 39.95 

Daytona USA dt 49.00 

Frfa Soccer 96 dl 69.99 

NBA Jam Tournament dt 69.00 

NHL Allslar Hockey dt 49.00 

Panzer Dragoon dt 49.00 

Theme Park (kp.dt.) dt 69.99 

Victory Goal dt 49.00 

Virtua Fighter f dt 49.00 

Virtua Fighter 1 OEM dt 39.95 

Virtual HydMe dt 49.00 

Saturn-Zubehor 

6 Spieler Adapter dt 69.00 

8 Meg Memory Card dt 79.99 

Antennenkabel Saturn dt 39.00 

Arcade Racer Lenkrad dt 1 19.00 

Game Busier dt 89.00 

Joypad Eclipse SV461 dt 44.00 

Joypad Game Partner dt 34.00 

Joypad Saturn dt 39.00 

Just a Pad dl 34.00 

Netzkabel fur Saturn dt 9.00 

Per4mer Lenkrad m.R dl 109.99 

Programm Joypad Sun dt 59.00 
^rH:JJ.,t<A7! .'a»- aaf.^!..! 

Sega Saturn o. Spiel dt 449.00 

Super Joypad SV-460 dt 36.00 

Terminator Joypad dt 29.00 

Universal Adapter dt 44.99 

Verlangerung Joypad dl 19.00 

voyager Joypad JT481 dt 29.00 



Exhumed 
Fighting Vipers 



dt 94.00 
dt* 94.00 



Handleranfragen erwunscht. 

Schrftlicher Gewerbenachweis erforderiich. 



Frank Thomas Baseb. dt 84.00 



Galactic Attack 

Gex 

Gun Griffon 



dt 84.00 
dt 89.00 
dt 79.99 
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Vfnxm » ruvftcMwf. fj-PUTCOM. LsHnnS X. MMt ItreWn. Tel. 08S5« XX 

• Blftzservkx: Bestellungen vor 16 Uhr warden am setben Tag versandt 
« \M3estatlung moglich. 

• Fordem Sie unseren kostenlosen Gesamtkatalog mh mien weiteren Titeln an. 

Mil ' gekennzeichneten Spiele sind beAn Erscheinen der Anzeige voraussichtlich noch 

nichtlieferbar 

Versandkosten fier Post DM 7,- AjS 50- zzg/. Nachnahme. j 
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Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 18- Versandkosten. 
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Ein Strategiespiel, in 
dem ihr Dutzende von 
Einheiten kontrollieren 
mulit und das Ganze noch 
in Echtzeit - geht das 
denn? Als Antwort fallt 
Mega-Drive-Besitzern 
bestimmt "Dune 2" ein. 



s ist wirklich schon 
erne ganze Weiie her, 
da machtesich Virgin 
die seltene Muhe, ein Mega- 
Drive-Spiel mit Sprachausga- 
be komplett ins Deutsche zu 
ubersetzen. Dieses Spiel (ne- 
benbei: eines meiner absolu- 
ten Lieblingsspiele) war die 
Umsetzung eines ebenfalls ge- 
nialen Science-Fiction-Epos 
mit dem Titel "Dune, der Wu- 
stenplanet". Wer Dune 2 schon 
auf dem Mega Drive Oder dem 
PC gespieit hat, weiB ungefahr, 
worum es in Command & Con- 
quer fur den Saturn geht. Es 
handelt sich namlich urn den 
direkten Nachfolger. Das Szen- 
ario liegt in einer nicht ganz so 
fernen Zukunft, der Spielauf- 
bau ist aber durchaus ahnlich. 
Die Welt ist wieder in Gut und 
Bdse geteilt. Stein des An- 
stoRes ist das neue Mineral 
Tiberium, das aus Knollen im 



In der Basis baut ihr Fahrzeuge sowie Truppen und hortet Tiberium 



Boden wachst. Das Zeug ist 
bares Geld wert und wird der 
Einfachheit halber auch so be- 
wertet. Machtige Ernter rollen 
iiber die Tiberium-Felder und 
sammeln den Stoff ein, der die 
Weltherrschaft bedeuten kann. 
Im Vergleich zum Spice, das 



ihr in Dune ^sammeln muBtet, 
hat das Tiberium einen Vorteii 
und einen Nachteil: Einerseits 
wachst es bei nicht zu intensi- 
vem Abbau nach, andererseits 
verstromt es giftige Gase, die 
fur ungeschutztes FuBvolk le- 
bensgefahrlich sind. Neben 




Per Fenster befehligt ihr 
ganze Verbande (machte 
beim Vorganger 
Probleme). Reciits: 
Der Qberbbse- 

■ 

wicht von NOD 



dem Abbau des begehrten Er- 
zes ist die taktische Kriegs- 
fiihrung derzweite Hauptbe- 
standteil des Spiels. Generell 
wird eine Einheit angeklickt 
und dann mit einem Ziel bzw. 
einer Aufgabe versehen. Das 
war auch in Dune 2 nicht an- 
ders. Neu ist allerdings das Zu- 
sammenfassen von Einheiten 
zu einem Verband. Per Knopf- 
druckziehtihrein rechteckiges 
Fenster iiber den gewunschten 
Truppen auf und schon gilt der 
nachste Befehl fur den ganzen 
Haufen. In Dune 2 gab es in je- 
dem Level eine heimische Ba- 
sis, die mit fortschreitenden 
Leveln immer weiter ausge- 
baut werden konnte. In Com- 
mand & Conquer finden sich 
dagegen auch Missionen, die 
ihr ohne Nachschub mit einer 
Handvoll Manner und Fahrzeu- 
gen bestehen muBt Sobald ihr 
in der Lage seid, Ingeneure zu 
"bauen", wird's richtig tak- 
tisch. Die konnen namlich geg- 
nerische Gebaude einnehmen 
- allerdings mussen sie auch 
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Das Bailments is! jederzeit 
einblend- undbedienbar 
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Attackeee! Angriff ist oft die 
beste Verteidigung. 



Hier wird das giftige, aber gewinnbringende Tiberium gesammett 



Die Einzelkampfermission: Hier 
habt ihr nur einen einzigen Mann 
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PREVIEW 



ersteinmal irgendwie lebendig 
dort ankommen, was meist ein 
erheblicrtes Problem darstellt. 
Da euch aber der Gegner mit 
seiner Kriegstechnik immer 
eine Nasenlange voraus ist, 
kann sich der Aufwand durch- 
aus lohnen. So konnt ihr bei- 
spielsweise nach einer ge- 
gluckten Annektterung dicke 
Panzer bauen, die ihr in eurer 
eigenen Basis noch gar nicht 
herstellen konnt. Auch die 
Ubernahme von Tiberium-Raf- 
finerien oder -Silos kann euch 
einen wichtigen finanziellen 
Vorteil verschaffen. Wie sction 
im Vorganger habt ihr am An- 
fang der Mission noch keinen 
Uberblick uber das Szenario. 
Erst, wenn ihr die Landschaft 
auskundschaftet habt wiBt ihr 
uber die feindliche Prasenz 
und die otrlichen Gegebenhei- 
ten Bescheid. Command & 
Conquer ist eine Umsetzung 
vom PC. Deshalb hatte ich an- 
fangs leichte Bedenken, was 
die Steuerung des teils doch 
recht komplexen Geschehens 



YOU NAME IT 




Wer am meislen erntet, kann auch die meisten Einheilen ba 



angeht. Schliefilich habt ihr auf 
dem Saturn ja keine Tastatur 
fur die unterschiedlichen Be- 
fehle zur Hand. Was sich die 
Entwickler fur die Joypad- 
steuerung haben einfallen las- 
sen, hat mich zugegebener- 
mafien angenehm iiberrascht. 
Nach kurzer Eingewohnungs- 
phase gehen samtliche Kon- 
trollen mit dem Saturn-Pad 
leicht von der Hand. Command 
& Conquer hat in Sachen 
Schwierigkeit aber einen ent- 
scheidenden Unterschied zur 
PC-Version: Ihr konnt nicht je- 
derzeit abspeichern. Erst nach 



bestandenem Level giU 
(angenehm kurzes) PaSwort. 
Das Spiel wird auf zwei CDs er- 
scheinen. Auf der einen befin- 
den sich alle Szenarien, in de- 
nen ihr die Guten (GDI) spielt, 
auf der anderen befinden sich 
die Missionen der Gegenseite 
(NOD). Da beide Seiten uber 
unterschiedliche Waffensyste- 
me verfugen und auch die Mis- 
sionen stark unterschiedlich 
sind, ist der Ansporn groB, 
auch einmal die Bdsen zu steu- 
ern. Auf den Test f reu ich mich 
schon richtig. So ausgefeilte 
Strategiespiele sind genau 




Das Fulivolk laBt sich per 
Transporter schneller bewegen 

mein Ding und wer da ahnlich 
denkt wie ich, sollte vielleicht 
schon einmal anfangen zu spa- 
ren. Bei uns wird Command & 
Conquer mit deutschen Texten 
und deutscher Sprachausgabe 
komimen. Die Soldaten sind 
dann (wie in der deutschen 
PC-Version) als Roboter defi- 
niert und das rote Blut wird 
schlieGlich in grunes Maschi- 
nenol umgewandelt sein. Der 
geplante Termin fur die Sa- 
turn-Version ist derzeit Ende 
November, eine Playstation- 
Umsetzung ist fur nachstes 
Jahrgepiant. js 



.PLAYSTATION 



1 

V 




wm 



.arc the lad jp 
.resident evil2 jp 
.rage race jp 
.speed king jp 
bushido blade jp 
.soul edge jp 
.spot i 



..NINTENDO 64 



..starfox 64 jp 
..mario kart R 
..f-zero 64 jp 
..ki gold us ^M 



galaxy plexus gmbh 

plinganserstr.26 

81369 miinchen 

tel. 089/7605151 089/7470689 
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139,- 
139,- 
139,- 
139,- 
139,- 
139,- 
109,- 



%6'^P 



"7VF ^ 


> 


. .tactics ogre jp 


139,- 


..holy arc jp 


129,- 


..virtua cop 2 jp 


129,- 


..spot us 


109,- 


..vtrtua on jp 


89,- 



handleranf ragen erwunscht 

angebote gUltig solange vorrat reicht 
vprsanc): IDi- nachnahme •. 7-,- vorkasse 



PREVIEW 






••••••••• 



Wlit Tempest 2000 
setzt Interplay einen 
absoluten Klassiker 
fur Saturn und Play- 
station urn 



twas unorganisiert 
ging es bei Interplay 
in Irvine bei Los An- 
geles zu, denn erst kurzl ich 
zog man in neue, groBere 
Buroraume um. Der Program- 
mierer von Tempest X fur 
Playstation bzw. Tempest 
20001m Saturn, Rob Pardo, 
muRte mir destialb auch die 
beiden Spiele in einer Abstell- 
kammer zeigen, die ais provi- 
sorischer Testraum client. 
Tempest 2000 ist prinzipiell 
eine fast identische Umset- 
zung der Jaguar-Version, dieja 
Oldie Jeff Minter program- 
mierte. Lediglich Sound und 
Musik wurden leicht verbes- 
sert. Ihr befindet euch auf ei- 
ner Seite einer netzartigen 
Spielflache, aus dem Hinter- 
grund bewegen sich verschie- 
dene Aliens auf mehreren Bah- 
nen auf euch zu, die ihr 
abballert und so verhindert, 
daR sie euch erreichen. Ebenso 
simpel wie die Spielidee ist 
auch die Grafik, die sich auf 
einfache Lichteffekte be- 
schrankt. Wer also ein echtes 
32-Bit-Shoot'em-Up erwartet, 
wird sicherlich enttauschf 
sein. Etwas mehr bietet da 





Die Lichteffekte auf den Netzen 
gibts nur auf der Playstation 
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Eat Electric Death, sagt der 
Held zum Alien und brat ihm 
eine auf den Pelz mit dem 
neuen Mega-Laser, und das 
glech 99 Level lang 
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schon Tempest X fur Playstati- 
on, eine auffrisierte Version 
des Klassikers. Das Programm 
nutzt die Lichteffekte der Play- 
station, die Netze morphen 
wahrend des Spiels, und auch 
die Gegnersehen deutlich bes- 

'VfTTX 


- 


Wenn wan die 

Saturn-Grafik 

oben mit der 

der Playstation 

rechts ver- 

gleicht, 

Iwmerkt man 

deutlich die 

farblichen 

Unterschiede 
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ser aus ais beim Original, eini- 
ge verfiigen sogar uber Textu- 
ren. Dazu gibt es neue Waffen, 
inkl. Laserkanonen, und im 
Zwei-Spieler-Modus tretet ihr 
auf gegenuberliegenden Seiten 
des Netzes an und versucht, 
Aliens des Kontrahenten ab- 
zuschieBen und gleichzeitig 
euren Gegner zu treffen. Ihr 
schlagt euch durch insgesamt 
99 Level pius einige versteckte 
Stages. Rob Padro zeigte mir 
auch noch einige absolut ab- 
gefahrene Licht- und Farbef- 
fekte, der gesamte Bildschirm 
sah aus wie durch ein Prisma. 
Momentan wird noch iiberlegt, 
ob diese eher zufallig entdeck- 
ten Effekte ais versteckter Bo- 
nus ins fertige Spiel integriert 



werden sollen. Obwohl Tem- 
pest X deutlich besser wirkt ais 

Tempest 2000, erwartet man 
grafisch doch mehr von einem 
32-Bit-Spiel. Aber man darf 
nicht vergessen, daR es sich 
um eine der zahlreichen und 
augenblicklich sehr popularen 
Klassiker-Umsetzungen han- 
delt, man denke nur an Nam- 
cos Museum-Serie. Wer gerne 
mal sehen mochte, was wir vor 
zehn Jahren gezockt haben, 
sollte einen Blick darauf wer- 
fen, denn auch das alte Ar- 
cade-Spiel kann angewahlt 
werden. Auf den Original- 
Controller muBt ihr allerdings 
verzichten, aber auch mit dem 
Joypad steuert sich Tempest 
ganz akzeptabel. rz 
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Angesichts der Vielzahl an Verbesserungen 
beim Sequel kommt einem das erste IN THE 
ZONE schon fast altbacken vor. Die Fans von 
Konamis XXL-Serie diirfen sich schon auf ein 
bombastisches Basketball-Highlight freuen. 





Turn Auftakt die Hymne (oben), 
eines der neuen Editier-Meniis 
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Die Bandenwerbung verweist auf Konamis Homepage im Internet 



Konami hat sein pha- 
nomenales Basket- 
ball-Debut-Spiel 
NBA In The Zone in jeder Hin- 
sicht verbessert. Besonders 
grafisch sieht der zweite Teil 
urn Klassen genialer aus. Viele 
der jetzt verwirklichten Ideen 
konnten letztes Jahr nicht um- 
gesetzt werden, da man im 
Vorweihnachtsgeschaft '95 auf 
Biegen und Brechen vor EA, 
Sony und Crystal Dynamics 
auf dem amerikanischen Markt 
prasent sein wollte. Konkur- 
renzkampf-bedingter Termin- 
druck ist in der Spieleindustrie 
nichts ungewohnliches, man 
denke nur ah Psygnosis' mit 
unzahligen Macken behaftetes 
Destruction Derby zuriick, das 
trotz seiner vielen Fehler auf 
die Kunden losgelassen wur- 



de. In The Zone 1 war auf jeden 
Fall auch damals schon sein 
Geld wert, schaut man sich 
den Nachfolger an, sieht man 
erst, was alles moglich ist. 

Als Antwort auf die uberle- 
genen Simulations-Modi bei 
..Total NBA '96" und „NBA Live 
'96" haben die Konami-Pro- 
grammierer vor allem auf die- 
sem Gebiet stark nachgebes- 
sert. Ihr konnt jetzt auch eine 
ganze Saison oder nur die 
Playoffs nachspielen, wobei 
die atctuellen Statistiken aller 
Mannschaften und alter 348 
NBA-Spieler inklusive Aus- 
wechselspieler beriicksichtigt 
wurden. Individuelle Starken 
der Spieler und Teams werden 
per Balkendiagramm ange- 
zeigt. Die Kraft eurer Mannen 
laflt Gbrigens je nach Engage- 



ment und Einsatzdauer immer 
mehr nach, weshalb Aus- 
wechslungen nicht nur ein Gag 
am Rande, sondern fur den 
Spielverlauf auch tatsachlich 
entscheidend sind. Ihr konnt 
zudem vor jedem Spiel dies- 
mal die Feldposition und Tri- 
kotnummer fur jeden Spieler 
neu definieren. Ein weiterer 
Aspekt, der fiir mehr Realis- 
mus sorgt, sind die neuen 
Foul-Moglichkeiten wie z.B, 
Offensiv-Fouls, Fouls beim 
Blocken, Schubsereien unter 
dem Korb oder „Hard Checks", 
ahnlich wie beim Eishockey. 
Da der Gastgeber eines Mat- 
ches ja bekanntlich aufgrund 
der Uberzahl eigener Fans eine 
groBere Chance auf den Sieg 
hat, konnt ihr im Opfionsmenu 
auch eine „Home Court Advan- 



Grbfiere Realitatsnahe bedeutet 
natiirlich auch mehr Fouls 

tage"-Option aktivieren, die 
dieser Besonderheit bei „ech- 
ten" Spielen Rechnung tragt. 
Das Wurfrepertoire der Digi- 
Slammer hat sich ebenfalls 
vergrb'Bert. Neben zusatzlichen 
Dunking-Varianten konnt ihr 
endlich auch Alley-Oops oder 
Fade Away Jump Shots aus- 
fuhren, Uberdies ist es jetzt 
moglich, Wurfe anzutauschen 
und somit den blockenden Ge- 
genspielerauszutricksen. 

Wenn der Release-Termin 
nicht aufgrund undurchschau- 
barer Widrigkeiten platzt, ist es 
bereits Mitte Dezember soweit. 
NBAITZ 2 lohnt sich selbst fiir 
diejenigen, die den ersten Teil 
schon besitzen. Alle anderen 
Basketballfans miissen sowie- 
so probespielen! ds 




Im Steigflug geht's ab ztim Korb 
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International Superstar Soccer Deluxe 
ist so bombenscharf, dii wirst Du kaum 
zum Essen kommen. 



I 



MOLLER-BOMBE STATT ZAHNARZT-PLOMBE. <S 

Der SNES-Klassiker jetzt auch fur Mega Drive. 



Ole, Ole, Ole!!! Bombenstimmung mit International Superstar 

Soccer Deluxe. Maniac 11/95: „... das beste Fuflball, 

das man in digitaler form erleben kann ... das Videospiel 

des Jahres." Werhing: 90%. TOTAL! 11/95: „... Wahnsinn, 

was KONAMI uns mit diesem Programm beschert!" Note: 1. 

Videogames 11/95: „Das neue, beste SNES-Fufiball oiler 

Zeiten beifit wieder ISS ..." Wertung: 90%. Gamepro 12/95: 
„... ohne Obertreibung konn man von einer perfekten 

FuBballsimulotion spredien." Note: 1. Fun Generation 11/95: 

„... der nochmal gesteigerte Realitdtsgrad wird Begeisterungs- 
sturme hervorrufen" Wertung: 9/10. Zuruck zur Werbung ... 
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SPORTS SERIES. 
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KOhJAMI (Deutschhnd) GmbH, 
Ptelkh 560180, 60406 Fmnkfurf 
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Psygnosis blast zur zweiten Weihnachts- 
offensive: Der Ego-Shooter „Tenka" 
verspricht knallharte Balleraction 
in perfekter 3D-Technik, und rrtit 
Sentient" rollt das erste 
reinrassige 3D-Rollenspiel 
fur eure PlayStation an. 



Flotte 3D-Shooter gibt 
es fiir die PlayStation 
bereits wie Sand am 
Meer, auch Psygnosis will nun 
mit Tenka in diesen Segment 
ein Wortchen mitreden. Ac- 
tion-Muffel und passionierte 
Rollenspiel-Freaks werden da- 
gegen bei SentientvoW auf ihre 
Kosten kommen, das ubrigens 
bis zum Fruhjahr komplett ins 
Deutsche ubersetzt wird. 

Tenka 

Schon verpackt in eine span- 
nenden Endzeit-Story, praseh- 
tiert Psygnosis seine Inter- 
pretation des unterhaltsamen 
Monster-Metzelns. Wir bege- 
ben uns in das hochtech- 
nisierte Zeitalter des 23, Jahr- 
hunderts. Das gigantische 
Gebaude der korrupten Welt- 
regierung thront drohend iiber 
den heruntergekommenen 
StraBenschluchten von New 
York. Die wildesten Geriichte 
kursieren iiber angebliche 
GenExperimente, mit Men- 
schen hinter den undurch- 
dringlichen, schwerbewachten 
Mauern. Als Mitglied einer Un- 
tergrund-Widerstandsgruppe, 
habt ihr die eh renvoi le Aufgabe 




erhalten, in einem Himmel- 
fahrtskommando alleine in das 
Gebaude einzudringen, urn 
dem schrecklichen Geheimnis 
auf die Spur zu kommen. Dort 
angekommen, eroffnet sich ein 
Bild des Schreckens: In den 
fiinf ausgedehnten Stockwer- 
ken tummeln sich Suchdro- 




Kein 3D-Ballerspiel ohne 
haBliche Monsterfratzen 
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Wir rauchern genMlich eine 
Alien-Brutkammer aus 



iden, bewaffnete Wachroboter 
und noch eine ganze Menge 
anderes Feindvolk. Ob graGli- 
che Mutationen, wildgeworde- 
ne Druiden oder heimtiicki- 
sche Sicherheitsfailen, alle 
kennen nur ein Ziel: Den Ein- 
dringling auszuschaiten, Euer 
Held verfflgt selbstredend uber 
ein massives Waffenarsenal, 
das von automatischen Laser- 
wumrnen uber Mini-Fiugkor- 
per bis zu zielsuchenden Rake- 
ten reicht. Kleine, aber nicht 
unbedeutende Details sorgen 
hierbei fur etwas mehr Ab- 
wechslung: Zielt ihrz.B. mit 
dem Strahlengewehr auf einen 
Gegner, erscheint ein hauch- 
diinner Laserpointer als An- 



Tenka bietet erstmals 
eciiie Polygon-Gegner 
in einem 3D-Shooter 
aut einer 32-Bit- 
Konsole. In den vol! 
texturierden Korridoren 
tretft ihr standig auf 
absonderliche Gen- 
Mutationen. Frei nacti 
dem Soldner-Motto: 
Werzuerst schieBt ist 
kiar im Vorteil! 



visierhilfe. Unser Akteur kann 
rennen, springen, sich ducken 
und nach oben oder unten 
blicken. Eingeblendete Anzei- 
gen informieren euch iiber eu- 
ren aktuellen Gesundheitszu- 
stand und die verbleibenden 
Munitionsreserven. Eine sich 
langsam entfaltende Handlung 
mit dutzenden kleiner Puzzles 
(Schalter betatigen, Keycards 
finden etc.) garantieren ab- 
wechslungsreiche Katakom- 
ben-Action. Das diister-anmu- 
tende Tenka reprasenttert 
einen neuen Schritt in der 
PlayStation-Software-Entwick- 
lung. Die „First Person"-Per- 
spektive gab es schon vorher, 
aber das ist auch schon alles, 
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Ein muskuloser Wach- 
droide hat uns aufge- 
spiirt and feuert gleich 
aus alien Rohren 




Wunderschdne Lichteffekte begleiten uns wahrend der Monsterhatz 



was Tenka mit den Spielen der 
tetzten Konsolen-Generation 
gemeinsam hat. Unter Nut- 
zung einer speziell entwicket- 
ten 3D-Engine zeigt das Baller- 
Spektakel kompiexe Tiefen- 
Architekturen und iibertrumpft 
in diesem Punkt alle bisheri- 
gen 32-Bit-Titel vergleichbarer 
Bauart. Wenn alles gut geht, 
diirft ihr noch vor Weihnach- 
ten auf Monsterjagd gehen. 

Sentient 

Sience Fiction-Abenteurer 
spitzen aufgrund der fessefn- 
den Story schon mal die Oh- 
ren: Eine Raumstation im Orbit 
einer intersteilaren Sonne, ein 
ratselhafter Virus, gespensti- 
sche Erinnerungen tief vergra- 
ben im UnterbewuBtsein. Der 
interaktive Alptraum nimmtauf 
der Raumbasis ..Sentient" sei- 
nen Antang. Ihr schliipft in die 



Rolle des technischen Medi- 
ziners „Garrit", der sich durch 
kompiexe Stationskorridore 
auf den Weg macht, die Ursa- 
chen der todHchen Weltraum- 
krankheit zu erforschen. Sen- 
ft'e/jf verlaBt die naive "Frage/ 
Antworte"-Struktur traditio- 
nelier Adventures und Rollen- 
spiele — alie 60 Besatzungsmit- 
glieder von Sentient sind 
selbstandig handelnde Indi- 
viduen, jeder mit seinen eige- 
nen Motivationen, Geheim- 
nissen und politischen llber- 



zeugungen. Und sie sprectien 
sogar untereinander, wenn ihr 
gerade nicht anwesend seid: 
Geriichte, Verschworungen, 
Klatsch und leicht uberhbrbare 
Gesprachsfetzen kombinieren 
sich zu einem Potpourri von 
wichtigen Hinweisen und nutz- 
losem Small-Talk. Ihr selbst 
miiBt herausfinden, was Spreu 
und was Weizen ist, woher 



In Gerrits 
^ Traumsequenz ergrun- 
det ihr e'men komple- 
xen 30-irrgarten 



die mysteriose Strahlenkrank- 
heit kommt und wie man die 
Raumstation retten kann. Und 
das ist lediglich einer der 
verschiedenen Plots, deren 
Komplexitat selbst hartgesot- 
tene Rollenspielfans nach 
mehr verfangen laGt. Sentient 
ist das allererste PlayStation- 
Rolienspiel, das derart kom- 
piexe Charakterinteraktidnen 
in ein Spiel einbindet. Das Re- 
sultat? Ein ungtaubliches Echt- 
zeit-Spielerlebnis, teils Rolien- 
spiel, teils Strategie-Adventure 
- mit einem kiinstlichen Uni- 
versum voller verschiedenarti- 
ger Handlungsstrange. ihrver- 
teilt standig Aufgaben und 
Verantwortiichkeiten an ande- 
re Crew-Mitgiieder. Die Raum- 
station ist in fiinf groBe Be- 
reiche aufgeteilt, die fiber 200 
gerenderte Korridore, Hallen 
und Kontroliraume enthalten. 
Zugang zu neuen Stationen 
erhalt nur, wer iiber die ent- 
spreehenden Zugangscodes 
bzw. ID-Karten verfugt. Viele 
Bereiche sind durch kleine 
Puzzles gesichert, die erst 
durch ausgiebige Konversa- 
tion und kluges Kombinieren 
zu knacken sind. Urn dem chi- 
nematographischen Anspruch 
gerecht zu werden, mtissen 
wir natiirlich auf reichliche 
SGI-Zwischensequenzen nicht 
verzichten. ws 




Where 

What 

How 

Can 

Who 

Special 



ipening r 
are you doing ? 

do ran think ol 

is that? 

is the status of 

do you call 

your name ? 
itild I do now? 



* 




Eine der Small Talk-Begegnun- 
gen in den Stafionsgangen 





Via Text-Menus und Sprechblasen fiihrt ihr ausgiebige Konversation 



Hochst mysteries: Gerrit begeg- 
net in seinem Traum standig 
seiner alien Liebe 



Schon wieder hat es e'men 
Virus-infizierten augenschein- 
lich dahingerafft 
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Das neueste Prugel-Ad venture 
von Acaaim laBt die Herzen aller 
Batman-Freunde hoher schlagen. 
Mit stahlerner Faust und flotten 
Specials saubert ihr die diisteren 
Straflenzuge von Gotham City. 



ugkraft eines arien warten Unmengen von 



1st eigentlich imm 

VerlaB. Also si 
sich die Titelrechte an clem 
- Batman-F\\m unci 
araus ein Anton 



I. das zur Zeit fur . 
.on und Saturn umgesetzt 
I. Die beiden Oberhalunken 
o Face" und ..Riddler" ver- 
'", sich Gotham Cr' 
Nagel zu reiRen. 11 
bekannter 
steuert ihr w 
oder Robin dw 
te Abschnitte, in denen es n 
so von skrupellosen Rid~ 
ler&Co.-Schergen wimmelt. 
Auf dem Weg durch die hori- 
zontal scrollenden Stadt-Szen- 
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I. SCI 

en oder versuchen, eucb gar 
mit einem Auto oder Motorrad 
zu iibeiTollen. Jeder Ganove 
verbl iifft mit einer anderen 
Taktik und steckt auBerdem 
eine unterschiedliche Anzahl 
Treffe- ' 



: ihr euch mit va- 
ichen Special Move- 



takulare Super-Power-Rui 

umschlage oder 

ganze Ladung „baterangs 

Eine Party 
Geseilschaft wird 
Zeuge einer bru- 
Schlagei 
. Wirkun 
der einzeln^,, 
er wird 
enien 




Links:Batman 
kassiert gerade 
eine schwere 
Harke. Die komi- 
schen Blecheimer 
unten sind zwei 
Endgegner. die 
euch am Levei- 
Ausgang erwarten. 



±UL: 



i oft, gi 
nach dem „Kettencombo"- 
Prinzip eine Menge Zusatz- 
punkte. Unterwegs gilt es, ton- 
nenweise Extra-Symbole und 
Power-Ups einzLisammeln. die 
meist nach dem Ableben eines 



ncn em bienaicnein mit einem 
schwer besiegbaren Obermotz 
statt. Einige Gegenstande 
kann uns 



, lattermann aufheben und an- 
deren Widersachern entge- 
rn. Anhand von 





...ren Energiebalk 
irt ihr euch iiber J 
Gesundheit und die Ausdauer 
...aftlich 
herunter- 
kommenen Stadtvierteln, 
treifen durch Gebaude, fluch- 
ten in den Untergrund und ma- 
chen eine belebte Party unsi- 
cher. Wer will, kann auch im 
Duett losprugeln. Batman- 
Fans, denen bei diesen Aus- 
und Ansichten der Finger 
zuckt, diirfen im Dezember 
losprugeln. ws 







Au gen zu und durch: Das 
Helden-Duett im harten Einsatz 
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Rabenschwarze 
Nachte, morbide 
Gestalten und iiber- 
natiirliche Krafte 
erwarten euch in 
The Crow: City of 
Angels. Wir Ziehen 
in den erbarmungs- 
losen 3D-Kampf 
gegen ein ganzes 
Verbrechersyndikat. 



Nachdem das erste 
Filmabenteuer „The 
Crow" bei vielen Ki- 
nogangern bereits Kultstatus 
erreicht hat, war trotz des tra- 
gischen Unfalls des Hauptdar- 
steliers „Brandon Lee" (er 
starb wahrend der Dreharbei- 
ten ) eine Fortsetzung prak- 
tisch schon vorprogrammiert. 
Der zweite Teil „The Crow: City 
of Angels" ist bereits fertig ab- 
gedreht und wird bald in unse- 
ren heimischen Kinos anlau- 
fen. Acclaim hat sich lange 
vorher die teure Hollywood-Li- 
zenz geschnapptund rund urn 
die bizarre Filmstory ein beein- 
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Uble Halunken fordern each 
unentwegt zum Kampt heraus 



druckendes Beat'em-Up-Ad- 
venture fur Sonys PlayStation 
kreiert. Ihr schliipft in die Rolle 
des Rock-Gitarristen „Erik Dra- 
ven", der von den Toten aufer- 
standen ist, um sich erneut auf 
einen gnadenlosen Rachefeld- 
zug zu begeben. Fiinf groBe 
Szenarien, die mit oberfiesen 
Gaunern gefullt sind, gilt es zu 
iiberstehen. Die Spielprasenta- 
tion ist bereits in seinem 
friihen Stadium extrem spekta- 
kular: Die Symbiose aus Poly- 
gon- und Render-Kulissen 
sieht sehr realistisch aus und 
verandert sich mit fortschrei- 
tender Spielhandlung standig. 
Die Optik und die verschiede- 
nen Blickwinkel erinnern frap- 
pierend an Capcoms Horror- 



schocker Resident Evil: Ent- 
fernt ihr euch von der ima- 
ginaren Kamera, wird euer 
Held kleiner. Kommt ihr naher, 
werdet ihr bildschirmgroB. 
Erst beim Ubertreten bestimm- 
ter Stellen wird automatisch in 
eine andere Kameraperspekti- 
ve umgeschaltet. Durch die 
enorme Bewegungsfreiheit 
bleibt dabei kein Winkel ver- 
schont und keine Ecke unbe- 
obachtet. Es erwartet euch 
knallharte Hardcore-Action am 
lautendem Band. Mit uber 50 
Schlagvariationen ruckt ihr der 
nahenden Ganoven-Schar auf 
die Pelle: Seid ihr unbewaffnet, 
bleiben euch knallharte Haken- 
und FuBtritte, um eure Haut 
zu retten. Doch einen stammi- 




Je nach Kamera-Perspektive 
andert sich die HeidengroBe 

gen Rabauken haut man mit 
blofien Fausten nicht so 
schnell vom Hooker: Techni- 
sche Hilfsmittel wie Messer, 
Stahlknuppel Oder Shoot-Guns 
sind sehr viel wirkungsvoller. 
Werdet ihr getroffen, gibt es je 
nach Giite des Schlages safti- 
gen Energieabzug. Wenn alles 
klappt, konnt ihr ab Dezember 
zuschlagen. ws 




Keiner schlagt barter: The Crow bietet knallharte Priigel-Action 



Die Zahlen-Reihen dienen nur 
den Entwieklem und werden bei 
der Final verschwunden sein 



The Crows dunkle gotische 
Umgebung sorgt fur gruselig. 
schauriges Prugelambiente 
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PREVIEW, 



Wie bereits in Ausgabe 
1/96 berichtet, hatte Konami 
in Japan sein erstes rein- 
rassiges Rollenspiel auf den 
Markt gebracht. Nun folgt 
eine US-Fassung dieses 
Massenspektakels. 



Eigentlich handelt es 
sich bei Suikoden um 
eine alte chinesische 
Legende. Doch um die ur- 
sprunglich todernste Ge- 
schichte aucti fur den hei- 
mischen Playstation-Jiinger 
etwas schmackhaft zu ma- 
cften, vertrachtete man das 
Ganze in eine mittelalterliche 
Fantasiewelt und gab den Cha- 
rakteren andere Namen. Her- 
aus kam ein Rollenspiel, das in 
Japan einen groRen Erfolg ver- 
buchen konnte. Suikoden erin- 
nert zwar auBerlich sehr stark 
an Breath of Fire 2 (SNES) von 
Capcom, doch einzigartig ist 
und bleibt die maximale An- 
zahl der Charaktere, die eurer 
Rebellenarmee beitreten: es 
sind sage und schreibe 108 
(!), von denen bis zu sechs 
gleichzeitig in eurer Truppe 
Platzfinden. Die verbleibenden 
Kampfer nisten sich in einem 
Geisterverliefi ein, das sie zu 
einer richtigen Festung aus- 
bauen, wahrend eure Haupt- 
truppe unterwegs auf Mon- 
sterjagd ist. Je nach ihrem 
Beruf grunden sie innerhalb 
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Andere Lander, andere Sitten. 
Die Gebaude andernsich. 
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Bei Votltreffern beim Angriff 
zoomt das Bild hinein 






Das Bundnis gegen das Imperium stent. 
Die neue Festung wird eingeweiht. 



der Festung Geschafte, die 
euch recht niitzlich sein wer- 
den. Auch das Auswechseln 
von Truppenmitgliedern Oder 
das Teleportieren in andere 
Ortschaften wird hier vorge- 
nommen. Wie ihr sehen konnt, 
existieren mindestens 108 Sa- 
chen, die ihr hier anstellen 
konnt. Die dazugehbrtge Story 
ist dementsprechend umfang- 
reich. Als Sohn des imperialen 
Generals Theo Mc Dowel steht 
ihrzu Beginn im Dienste seiner 
Majestat, Kaiser Barbarossa, 
doch als eines Tages euer 
bester Freund Teddy von Ge- 
folgsleuten des Imperiums ge- 
fangengenommen wird, be- 
schlieBt ihr, euch auf die Seite 



der Rebellen zu schlagen. An- 
fanglich bekampft ihr "ledig- 
lich" Monster und BoBgegner, 
wie es in einem Rollenspiel 
so ublich ist, doch spater fiihrt 
ihr regelrechte Kriege mit Tau- 
senden von winzigen Soldaten, 
wobei eure 108 Gefolgsleute 
als Befehlshaber beziehungs- 
weise Lfnterotfiziere kleinerer 
Teileinheiten dienen. Die An- 
griffe werden hierbei abwech- 
selnd Zug um Zug gcfuhrt, bis 
eine Seite vollig ausgeloscht 
ist. Verliert ihr den Kampf, 
diirft ihr so lange probieren, 
bis es klappt, ansonsten gibt 
es ein Game Over. Abgesehen 
davon "funktioniert" Suikoden 
so ahniich wie BoF?. langere 



FuBmarsche Oder Schifffahr- 
ten tatigt ihr auf einer groBen 
World-Map, wobei sich immer 
ein isometrischer Kampfbild- 
schirm einschaltet, wenn ihr 
auf Gegner trefft. Geschlosse- 
ne Ortschaften, Wald- Oder 
Bergabschnitte betrachtet ihr 
aus einer nahen Vogelperspek- 
tive. Erfahrene Rollenspieler 
werden somit auf Anhieb mit 
dem Spiel zurechtkommen. 
Und im Gegensatzzu iiblichen 
Spielen dieser Art, braucht ihr 
in dieser englischen Fassung 
kein Wort Japanisch zu verste- 
hen. Laut Konami Deutschland 
ware es sogar denkbar, daB 
spater eine PAL-Version er- 
scheint tet 
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PlayStation 





^. ,ft Crystal Dynamics 

Freestyle 3-D-Technik 
bringt die PlayStation 
/ zum Kochen! 
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Karfenspiel, kein Va rschulVB rgnugen -^Mum/IsI das 

nvneraclinellB 3-D-lcllon-Juntp & Run mi! psyciiedelisciier 3-D-Gnfli, imnlger Misil, 

enzBrfetzender Spannung und den caalsten Ctataeii Jensens tier az-Bit-Welt: die akiotiatiSBtiB Hihhi 

und der d 11 1 c HgeKn a lite Holnair Fergus samt Haudpuppe Sid mflchen P#mOnU' zu sepus es isi: 

llsfrocm, OberrasehBnd & unglaublrch u 

> / Take a ridel 



A 



PRE VI EW. 



Nachdem Konami mit Sui 
den bewiesen hat, daft sie 
auch gute Rollenspiele 
programmieren konnen, 
versucht man sich nun an i 
Strategiespiel. Hier, die erstei 
Eindriicke von der Vorversion. 
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Zwischensequenzen unit Kampf- 
Map gehen nahttos iiber 

, oftwareriese Konami 
begibt sich auf eine 
Entdeckungsreise. 
Nachdem man in Japan mit 
Suikoden einen grofien Erfolg 
im Rollenspielsektor verbu- 
chen konnte, wird das Spiele- 
repartoire wieder urn ein Genre 
erweitert. Diesmal schicken 
die einstigen "Action only"- 
Spezialisten ein Playstation- 
Strategiespiel ins Rennen, das 
stark an Tactics Ogre (SNES) 
von Quest erinnert. Zeitlieh ist 
die Geschichte im Mittelalter 
angesiedelt, wo ihr eine stetig 
anwachsende Truppe, ange- 
fuhrt vom Ex-Polizeihaupt- 
mann Ash, durch die von Ter- 
ror und Gewalt geplagte Re- 
publik Ishtalia fiihrt. Oas Spiel 
setzt sich dabei aus drei ver- 
schiedenen Teilen zusammen. 
Einer World-Map, wo sich eure 
Truppe von einem Ort zum an- 
deren begeben kann, einem 
Stadt-Auswahlmenii, wo ihr 
Geschafte und diverse institu- 
tionen besuchen durft, und 
schliefJNch dem Kampf-Map ( 
wo die Kampfe ausgetragen 
werden. Letzteres prasentiert 



Hier miiOt ihr die Hoizkiste in die Mitte der Map verschieben 



sich aus einer 3D-lso-Perspek- 
tive, die man wahrend des 
Schlagabtausches beliebig 
drehen und zoomen (in drei 
Stufen) kann. Manchmal ist es 
eben unvermeidlich, mal kurz 
hinter die Mauer oder das 
Haus zu gucken, damit man 
sparer keine bosen Uberra- 
schungen erlebt. Einige Stages 
sind recht puzzleartig aufge- 
baut. Diverse Ratsel, die das 
Umlegen von Schaltern oder 
Verschieben von Holzkisten 
beinhalten, setzen eine genaue 
Kenntnis des Terrains voraus, 
besonders wenn man Flusse 



umleiten oder Gegner in eine 
Falle locken muB. Wenn man 
den Kniff raus hat, sind diese 
Ratsel jedoch nicht allzu 
schwer zu Ibsen. NaturgemaR 
liegt der Schwerpunkt in die- 
sem Spiel eher auf dem Kamp- 
fen. Und hier bekommt die 
Terrainbeschaffenheit eine 
ganz andere Bedeutung. Die 
Faustregel lautet: Je hSher der 
Kampfer steht, desto starker 
ist er. Wenn ein Mitstreiter aus 
eurer Truppe direkt neben 
euch steht, verstarkt sich die 
Schlagkraft nochmals. Hbhen- 
unterschiede, die iiber drei 



Die roten Flachen zeigen die 
Reichweite der Waffen an 

Blockeinheiten hinausgehen, 
konnen hingegen nicht be- 
zwungen werden (es sei denn, 
man nimmt eine Hoizkiste zu 
Hilfe) . Und so bewegt ihr Zug 
urn Zug eure Charaktere. Ist 
das Missionsziel schlteRlich 
erreicht, werden die Finanzmit- 
tel verteilt und die Hitpoints 
wieder voll aufgeladen, wobei 
fur jeden "ausgeschiedenen" 
Kameraden Geldeinheiten ab- 
gezogen werden. Danach geht 
es in die nachste Etappe oder 
Ortschaft. Wenn ihr eine Stadt 
erreicht habt, durft ihr euch 
mit dem verdienten Geld Waf- 
fen und Items kaufen. Nach je- 
dem zehnten Erfahrungsievel 
durft ihr auf dem "Arbeitsamt" 
einen sog. "Class-Change" 
vornehmen. So kann z.B. ein 
gewohnlicher Bogenschiitzen 
zum Scharfschutzen oder Vo- 
gelmenschen befbrdert wer- 
den. Weralso einmal Bekannt- 
schaft mit Tactics Ogre ge- 
macht hat, durfte hier keine 
Schwierigkeiten haben, vorau- 
gesetzt, er ist Besitzer einer Ja- 
pano-Playstation und der japa- 
nischen Sprache machtig. tet 
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Kannst Du mit nur einer Hand 
20.000 Leute zum Jubeln 
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NEUE 3-D-Engine 
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-Starke basierend 
jf aktuellen 
A-Statistiken! 




Jams, 



IE DU SIE NOCH NIE 
SEHEN HAST! 



Fur Shawn Kemp ist das reine 
Routine, fur alle Normalsterblichen 
nur ein Traum. Bis jetzt... Denn nun 
beginnt die totale Basketball-Extase 
rnitNBAJAM EXTREME. Jetzt pflugst 
Du Libers Feld wie der Reign Man in 
Rage. Das ist brandheifie Basketball- 
Action im Schnellvorlauf. High Speed 
und High Performance fur den 



absoluten Adrenalin-Kick. 




Mit vollig neuer 3-D-Engine, neuester Motion 

Capture Technik und Polygon-gerenderten 

Superstars, die besser aussehen und sich 

freier bewegen als alles, was Du bisher 

gesehen hast. Alle NBA-Stars sehen nicht nur 

echt aus, sie spielen auch absolut real - mit 

alien Starken und Schwachen nach jungsten 

NBA-Statistiken. 

Also, laft die Sohlen qualmen und denk dram 

Viele Wege fuhren zum Korb! 



Looks real. Feels real. Plays a whole lot better. 
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playstation sega saturn windows 95 
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are trademarks, copyrighted design 
996 NBA Properties. Inc All nghts 1 
' reserved. Windows is a rr 



d other irjrms of irvtelleclual property ol NBA Properties Inc .'mil llie respective member Teams and may nol be used, 
ved. Developed by Sculptured Software PlayStation and the "^T logo are trademarks ol Sony Compui 

oft Corporation. Acclaim ps a dpvtwon and registered nademaifc 1 




Gremlin riistetzur 
grofien Weihnachts- 
schlacht: Reloaded 
diirfte ein Festschmaus 
fiir alle Splatter-Fetischisten 
werden, und mit Hardcore 4x4 
ist das erste reinrassige 
Offroad Rennspiel unterwegs. 



£p 



~0 in Hardcore 4x4 darf kraftig gerempelt werden (Playstation) 



Machdem Gremlins 
3D-Schlacht Hard- 
wars auf unbe- 
stimmte Zeit verschoben wur- 
de, stehen noch zwei Titel auf 
dem diesjahrigen Release- 
Plan. In den nachsten Monaten 
sollen noch Hardcore 4x4 und 
Reloaded erscheinen. Wir war- 
fen einert Blick auf die Playsta- 
tion-Versionen. 



Kaum ist der Benzindunst 
von Formel 1 und Burning 
Road etwas verzogen, durfen 
PlayStation- und etwas spater 
auch Saturn-Rennfahrer schon 
wieder Vollgas geben.ln Hard- 
core 4x4 setzt ihr euch hinters 



Sechs unter- 

schiediiche Land- 

sehaftskurse sind 

far die Endversion 

geplant (Diese 

Bilder stammen 

vom Saturn) 
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Steuer eines klobigen Pick-Up- 
Trucks und liefert euch mit 
sechs gleiehgesinnten Kontra- 
henten heiBe Verfolgungsduei- 
le. Die Fahrzeuge nebst Land- 
schaft bestehen komplett aus 
texturierten Poiygonen. Insge- 
samt sechs unterschiedliche 
Rennstrecken laden zum froh- 
lichen Pole-Position-Gerangel 
ein. Wahlweise darf per Hand 
geschaltet oder ein Automa- 



tikgetriebe eingesetzt werden. 
Beruhrt ihreinen Mitstreiter 
oder kommt gar von der Weg- 
strecke ab, kostet euch das 
kleine Mifjgeschick kostbare 
Zeit, zudem verschlechtert 
sich nach jedem Crash das 
Fahrverhalten eures Vehikels. 
Was noch erschwerend hinzu- 
kommt: durch Schutt und 
Schotter steuert es sich (trotz 
Allradantrieb) spurbar schwe- 
rer als auf dem Asphalt. Neben 
einem ..Championship"- und 
,,Time Trial"-Modus, hat man 
auch an eine Link-Option ge- 



dacht, die das gleichzeitige 
Mitmischen eines menschli- 
chen Gegenspielers moglich 
macht. Sowohl optisch als 
auch spielerisch konnte Hard- 
core 4x4 bereits in seiner Beta- 
Version uberzeugen. Ob es ge- 
gen Psysgnosis Monster Truck 
eine Chance hat, bleibt abzu- 
warten. Beide Versionen sollen 
imDezember erscheinen. 

Reloaded 




Idyllisch: Palmen-Ketten verzie- 
ren Im Wiistenkurs den Horizont 




Reloded hat neben neuen Levels 
auch neue Charaktere zu bieten 

Von dem mittlerweile indi- 
zierten Vorganger wurden in 
Europastolze 250000 Stuck 
verkauft, kein Wunder dafi hier 
ein Sequel bereits vorprogram- 
miert war. Kompromifilose 
Splatter-Action am laufenden 
Band, garantiert auch der Nach- 
folger Reloaded. Die be- 
langiose Story er- 
spare ich mir hier, 
da die Gesamt- 
prasentation und 
das Spielziel na- 
hezu unverandert 
geblieben sind. Wie 
nicht anders zu er- 
warten, schliipfen 
wir in die Rolle ei- 





Ein Reloaded-Endboss in der 
Endphase. Unien: Via Map- 
Editor warden die Level kreiert 










Natiirlich Jeizt" es aucfi beim Nachlolger ordentlich 



nes furchtlosen Soldner-Cha- 
rakters und bahnen uns einen 
Weg durch verwinkelte End- 
zeitkatakomben. Kaum seid ihr 
im ersten Szenario gelandet, 
wird alles iiber den Haufen 
geballert, was sich im nahe- 
ren Umkreis bewegt. Auf den 



Schlachtfeldern tum- 
meln sich wildge- 
wordene Mutanten- 
Kreationen, die nur eines im 
Sinn haben: eurem abgefahre- 
nen Heldensprite fur ein und 
allemal das Lebenslicht aus- 
zublasen. Jeder der sechs zur 
Auswahl stehenden Spielfi- 
guren fiihrt erne durchschla- 
gende Vernichtungsmaschine 



mit sich. ,Das Arsenal des 
Schreckens reichtvon einer 
einfachen Plasma-Gun biszum 
grofikalibrigen Raketenwerfer. 
Als Dreingabe verfiigt jeder 
Krieger Qber Zusatzwaffen wie 
z.B. hochexplosive Handgra- 
naten, die alles im naheren 
Umkreis dem Erdboden gleich- 
machen. Zwei neue Charaktere 
feiern ihren glorreichen Baller- 



Einstand: „Magpie" verkorpert 
eine abgefahrene Cyber-Non- 
ne, und der „Cosumer" ist eine 
unersattliche Kannibalen-Mu- 
tation. Wer dachte, dal3 in pun- 
cto „BlutvergieBen" keine Stei- 
gerung mehr moglich ist, wird 
bei Reloaded eines besse- 
ren beiehrt. Es breitet sich 
literweise rote Fltissigkeit iiber 
dem Boden aus, gepaart mit 
den klaglichen Uberresten des 
getroffenen Gegners. Kleine 
Ratseleinlagen sollen zum 
Ausgleich das brutale Game- 
play etwas interessanter er- 
scheinen lassen. Als Erschei- 
nungstermin ist Dezember 
vorgesehen ws 
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Super Nintendo 

Donkey Kong 3 dt. 139,- 

Dorald in Mam dl. 139- 

Pmocchio dt. 129,- 

Lufia 2 dt* 119,- 

Lufia 2 us 149,- 

Schliimpfe 2 dt* 139- 
Streetfighter Zero 2 dt* 139,- 

Tebris Attack dt*. 109- 

Terronigmo dt* 129- 

Ultimateus* 149,- 

Wormsdt 129,- 

Nintendo 64 

Grundgerot us 599,- 

Triologyus* 169,- 

RGB Kabel 89, ■ 

Mario 64 us 1 69,- 

Pilotwings us 1 69, 

K2us* 169,- 

Cruisin* USA us* 169,- 

Wave Racer us* 169,- 



Playstation 

Grundgerot dl. 399,- 

Lenkrad us. 1 49 - 

RGB Kobe! dt. 39,- 

Adidas Power Soccer dt. 109,- 

Alien Trilogy dt. 109,- 

Andretti Racing dl* 99,- 

Blam Machineheod dt 99,- 

Braindead 1 3 dt* 99,- 

Buming Road us* 1 29,- 

Cbronides o.t.Sword dt. 1 09- 

Crash Bandicoot dl 109.- 

Darkstalkers dt*. 99,- 

Die Hard Triology dt 99.- 

Eorthworm Jim 2 dl* 99,- 

Pandemonium dt 99- 

Formelldl* 109,- 

Final dt 99,- 

Cobra Gun 99,- 

In the Hunt dt* 99,- 

lron& Blood us 1 29, 

Hexendt* 109,- 



Lecagy of Kain us. 1 29,- 
Memory Card & Meg dt 89,- 

Motor Toon Z * 99- 

Jumping Flash 2* 99 - 

Fifa Soccer 97 dt* 99- 

Need For Speed dt. 99 - 

NHL Face Off 97 us. 129- 

Disruptor dl* 99 - 

Pad dt. 59- 

Pete Sampros dt* 99- 

Poed dt 99 - 

Powerplay Hockey dt* 99,- 

Project Overkill dt 99- 

Raven Project dt* 99,- 

Resident Evil dt 99,- 

Return Fire dl 99- 

Ridge Racer 3 jp 149- 

Side Winder dt 109- 
Destruction Derby II dt* 109- 

Skeleton Warriors dt 99- 

Namco Soccer dt* 99,- 

Sovjet Strike dl* 99- 



Street Racer dt* 


99- 


Star Gladiators dl 


109- 


Spot g t.Hollyw. us ' 


129- 


Tekken 2 dt* 


109- 


Till dl* 


99,- 


Time Commando dt* 


99,- 


Casper dl. 


109,- 


Triology us* 


129,- 


Tobal No 1 us 


129,- 


Top Gun dt* 


99- 


Tomb Raider dt 


99- 


Tunnel B 1 dt* 


99- 


Baphomels Fluch dt* 


99- 


Toshinden 2 dt. 


99,- 


Total NBA dl 


109,- 


Viewpoint dl 


89- 


Viper dt* 


109- 


Virtual Golf dt* 


99- 


Warhammer dt* 


99- 


Wipeout 2097 dt* 


109- 


Exhumed dt* 


99- 


'Bei Drutklegung nodi nkflt liefemar 



Sega Saturn 

Alien Triolgy us 1 29,- 

Destruction Derby dt 109- 

Die Hard Trilogy us 129,- 

Fighting Vipers d1 109- 

Tomb Raider dt 99 - 

Daytona C.C.E.dt. 99 - 

Panzer Dragoon 2 jp 79,- 

Project Overkill us 129,— 

Super Motocross us 1 29,- 

Tunnel B 1 dt* 99- 

Virtua Cop 2 dt 1 09- 

Ladenpreise konnen obweichen. 
Alle neuen US und Japan-Gomes 
zwei Tage nach Erscneinen bei 
uns erholtlich! Annahmeveiwei- 
gerern, der von uns gelieferten 
Waren, berechnen wir die uns 
entstandenen Lieferkosten mit 
DM 30,-. Urscr Recht auf Erful- 
lung des Kaufvertrages bleibt 
hiervon unberiihrl. Wir hoften 
nicht flir Inkompatibilitot. 

Hdndleranfragen erwunscht. 



Versandlasdie 7 DM > Vorkasse 6 DM • Nachnahme 9 DM • Ab 250 DM Versandkosten frei 



J 1 Aegidienstrafle 28 • 37520 Osterode am Harz • Fax 05522/75825 V 

I Viele weitere Artikel auf Lager 
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WORK IN PROGRESS 



Nachdem Tekken 2 
in Japan ja nun 
bereits veraltet ist 
(hoho), schickt 
Namco wieder Play- 
station-Nachschub 
fur alle Beat'em Up 
Hungrigen. 



Kurz vor Weihnachten 
erscheint in Japan 
die lang erwartete 
Playstation-Version des Auto- 
maten-Beat'em Ups Soul Edge. 
Genau genommen handelt es 
sich hierbei um die Umsetzung 
der modifizierten Automaten- 
version Soul Edge Ver. 2, das 
u.a. mit insgesamt 10 Kamp- 
fern und einer besseren Grafik 
sowie realistischeren Bewe- 
gungsablaufen mehr bietet als 
die Urversion Soul Edge. Da 
der Automat auf dem Play- 
station-artverwandten System 
11 programmiert wurde, liefi 
die Heimversion nicht allzu 
lange auf sich warten. Die 
Bilder auf diesen Seiten stam- 
men iibrigens aus einer zu 
etwa 60 Prozent fertiggestell- 
ten Japan-Version. Wie bei 
alien Namco-Automatenum- 
setzungen mittlerweile iib- 
lich, werden neben den im 
Original enthaltenen, auch 




Neues Feature: 
Waff en, dieihrim 
Edge-Master-Modus 

gewonnen habt, 
konnt ihr in jedem 
Spielmodiis weiter- 
verwenden. Der 
Indianer Rock z.B. 
bekommtu.a. diese 
wuchtige Steinkeule. 
Unten: Cervantes hat's 
besser.Er bekommt 
miUmter gleieh zwei 
Schwerter. 





neue Spielmodi in die Play- 
station-Version eingebaut. Ins- 
gesamt sind es sechs an der 
Zahl. Der vom Automaten 
ubernommene "Arcade-" und 
"Time Attack"-Modus, ein sog. 
"Edge Master"-IVIodus, der 
bereits aus Tekken 2 bekannte 
"Team Battle"- und "Survival"- 
Modus und schlieRlich der 
"VS"-Modus fur 2 Spieler. 
Wirklich neu diirfte dabei 
"Edge Master"-Modus sein. 
Hier durchlebt ihr zusammen 
mit einer Charaktere eurer 
Wahl ein Szenario, in dem ihr 



Jagd auf speziel- 
le Waffen ma- 
chen kdnnt. In 
der Praxis sieht 
es dann so aus, 
daB ihr Kampfe 
und manchmal 
auch Turniere bestreiten mufit, 
um an die begehrten Sammler- 
stucke heranzukommen. Diese 
werden namlich als Pramie an 
den Gewinner ausgehandigt. 
Die Waffen besitzen alle unter- 
schfedliche Eigenschaften, die 
sich auf Angriffsstarke, Vertei- 
digung oder Standfestigkeit 



auswirken und die fur jeden 
einzelnen Kampfer individuell 
geformt sind. "Paradiesvogel" 
Voldo (ja, der mit dem uberge- 
schnappten KostiJm!) be- 
kommt naturlich die ausgefal- 
lensten Klingen in die Hand 
bzw. in beide Hande gedruckt. 
So reicht die Waffenpalette 



Mitsurugi, im edten Samurai- 
Outfit, reprasentiert Japan 





Son Mina zeigi Gesclunack bei 
derAuswahl ihres Kostums 
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Schbne Lichtblitze und Schlageffekte gehdren 
sett Soul Edge Ver.2zum Standard 
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WORK IN PROGRESS 




Oben: Im 

Auswahlbildscbirm 
kann iwben dem 
Kampfer auch die 
gewiinschie Waffe 
ausgewahit werden. 
vorausgesetzt, ihr 
battel Ertolg im 
Edge-Master-Modus 



vom wuchtigen Gabelschwert 
bis hin zu messerscharfen Me- 
tallfachern. Einige Waffen er- 
lauben euch, zusatzliche Spe- 
cial-Moves auszufiihren. Das 
Besondere jedoch ist, da(3 ihr 
Waffen, die sich in eurem Be- 
sitz befinden, via Memory-Kar- 
te in alien anderen Spielmodi 
weiterverwenden durft. Neu 
gegeniiber dem Automaten ist 
auch eine Option, mit der ihr 
alle Special-Moves auch wah- 



rend des Spieles aufgelistet 
werden konnen. Diese niitzli- 
che Funktion (kann im Pause- 
Menu aktiviert werden) gibt es 
bei Namco-Spielen seit Tekken 
2anscheinend schon serien- 
mal3ig. Optisch hat sich eben- 
falls einiges getan. Vor altem 
bei der Gestaltung der Charak- 
tere lieRen die Designer ihrem 
geistigen Wahn vollen Lauf. 
Neben der 1 P- und 2P-Charak- 
tere, die sich vom Original et- 



was unterscheiden, existiert 
noch eine dritte Kostumvarian- 
te, die eigens fur die Playstati- 
on-Umsetzung eingebaut wur- 
de. Im Sommer dieses Jahres 
schrieb Namco einen Kostum- 
design-Wettbewerb aus, deren 
Gewinner (meist Beat'em Up- 
begeisterte Freaks) nun ihre 
Kreation auf der schwarzen 




Hwang in seinem preis- 
gekronten China-Outfit 




Oben: Vol do gehortzu den 
schbnsten Beat'em Up- 
Cbarakteren iiberhaupt 
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Silberscheibe verewigt sehen. 
Unter den bunten Vogeln be- 
finden sich selbstverstandlich 
auch die zwei neuen Kampfer, 
die bei Soul Edge Ver.2 erst- 
mais "offiziell" in die Riege 
aufgenommen wurden. Der 
koreanische Kampfer Fan Son 
Kyon und der spanische Pirat 
Cervantes De Leon. Zwar wa- 
ren beide schon in der Auto- 
maten-Urversion Soul Edge im 
Programm enthalten, doch sie 
lieflen sich nicht direkt an- 
wahlen. Fan war nur in der 
Korea-Version vertreten (und 
konnte in alien anderen Ver- 
sionen nur durch einen Cheat 
hervorgezaubert werden), und 
Cervantes war bekanntlich der 
erste Endgegner in dem 3D- 
Prugelspektakel. Sofern man 
es jetzt beurteilen kann, sind 
somit alle Features und Optio- 
nen von den beiden Automa- 
ten-Versionen auch in der Play- 
station-Fassung enthalten (in- 
klusive naturlich dem vollkom- 
men polygonisierten 3D-Hin- 
tergrund). Als Beat'em Up-Fan 
kann man sich getrost schon 
auf den 20.Dezember (Deutsch- 
land Ende Januar) freuen, 
wenn in Japan die ersten Soul 
Fefge-Spiele unterm Weih- 
nachtsbaum... ah, Kirschbaum 
liegen werden. tet 
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PREVIEW 



Jetzt kommt Feuer auf den 
Basketballplatz: Acclaims 
Sequel zum genialen NBA 
Jam lafit mit vielen neuen 
Features bald die Korbe 
auf der Playstation erzittern! 



Wahrend der Viertei-Pausen 

wecltselt ihr die Mannschaft 




**-&* $)~ 



ObemMr. Wasserkopf setzt zum 

klassischen Dreieratt 
Rectus: Super-Helikopter-Jam! 

JB Is erstes fallt bei die- 
#1 ser Arcade-Umset- 
^F^k zing auf, daB die 
Grafik im Gegensatz zum Vor- 
ganger nun auf zeitgemaRer, 
schicker Polygon-Optik kom- 
biniert mit Acclaims patentier- 
ter Motion Capture Technology 
basiert. Als Modell fur den erst 
ein halbes Jahr alten Automa- 
ton, der ubrigens der erste mit 
MCT aus dem Hause Acclaim 
war, muGte mit Juwan Howard 
der Star der Washington Bul- 
lets herhalten. An ihm wurden 
samtliche Moves gefilmt und 
auf alle restlichen 170 NBA- 
Spieler iibertragen, die natur- 
lich alle anwahlbar sind. Neben 
der neuartigen Optik konnte 
man auch aus dem Sound-La- 
ger Interessantes vermelden: 
Durch die RAX-Audio-Techno- 
logie {Schlagworter scheinen 
zur Zeit in Mode zu sein) wird 
absolut authentischer Kom- 
mentarversprochen, und nicht 
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wenigerals ein Dutzend Audio- 
Tracks kbnnen gleichzeitig ab- 
gespielt werden. In der Tat 
paBt wahrend des Dunk-Spek- 
takels jeder Spruch des Ami- 
Star-Kommenfators Marv Al- 
bert ('Aahh, from the parking 
lot!', 'How does he do that?') 
zehntelsekundengenau zur ge- 
botenen Szene. Spielerisch 
lassen die neuen "Extreme"- 
Aktionen wieder uberirdische 
Jams zu. Das "Smoke"-Fea- 
ture entspricht noch in etwa 
dem "on fire" aus dem Vor- 
ganger: Nach einer Serie von 
Treffern oderguten Abwehrak- 
tionen wird der entsprechende 
Charakter von einer Rauchfah- 
ne begleitet, die seine Ge- 
schwindigkeit und Zielgenau- 
igkeit wesentlich erhbht. [Joch 
erst mit dem extra "Extreme"- 
Button spielt man das gegneri- 
sche Zweier-Team in Grund 
und Boden. Wenn das Pass- 
und Dribbling-Geschick damit 
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erstmal verdreifacht wird, sind 
atemberaubende Aktionen wie 
Helikopter-Dunks, Flip-Dunks 
oder Jams mit Saftoeinlage 
moglich. Diese Aktionen sind 
ja auch das eigentliche Ziei des 
Spiels, bei dem das Ergebnis 
nur eine Nebenrolle spielt. Ins- 
gesamt sollen an die 30 neue 
Jams auch auf der Playstation- 
Disc schlummern, die man 
sich allesamt via Instant-Re- 
play genuBlich zu Gemiite 
fuhren kann. fMaturlich haben 
die Entwickfer wieder allerhand 
Gags ins Spiel gepackt. Unsere 
Version enthielt schon ein 
Ghost-Team, bei dem ihr nur 
Bekleidung und iiberdimensio- 
nale Schuhe seht, sowie ein 
Team mit ulkigen Riesenkop- 
fen. Spielerisch geht's schon 
hollisch rasant zur Sache und 
ihr habt alle Hande voll zu tun 
dem Ball zu folgen, wenn der 
Gegner angreift. Mit der Regel- 
einhaltung nimmt man's auch 
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Seidihr "on smoke", gehen eu- 
re Jams meilenweit nach oben 




Die schicke Polygon-Optik ist 
tierisch schnell: Dranbleiben! 
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Wenn ihr einen Korb nach dem 
anderen kassiert, feuern euch 
die Madels mit "Defense!" an 

nicht gerade genau, denn wo 
"Extreme" draufsteht ist auch 
alles erlaubt. Ihr konnt euer 
Gegeniiber foulen, uber den 
Haufen rennen und eiskalt in 
die Banden checker;, ohne 
auch nur die kleinste Bestra- 
fung befurchten zu mussen. 
Dabei kann es dann schon mal 
passieren, daB ihr im Getiim- 
mel den Ball nicht seht. Urn es 
dem fuhrenden Team nicht zu 
leicht zu machen, mittels Zeit- 
schinden uber die Runden zu 
kommen, lauft die 30-Sekun- 
den-Uhr f u r Angriffe umso 
schneller ab, je weiter die ball- 
fuhrende Mannschaft in Front 
liegt. Solltet ihr hinten liegen, 
konnt ihr nach einem Viertel 
einfach die Mannschaft wech- 
seln und euch so auf die Sie- 
gerstraBe bringen. NBA Jam 
Extreme ist schon jetzt sicher- 
lich ein ganz heiBer Anwarter 
auf den Titel "Fun-Basketball- 
spiel des Jahres" rk 
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DM 29- 



DIEHAR^TATIOW 



Beispiel 2: Sega Saturn 
+ 2tes Joypad ___ __ 
+ woridw Soccer Om 51-- 

+ Tomb Raider monatlich 

bei 24 Monaten 



Beispiel 1: Sonv Playstation 

+ 2tes Joypad 

+ Memory Card 

+ Crash Bandic. monatlich 

bei 24 Monaten 



► ARJAY-FINANZIERUNG < 

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 Oder 24 Monate. 
Oben genannte Felder sind Beispiele. Es konnen auch andere 
Grundgerate und/oder Software fur aile Systeme finanzier 
werden. Der Mindestbestellwert betragt DM 500.- Fordenj 
Sie noch heute Ihre Finanzierungsunterlagen an - Unverbind* 




PLAYSTATION 




Grundgerat dt 389.00 

Umbau fur Import-CD s 119.90 

Der Umbausatz dt 79.90 

Came Buster dt 89.90 

Joypad (Sony) 59.90 

Joypad (ASCII) 69.90 
Joypad NeCcon (Namco) 79.90 

Joyboard (ASCII) 119.90 

Lenkrad (Mad Catz) 159.90 

Memory Card 49,90 

Memory Card (8MEC) 79.90 

RGB-Scart-Kabel 49.90 

A-Train dt 99.90 

Alien Trilogy dt 99.90 

Andretti Racing dt 89.90 

Blam! Mactiinehead dt 89.90 

Broken Sword dt 89.90 
Chronicles o.t. Sword dt 89.90 

Crash Bandicoot dt 1 09.90 

Cronikles o.t. Sword dt 89.90 

Darkstalkersdt 89.90 



SATURN 

Grundgerat dt 
Game Buster 



Game Buster PC-Karte 
Adapter fur Import CD's 
Joypad (Sega) 
Joyboard (Sega) 
Lenkrad (Sega) 
Mission Stick 
Umbau dt/us/jp 
Actua Golf dt 
Alien Trilogy pal 
Athlete Kings dt 
Blackf ire dt 
Blam! Machinehead 
Bubble Bobble dt 
Bust a Move 2 dt 
Crusader no Remorse dt 
Darius II dt 
Diskworld dt 
Dragonheartdt 
Exhumed dt 



429.00 
89.90 
89.90 
59.90 
44.90 
89.90 
129.90 
149.90 
79.90 
99.90 
99.90 
89.90 
89.90 
89.90 
89.90 
79.90 
99.90 
89.90 
89.90 
99.90 
99.90 



Ab sof ort sind 
wir f iir Sie im Internet erreieh- 
bar. Preislisten, News, Screen- 
shots, Orderservice and more. 

http://www.arjay-games.de 

i N INTENDO 64 _J 

Grundgerat us RGB-60Hz inkl. 
Joypad, RCB-Kabe! & Netzteil. 



SUPER NES 

Donkey Kong III 
Lost Vikings II dt 
Lufialldt(Dez) 
Schlumpfe-Teillldt. 
Tetris Attack dt 
Terranigma dt 
umbau 50/60HZ 



134.90 
109.90 
114.90 
139.90 

89,90 
119.90 

99.90 



ALLCEMEINES 

Preise mit einem * sind An<je- 
bote und-oder Restposten uhd 
gelten nur solange der Vorrat 
reicht. Fur alle hier genannten 
Systeme haben wir natiirlich 
weitere Artikel, sowohl PAL, tils 
auch neue Importe aus den 
USA und Japan auf Lager. 
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RLAMSTATION 
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PLAYSTATION 

Davis Cup Tennis dt 
Destruction Derby II dt 



m 



Dragonheart dt 
Ecstatica dt 
Formula 1 dt 



99.90 
109.90 



Gun Law-Horned Owl dt 99.90 

Iron & Blood dt 89.90 

John Madden 97 dt 89.90 

Jumping Flash 2 dt 89.90 

Killing Zone dt 89.90 

Micro Machines III dt 89.90 

Mystdt 89.90 

Namco Museum vol 2 dt 99.90 

NFL Ouaterback Club dt 89.90 

Offensive dt 99.90 

PGA Tour Coif 97 dt 89.90 

Power Play Hockey dt 84.90 

Project Overkil I dt 99.90 
Puzzle Bobble dt 
Raging Skies dt 

Raven Project dt 89.90 

Resident Evil pal/dt 89.90 

Sampras Tennis dt 89.90 

Soviet Strike dt 89.90 

Space Hulk dt 89.90 
Swagman dt 
Tekken II dt 

Time Commando dt 89.90 

Toshinden II dt 99.90 

Tunnel B1 dt 99.90 

virtual Golf dt 99.90 

Wipe Out 2097 dt 99.90 
AUCH NEUHEITEN AUS USA & JP 



SATURN 



Gun Griffon 

ironman dt 

John Madden 97 i 

Mr. Bones dt 

Night Warriors dt 

Nights & Analogstick dt 149.90 

NBA Action dt 99.90 

NFL Ouaterback Club dt 99.90 

NHL -Hockey 97 dt 99.90 

Offensive dt 99.90 

Olympic Games dt 84.90 

Olympic Soccer dt 84.90 

Panzer Dragoon Zwei dt 109.90 

Power Play Hockey dt 89.90 

ProPinball-TheWebdt 89.90 



Project Overkill dt 
Sampras Tennis dt 



109. 

99.90 



; PreisSnder 
werden nicht angenommen. per Untausch wegen nlcht gef alien 1st generell 



Sega Flash dt 99.90 

Space Hulk dt 99.90 

StoryofThor2dt 99.90 

Swagman dt 89.90 

Three Dirty Dwarves dt 89.90 
Tomb Raider dt 109.60 

Tunnel B1 dt 99.90 

Virtua Fighter Kids dt 89.90 
Virtua Fighter II dt 119.90 
Virtual Golf dt 99.90 

World Series Baseball dt 99.90 
World Wide Soccer dt 1 09.90 
AUCH NEUHEITEN AUS USA & IP 

iatibilitat5probleme der einzelnen Systi 

■n, Def ekte Ware wird nach unsere 



VERSANDADRESSE 

ARJAY GAME 

Ebertplatz2-50668K6I,, 
Montag - Freitag 10:30 - 18: 

Fon: 0221-12 10 67/68/6 
Fax:0221-12 56 76 

INTERNETADRESSE 

http:,/ www.arjay-games.dL 

UNSER LADEN LOKA 

juMP^m/r 

Ebertplatz 2 - 50668 Koln 

Fon: 0221-12 33 93 

Ladenpreise konnen abweichen 



rsenden alle Spiele in 
Sicherheitsbox per NN zzgl. i 
9.90 Versandkosten. Ab ein 
Bestellwert von DM 300.- & 
den wir versandkostenfrei. 
Annahmeverweigerern, r 
von uns gelieferten Waren, i 
rechnen wir die uns entst 
; denen Lieferkosten mit DM ; 
Unser Recht auf Erfullung t 
Kaufvertrages bleibt hierv 
unberuhrt. 

Handleranfi 

Oder 
n von uns repariert Oder ersetit. 



SOFTWARE-TIPS 



t 



Des 

Tekkens 

Lbsung 



Nachdem wir in der vorigen 
Ausgabe "nur" die Moves der 
ersten 18 Tekken-2-Kampfer 
abhaken konnlen, folgt in die- 
ser Ausgabe nun, wie verspro- 
chen, der Rest: 




SPECIALS 

Nodowa Combo 
v#+{n,A,Doder a,d,a) 
Megaton Palm 
«-,tf f 4 ,n+a 
Megaton Float 

Hip Press 

Wild Swing, Back Fist 
i #, \ +D,A,D,a 

Kabuki Palm 

(hOCk.)+A,A,A,A... 

Thunder Palm 

\+A+x 

Sumo Rush 

* #+□, D,D,A (-» oder v 

Oder i )+D 

Devil Thrusts 

-»+□, A,D,A,D,A,D,A 

Uppercut, Devil Thrusts 

\ +a, a,n,D 

Giant Tackle (unblockbar) 

«-+n+A 




Combos 

Combo-Starter: 

\ +A oder (steh.)+A oder 

*=-,<? A >+□ 

^ +A, D, D+A.D+A 

% +A+X, I #+D,D,D,A,n 

*>x , i ,\ +n, a, n+A.n+A 

**-,&, I ,v+D, <*=,tf A >+A 
♦•,* ,4 fN +□, (h0Ck.)+A,A,A 
<j=X,4 ,\ +D, i #+a,D,D, 

a,d 
a,d 

«=,tf\4,\+D, A,D,A,n,A, 
N-+A+X 




SPECIALS 

Handspring Escape, [Baz. Leg] 

=>,-*,N+X+0,[0] 

Triple Knee 

«-+o,x,o 

Double Knee, Low Kick 

<-+0,X,i+0 

Gatling Combo 

x,a,d,o 



Stopping Kick, Knee 

«-+x,o 

Stopping Kick, Feint Straight 

«-+X,A 

Southern Cross Combo 

□,0,x 

Northern Lights Combo 

d,a,x 

Sidewinder (Unblockbar) 

-+A+X 

Combos 

Combo-Startenv +A oder 
(steh.)+A, oder s +n,A, oder 
s +o, oder x,A,n 

'n.+D.A, A,X 




Wahrend ihr gewiB langst an eurem Wunsch- 
zettel bastelt, tippe ich mir hier die Finger 
an euren Tips wund, nur damit ihr's 
einfacher habt! Zum Nikolausi wiinsch' 
ich mir jedenfalls von unserem Star- 
\ fotografen endlich ein neues Portrait. 

SchlieBlich nutzt sich jede Birne mal ab - 
ich meine naturlich die in meiner Hand... 



HOW LAUFT'S 



lAferdiefoigenden . 
Mv nahmebefVgungen" 
beachtet, erspart uns unnoti- 
ge Arbeit: 

1. Karten untf Zeichnun- 
gen oitte nur auf weiHem_ 
Papier (weder kariert 
liniert) einschicken. i 

2. r Gebt bei alien Einsen- 
dungen aus dem Inland 
Eure Bankverbindung (Kon- 
tonummer, Kreditinstitut, 
Bankleitzahl) an, damit Ihr 
Euer Honorar ohne Umwege 
und lange Wartezeiten be- 
kommt. Bei Wohnsitz auBer- 
halb Deutschlandswird Euch 
sowieso ein Verrechrrungs- 
scheck per Post zugesandt. 

3. Wenn Ihr einen PC habt, 
schickt uns umfangreiche Tips 
bitte auf Diskette, ansonsten 
konnt Ihr sie auch faxen. 

4. Macht Euch nicht die 
Muhe, aus alteren Ausgaben 
der VIDEOGAMES Oder Kon- 
kurrenzblattern abzuschrei- 



Derartige Tipzusam- 
menfassungen verziehen 
sich ohne Umwegjn den Pa- 
piercontainer. Schreibt bitte 
auch immer tiazu. mil wel- 
cher Version eines Spiels 
Tips ausprobiert bzw. 
erspielt worden sind, urn 
unnbtige Miliverstandnisse 
zu vermeiden. 

5. Tips und Losungshilfen 
zu Zelda-, Mario- und Sonic- 
Spielen sind d&fioitfv „out", 
die branched wir nicht mehr. 
Auch inSachen DKC1 und 2, 
Tekken 1+2 oder Toshinden 
7+2 sind wir bestens einge- 
deckt. 

6. Die Belohnung: ftirab- 
gedruckte Tips winken nach 
wie vor 40 bis 500 Mark! 

Unseize Adresse: 
Magna Media Verlag AG 
Redaction VIDEO GAMES 
Rubrtk: Tips & Tricks 
Hans-Pinsel-Strafie 2 
85540 Haar bei Miinchen 



S+A, «-+0, X,0 
v+D, A, *-+0, X,0 
V+A, "Si+D, \+P, X,X 
^+D, A, \+n, 's.+X, □ 
v+D,A, \+D, -*+n,A,n 
\ +D.A, V +□, \ +D, ^ +X, 
WD, A, \+D, ^"+0 




SPECIALS 

Ali Kick(s) 

(hock.)+x+o,o,o,o,o (zwei 
extra Hits, wenn der erste ein 
Counter-Hit war) 
Dynamite Uppercut 
l#,\+A(# = 1 sec Pause) 
Knuckle Bomb 

P ,=>,-»+D+A 
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Stomach Smash (Betaubung 
bei Counter-Hit) 
■=*,«*, N+a 

Frankenstein er 
v+X+O 

Animal Uppercut 

=*,N,4,\+D 

Animal Kick Rush (<- ro lit 

zuriick wahrenddessen) 

• +0,x,o,x,o 

Animal Kick, Rolling Animal, 
Animal Kick Rush 

• +0,D,x,0,x,o 

Falling Kick, Animal Kick Rush 

«-+x+o,x,o,x,o 

Animal Punch Rush, Rolling 

Punch 

=*, -»+n,A,n,A,n 

Rolling Punch 

^,N+D 

Animal Gigaton Punch 

«-+□ (unblockbar) 



Combos 

Combo-Starter: /+0, Oder 
l ,#\ +a, oder (steh.)+A, 
Oder *+o, a, oder =>, -»+o 
^■+o, d~a, =»,-» +A 
^+o, d~a, =>, -*+o 
^■+0, p, n-A, s+x+o 

A +0, □, D- A, => , -» +D+A 

/+o, a (oder a), d~a, 

(hock.)+x+o,o,o 

A+O, D~A, D-A, =*, =>, 

(hock.)+x+o 

/•+0, D~A, D-A, =*,=>, 

N+A 

z+O, D~A, =>,N,l ,\ +D, 

(hock.)+x+o 

Belaubungs-Combos: 
Alle Combos miissen nach ei- 
ner erfolgreichen Betaubung 
(=*,=>, N+A) folgen 
[Betaubung](hock.)+x+o 
[Betaubung],-' +0 
(hock.)+x+o 

[Betaubung], □ ,a 
([hock.]+x+o oder \ +X+O) 
[Betaubung],n,A, ^,-*,N+a, 
{[hock.)+x+o oder ^ +X+O) 
Anm.: =*,=», N+A mufl dann 
treffen , wahrend der Gegner 
landet 

[Betaubung], □ , A ,□ 
(hock.)+x+0 

[Betaubung], □ ,0 , a 
{[hock.)+x+o oder \ +x+o) 
[Betaubung],D,D,A (/ +x+o 
oder t +a) 

[Betaubung], D, a, =* ,N, 
+ ,s.+n, (hock.)+x+o 



Zeichenerklarung: 

4 ? <^=* Richtungstaste in die jeweilige Richtung nur kurz 
antippen (well die entsprechenden Tasten meist in einerfliis- 
sigen Bewegung gedriickt werden miissen) 
(t<--t Richtungstaste in die betreffende Richtung drticken 
N Neutralposition (das Steuerkreuz kurz loslassen) 
VK Viertelkreis von unten nach vornezum Gegner hin 4 ^ =* 
HK Halbkreis von hinten nach vorne zum Gegner *= 4 4 ^ => 
D,a,x,o Schlage oder Kicks (□= linker Schlag, a= rechter 
Schlag, x= linker Kick, 0= rechter Kick) 
+ zusammen (die betreffenden Tasten gleichzeitig drticken) 
, hintereinander (die Tasten nacheinander drucken) 
(hock.) hockend, sprich das Pad nach unten gedriickt halten 
(steh.) wieder im Stehen (falls thr gerade in der Hocke ward) 
~ sofort hintereinander (fast wie gleichzeitig drucken) 
[] Optionen 

„oder" entweder den einen oder den anderen Button driicken 
# kurze Pause, bzw. kurzes "Aufladen"; kommt oft im Zu- 
sammenhang mit irgendwelchen Moves aus der Hocke vor. 
Wenn noch eine andere Taste zusatzlich gedriickt werden 
muB, z.B. i (#)+n, dann bedeutet dies, daB die 1 -Taste 
schon gedriickt sein mu(3, bevor die D-Taste gedriickt wird 




SPECIALS 

Dragon Punch 
-M ,v+a 
Power Uppercut 

■+,$■ ,v+A 

Hell Sweeps 

•*,* ,\+o,o 

Jumping Side Kick 

-*■, **, -»+x 

Double Axe Kick 

(steh.)+0,0, oder =5. ,4 > , 

N+0,0 

Ground Laser (unblockbar) 

□+A 

Air Laser (unblockbar) 
X+O 

10-Hit-Combo 

^,->+A,n,A,A,X,0,0,n,A,D 

Combos 

Combo-Starter: ■* ,N, 1 ,s +A, 

oder \ +d,a, oder \ +A, 

oder (steh.)+A, d+a, 

-*,N,4,\+A, □, D,D,A 

=»,N,4,\+A, D, D,A,A 

-*,N,4 ,n+D, =*,N,A,v+X 

=>,N,4,\+A, i, D, N+0,0 

^,N,4 ,\+A, a, x(odero 

oder /• +0 oder -» +0) 

=*,N,1,\+A, D, =*,N,I , 

\+0,0 

=>,N, 4 ,n+A,D, =>,-»+A,D, 

A,A,X 

=>,N,4 ,^+A, D-A, =>,N, 

4 > ,N+0,0 

=SN,4 >+A, D-A, -»,N, 

4 ,-*> ,N+0, O-X 



SOFTWARE-TI PS 



■* ,N,4 ,\ + A,D~A,=>,N, 

4 ,^ +A, O-X 

=*,N,4 ,s+A,n~A, D~A, 

o~x 

=>,N,4,\+A,D~A,0 

Laser-Combos: 

Nach Betauben des Gegners 
mit dem Laser 
□+a, □, D,A,A 
d+a, □, n,n,A 

D+A, D, D-A, O-X 
D+A, =>,N,4,\+D, X 
D+A, □, =*,N,4,\+0,0 

□+A,rj~A,=*,N,4>,N+0,0 
n+A.^.^.-^oder^.^-^.O) 
D+A, D~A, <^,N,4 ,v +A, 

o~x 

D+A, D~A, ^,N,4,^,N+0, 

O-X 

D+a, -», =*,-»+x(oder ■=>, 

-►+X oder nur x oder 0) 
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SPECIALS 

Flying Kick 

■+,-*, =*+x 

Power Uppercut 

=o,N,4,\+A 

Double Axe Kick 

^+0,0 oder (steh.)+o,o 

oder^,N,4 >, N+0,0 

Dragon Punch 

-#,N,4>+a 

Hell Sweeps 

^,N,4,\+0, 

Power Uppercut 2 

■=f,N,N.+A 

Dragon Punch 2 

=»,N>+n 

Hell Sweeps 2 

^.N.v+O, O 

Dragon Punch, Side Kick 

o,N,4,\+D,X 

Dragon Punch, Sweep 

=»,N,4,\+n,o 

Jump Kick, zwei Sweeps unci. 

Sidekick 

,"+0,0,0,0 

Long Spinning Dragon Punch 

(unblockbar) «-+D+0 

10-Hil-Combos 

=o,-»+A,n,A,A,X,0,0,D,A,n 
=>,-♦+ A,n,A,A,X,0,0,X,A,D 
=>,-► +A,n,0,0,A,0,X,A,D 
{9 Hits) 
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Combos 

Combo-Starter: =>,N,\+A ' 
oder=*,N,4 ,^+A, oder v 
+n,A,\+A, oder (steh.)+A \ 
=s>,N,\+A, D-A, O 
=*,N,\ +□,■=*, N,n+x 
^,N>+A, D, D.D.A 
=>,N,v+A, □, D T A,A 
=s\N,\+A, D, s+n,A 
^,N,v+A, i,D, N+0,0 
=>,N,\+A, D-A, \+0,0 
^,U,\ +A, D, =*,N>+0,0 
=*,N,WA, D~A,=»,N>+0 
=*,N,v+A,n~A, %+0, O-X 
^,N,V+A, D~A,D~A, O-X 

■=*,N,\ +A,n, c *,- > +A,n,o,o 

=>,N> +A,s +D,A,=i>,N,\ +A 
-»,N,% +A, a, «-+□+€> Anm.: 
Dteser Combo geht nur bei 
groflen Leuten wie Jack-C. Der 
Dragon Punch trifft Liegende 
^,N,v+A,n,^,-»+A,n,A, 

A,X 

=»,N>+A, D~A,=*,N,v+A, 

O-X 

=>,N>+A, a, x(oderO oder 

• +o oder -»+o oder (VK)+A) 

Stun-Punch-Combos: 
Zuerst muB ein Betaubungs- 
schlag gemacht werden ! ! ! 
(steh.)+A, «-+n+o 
(steh.)+A, t +o,o,o,o 
(steh.)+A, (steh.)+A, o~x 
(steh,)+A> +n,A, n, D.A.A 
(steh.)+A,\+n,A, n,=*,N, 
S.+0 
(steh.)+A, \+a, a, n-A, 

v+O.O 

(steh.)+A> +n,A,n~A,-c-,N, 

N.+A 

(steh.)+A, -*, N, N+a, o 

(oder x) 

(steh.)+A,\ +n,A,n~A,=* ,N, 

\+a, o~x 

{steh,)+A,v +n,A,n~A, 

\ +o, o~x 

{Steh.)+A, Si +D,A, D~A, 
D~A,=*,=»,0~X 

(steh.)+A,s +a,A,i +n, 
(steh.)+A, o~x 

Zum SchluB waren noch zwei 
Neuheiten zu verkiinden, die 
erst diesen Monat eingetrudelt 
sind, als da waren: ■ 
Kazuyas drittes Outfit lafit sich 
auch in der Pal-Version an- 
wahlen, indem man ihn mit der 
Stert-Taste auswahlt (stehe VG 
10/96). Ihr milBt laut Ahmet 
Ozturk aus Wuppertai aller- 
dings noch zusatzlich L1+L2+ 
R1+R2 gedruckt halten. 
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0Ht Robert Stuckler aus 
/^ A-Kapfenberg verriet 
- > *-- unsauBerdemals 
A Vr^t erster, wie man 
$ den "Juggte- 
Mode" aktiviert. 
Im Kampfer-Aus- 
wahl-Menu halt man 
Select gedruckt, 
wahrend die Spielfi- 
gurausgewahltwird. 
Wenn das "VS"-Zei- 
chen aufleuchtet 
jM^* 5 (d'e Se/ecMaste 
" muB ubrigens weiterhin 
gedruckt werden), druckt man 
jetzt auch noch nach oben. 
Haltet die beiden Tasten test, 
bis der Kampf beginnt, bzw. 
bis ein Schlaggerausch ertont. 
Nun konnt ihr eure Gegner mit 
einigen bestimmten (nicht mit 
alien) Schlagen und Combos 
sehr weit nach oben in die Luft 
befordern (engl.: to juggle = 
jonglieren). 



Flinke 
Finger 

Sony Playstation 

wipEout 2097 

An dieser Stelle mussen wir 
leider die meisten Surfer unter 
euch bitter enttauschen, aber 
bei den folgenden wipEout-2- 
Cheats und -PaBwortern war 
unser Psygnosis-Werkspion, 
"IM Ingeborg", einfach einen 
Tick schneller (sitzt ja auch an 
der Quelle). Nur Christian 
Kreutzer aus Hilden schaffte 
es, dariiber hinaus noch zwei 
weitere Cheats aufzutreiben, 
die nicht einmai der deutschen 
Niederlassung des Herstellers 
bekannt waren, und zwar die 
Kombination fiir den Piranha 
und fiir die Bordkanone. 




Ei verbibsch. Ich glaub. mich 
laust ein Milka-Schmin! 



Katim zu glauben, 
dali Programmie- 
rer von futuristi- 
schen Rennspie- 
len derail tiertleb 
sein kbnnen 




Die PaBworter werden 
selbstverstandlich alle im 
Paliwortmenii, ohne irgend- 
wetche Sperenzchen zu ma- 
chen, eingegeben. Wahrend 
der Eingabe der Cheats muft 
jedoch jeweils L1+R1+Select 
gedruckt gehalten werden. 



TSDnr 




FGissn 


m.| 


rWfwrrym 


r-»ir^K>nne9 


BISH? -- i 
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Geile Idee: Im Tier-Cheal- 
Morius verwandelt sich der 
Piranha in einen Haifisch 

Die folgenden drei Cheats 
werden alle im Hauptmenu 
aktiviert: 

Phantom Class: 

A A A O O O 

Piranha-Ship: 

x x x x O a p 

Alle Strecken anwahlbar: 

a o a o D 

Die nachsten vier Cheats 
mussen im Spiel eingegeben 
werden. Am besten ist's, wenn 
ihr kurz pausiert und dann die 
Kombinationen eindaddelt. Es 
funktioniert aber auch wah- 
rend des Rennens. Nach jeder 
erfolgreichen Eingabe flasht 
der Bildschirm kurz hell auf: 

Unendlich Energie: 

AXDOAXDO 

Unendlich Waffen: 
xxnnoo a 
Unendlich Zeit: 
AOOXADOX 
Elimination Mode: 
noxnox a 



B3CG Time v 

<2LICniCk9T1 OOS 



Hier werden im Elimination- 
Mode eure Treffer angezeigt 



Hier habt ihr die Moglichkeit 
ein kleines Shoot'em Up-Race 
zu fahren. Nach Eingabe des 
letzten Cheats steht euch eine 
Bordkanone mit unendlich Mu- 
nition zurVerfugung. Ziel ist es, 
so viele Mitstreiter wie mog- 
lich zu eliminieren. Das Ergeb- 
nis der Ballerei wird dann nach 
dem Rennen angezeigt. 




PaBworter: 

SAGARMATHA GOLD: 

OOOXDXAOADODXX 

+VALPARAISQ GOLD 

OOnxaXAOADDXAD 

+PHEN1TIAGQLD 

OODADXAOAaDAAa 

GARE D'EUROPA GOLD 

OODAOXAOAaXDXD 

+ODESSA GOLD 

OODAOAAOADOAAD 

+TAL0NS REACH GOLD 

noDAOAAonnnAxn 

Phantom Challenge komplett 
DODAOAAODADOAD 

+VOSTOK GOLD 
nODAOAXODAOXAD 
+SPILKINANKE GOLD 
DODAOAXDXAAXOO 

Piranha Challenge komplett 
nonAOAxnxxnoAD 

Als ganz besonderes Schman- 
kerl verraten wir euch zum 
SchluB noch einen weiteren 
"tierisch" guten Cheat: 
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Haltet einfach sofort nach dem 
Einschalten der Playstation, 
wahrend des "Bootens" der 
Konsole, L1+R2+Start+Select 
gedriickt. Daraufhin verwan- 
deln sich die Raumgleiter auf 
wundersame Weise in vollig 
artfremde Rennmaschinen. 
Feisar wird zur Hummel, AG 
Systems zur Schnecke, Auri- 
com geht als U-Boot, Qirex als 
rosa Schweinchen und Proto- 
typ Piranha sinnigerweise als 
Haifisch an den Start. 



Sega Satu rn 
Alien Trilogy 

Wie in der letzten Ausgabe 
versprochen, folgen diesmal - 
auf dem Fufie sozusagen - die 
beiden restlichen Zauber- 
pafiworter. Der sehnlichst er- 
wartete Unverwundbarkeits- 
Cheat hort auf den Namen 
Funky Gibbon, sprich, ihr gebt 
bei der PaBworteingabe ein- 
fach "FVNKYG1BB0N" ein. 

Fishing for Guns klingt viel- 
leicht nicht ganz so spekta- 
kular, bringt einem aber im- 
merhin samtliche Waffen ein 
("F1SH1NGF0RGVNS"). 



CHFPTS RKTWIFRT 
FUKHVC1BB0M 



CHERTS BHTHJIfRT 
FISHIHGFORGUHS — 



Sega Sat urn 

Magic Carpet 

Und weiter gehfs in.der Se- 
rie der PSX/SAT-Parallel- 
Cheats: Derjenige aus der PS- 
Version verbirgt sich wie zu 
erwarten auch bei der Konkur- 
renz, nur muB man ihn anders 
aktivieren, Geht in den Opti- 
onsbildschirm und bewegt den 
Cursor zum Sound-Effect- 
Test. Hbrt euch die Sounds in 
der folgenden Reihenfolge an: 
11,31,15, 5, 26, 22. Danach 
erscheint auch hier das be- 
kannte LevelanwahlmenQ. 
Wahrend des Spielens kann 
man nun im Pausemodus 
ebenfalls weiterschummeln. 



Ein Druck auf die X-Taste ver- 
leiht Zugriff auf alle Zauber- 
spruche, ein Druck auf Y be- 
endet das Level, und ein 
Druckerchen auf Z beschert 
mehr Mana (sprach da Masta). 



Super Nintend o 

Lufia 2 

Petra Maier aus Rdg., die 
Gutige, hat noch ein paar ab- 
schlieGende Wichtigkeiten 
kundzutun, damit ihr Telefon 
nicht weiter unnotig heisslauft 
(Erklarung siehe dickes Ende). 




Drei Raise I dieser Art ha ben wir 
sehon in VG 10 und 11 aufgelost 

Ancient Cave N von Gruberik 

In dieser Hohle (99 Stock- 
werke) kann man u.a. Ausrus- 
tungsgegenstande von IRIS 
finden, die im Keller eines Hau- 
ses von Gruberik aufbewahrt 
werden. Die Hohle und das, 
was man darin findet, hangt 
davon ab, wie der erste Stock 
aussieht (verandert sich bei er- 
neutem Betreten). Man betritt 
sie mit 10 Potion und ohne 
Ausrustung. Die Ausrustung, 
die man in den blauen Schatz- 
kisten findet, kann behalten 
werden. Es lohnt sich die Hoh- 
le mehrmals zu betreten, da es 
die Gegenstande fast alle nicht 

GALERIE 1 



Roland Speiser, 

A- Wien 





Versand: Liegnitzer StraBe 13 • 82194 Grobenzell 
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SONY PLAYSTATION GAMES | 



J ADVENTURES OF LOMAX D. A. (NOV96) * 89,90 

□ ALIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG 79.90 
Q ALONE IN THE DARK 2 KOMPL. DT. 69.90 
Q ANDRETTI RACING DT. ANLErTUNG 79,90 
a AQUANAUTS HOLIDAY DT. ANLErTUNG 99,90 

□ A-TRAIN DT. ANLEmjNG * 99.90 
Q AYRTON SENNA KART DUELL DT. A. * 89.90 

□ BAPHOMETS FLUCH KOMPL DEUTSCH 89,90 

□ BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG * 85.90 

□ BEDLAM DT. ANLEITUNG 89,90 
Q BEYOND THE BEYOND DT. ANLEITUNG 89.90 
Q BLACK DAWN DT. ANLEITUNG* 89.90 

□ BLAM! MACHINEHEAD DT. ANL 89,90 

□ BLAST CHAMBER DT. ANLEITUNG * 89,90 
Q BLAZING DRAGONS DT. ANLEITUNG 79i90 
Q BUBBLE BOBBLE 2 DT ANLEITUNG 79,90 
Q BURNING ROAD DT. ANLEITUNG 89,90 

□ BUST A MOVE 2: THE ARCADE DT. ANL. 69,90 

□ CASPER KOMPL DEUTSCH 89,90 

□ CHESSY DEUTSCHE ANLEITUNG* 89.90 
Q CRASH BANDICOOT DT. ANLEITUNG * 1 09,90 

□ CHRONICLES OF THE SWORD D. ANL. * 89,90 

□ CRUSADER -NO REMORSE- KPL. DT. * 85,90 

□ DARKSTALKERS DT. ANLEITUNG * 79,90 

□ DAVIS CUP TENNIS DT. ANLEITUNG 85,90 

□ DESCENT DT. ANLEITUNQ 79,90 

□ DESTRUCTION DERBY 2 DT ANL * 99,90 

□ DIE HARD TRILOGY KOMPL. DT. 85,90 

□ DISCWOHLD KOMPL. DEUTSCH 89,90 

□ EARTH WORM JIM 2 DT. ANLEITUNG 75,90 

□ ESPN EXTREME GAMES DT, ANLEITUNG 79,90 

□ EXHUMID DEUTSCHE ANLEITUNG* 89.90 

□ EXTREME PINBALL DT. ANLEITUNG 89,90 

□ FADE TO BLACK KOMPL DEUTSCH 85,90 

□ FIFA SOCCER 96 DT. ANLEITUNG 49,90 

□ FIFA SOCCER 97 KOMPL DEUTSCH * 85,90 

□ FORMULA 1 DT. ANLEITUNG 99,90 

□ FRANK THOMAS ,B*3 HURT" BASEBALL 85,90 
UGALAXIAN3 DEUTSCHE ANLEITUNG 89,90 

□ GALAXY FIGHT DEUTSCHE ANL* 59,90 

□ GRID RUN DEUTSCHE ANLEITUNG * 89,90 

□ GUNSHIP2000 DT. ANLEITUNG 95,90 

□ HEXEN DEUTSCHE ANLEITUNG 89,90 

□ HYPER FINAL MATCH TENNIS DT. ANL 79,90 

□ IMPACT RACING DT. ANLEITUNG 85,90 

□ INTERNATIONAL MOTOX DT.ANL* B5,90 

□ INT. SUPERSTARSOCCER DELUXE * 85,90 

□ IN THE HUNT DEUTSCHE ANLEITUNG 65,90 

□ INTERNATIONAL TRACK & FIELD DA 89,90 

□ IRON & BLOOD DT. ANL. [NOV 96> * 95,90 

□ IRON MAN XO DT. ANLEITUNG 85,90 

□ JUMPING FLASH 2 DT. ANLEITUNG * 89,00 

□ JUPITER STRIKE DT. ANLErTUNG 59.90 

□ KONAMI OPEN GOLF DT. ANLEITUNG 85.90 

□ KILLING ZONE DT. ANLEITUNG 79.90 

□ KRAZYiVAN DT. ANLETUNG 76,90 

□ LAST DYNASTY DT. ANLEITUNG * 89,90 

□ LEGACY OF KAIN DT ANL (NOV 96|* 89,90 

□ LEMMINGS 3D DT, ANLEITUNG 59.90 

□ MAGIC CARPET KOMPL, DEUTSCH 79.90 

□ MADDEN 97 DT, ANLEITUNG 79,90 

□ MAYHEM DT. ANLEITUNG * 99,90 

□ MEGAMANX3 DT. ANLErTUNG * 85,90 

□ MOTOR TOON GRAND PRIX 2 D. A. * 85,90 

□ MUSEUM PIECES 1 94,90 

□ MYST KOMPL. DEUTSCH * 35,90 
J NAMCO MUSEUM PIECE VOL 2* 89.90 

□ NASCAR RACING 96 DT. ANLEITUNG * 89,90 

□ NBAHANGTIME DT. ANLEITUNG * 89,90 

□ NBA JAM TOURNAMENT EDITION DT.ANL. 59,90 

□ NBA IN THE ZONE DT. ANLErTUNG 89,90 

□ NBAUVE96 DT. ANLEITUNG 85,90 

□ NEED FOR SPEED KOMPL DEUTSCH 89,90 

□ NFL QUARTERBACK CLUB 97 DT. ANL 79,90 

□ NHL POWERPLAY HOCKEY 66 DT.ANL. 85,90 

□ NHL ICEHOCKEY 67 DT. ANLEITUNG * 85,80 

□ ONSIDE SOCCER DT. ANLEITUNG 85,80 

□ OLYMPIC GAMES DT. ANLEITUNG 79,90 

□ OLYMPIC SOCCER DT. ANLEITUNG 79,90 

□ PANDEMONIUM DT ANL (NOV 96) * 89,80 



Karolinenstr./Ecke Karlstr. 

Mo.- Fr. g.^-ia.^+ia.^-is.^uhr, 

Sa. 9.°°-12.°° Uhr 



I SONY PLAYSTATION GAMES | 

U PENNY RACERS DT ANLEITUNG * 65,90 

□ PGA TOUR GOLF 96 DT. ANLEITUNG 49,90 

□ PGA TOUR GOLF 97 DT. ANLEITUNG 79,90 

□ PITEALL DT ANLEITUNG* 85,90 

□ POED DT. ANLEITUNG* B9.90 

□ PRO PINBALL THE WEB DT. ANLEITUNG 79,90 

□ PROJECT OVERKILL DT. ANLEITUNG. * 85,90 

□ RAGING SKIES DT. ANLErTUNG 95,90 

□ RAIDEN DT ANLEITUNG 79,90 
Q RAN SOCCER DT ANLEITUNG 69,90 

□ RAYMAN DT. ANLEITUNG 85,90 

□ REBEL ASSAULT 2 DT ANLEITUNG 95,90 

□ RESIDENT EVIL DT. ANLEITUNG 85,90 

□ RETURN FIRE DT. ANLEITUNG 89,90 

□ REVOLUTION X DT. ANLEITUNG 59,90 

□ RIDGE RACER REVOLUTION DT ANL. 95,60 

□ ROAD RASH DT. ANLEITUNG 79,90 

□ ROBOTRON -X- DT. ANLEITUNG * 89,90 

□ SIM CITY 2000 KOMPL. DEUTSCH 95,60 

□ SKELETON WARRIORS DT. ANLErTUNG 79,90 

□ SLAM N JAM DT. ANLETUNG 65,90 

□ STARBLADE ALPHA DT. ANLEITUNG 65,90 

□ STARFIGHTER 3000- DT. ANLEITUNG 65,90 

□ STAR GLADIATOR DT. ANL (NOV 96) * 69,90 

□ STAR GLADIATOR DT. ANLEITUNG * B5.90 

□ STEEL HARBINGER DT. ANL. (NOV 96) * 69,90 

□ SHOCKWAVE ASSAULT DT ANLEITUNG 79.90 

□ SOVIET STRIKE KOMPL. DEUTSCH 79,90 

□ SAMPRAS EXTREME TENNIS DT. ANL. * 79,90 

□ SPACE HULK DT, ANLEITUNG 75,80 

□ STREETFIGHTER ALPHA DT. ANL 78,80 

□ STREETFIGHTER ALPHA 2 DT. ANL * B5.90 

□ STREETFIGHTER: THE MOVIE DT.ANL 69,90 

□ SUPER SONIC RACERS DT. ANL 85,80 

□ TEKKEN2 DT. ANLErTUNG 99,90 

□ THEME PARK DT. ANLErTUNG 85,90 

□ THUNDERHAWK II DT. ANLEITUNG 89,90 

□ TIME COMMANDO DT ANLEITUNG 79,90 

□ TILT DT. ANLEITUNG * 79,90 

□ TITAN WARS DT. ANL. (NOV 96) * 89,90 

□ TOMB RAIDER DT. ANLEITUNG * 88,90 

□ TOP GUN DT. ANLEITUNG (NOV 96)* 68,90 

□ TOSHINDEN 2 DT. ANLEITUNG 89,90 

□ TRANSPORT TYCOON DT ANLEITUNG* 96.60 
a TRASH IT DT. ANLEITUNG* 85.90 

□ TUNNEL B1 DT. ANLEITUNG 85.90 

□ VICTORY BOXING DT. ANLEITUNG * 79,90 

□ VIRTUAL GOLF DT. ANLErTUNG 89,90 

□ VIRTUAL TENNIS DT, ANLEITUNG * 85,90 

□ WATERWORLD ACTION DT ANLEITUNG 88,90 

□ WHIZZ DT. ANLEITUNG 79,90 

□ WILLIAM ARCADE GREATEST HITS D.A. 65,90 

□ WING COMMANDER III KOMPL DT. 89,90 

□ WIPE OUT 2067 DT. ANLETUNG 95,90 

□ WORLD CUP GOLF PROFESSIONAL EDIT. 79,90 

□ WORMS DT. ANLEITUNG 89,90 

□ WWFWRESTLEMANIA: ARCADE GAME DA 56.90 

□ X2 DT. ANLEITUNG * 89,90 

□ X-MAN: CHILDREN OF THE ATOM D.A. * 8990 

□ ZERO DIVIDE DT ANLEITUNG 69,90 

□ ZORK NEMESIS DT. ANLEITUNG B5.90 

SONY PLAYSTATION ZUBEHORl 



□ ANALOG JOYSTICK SONY PSX 1 1 9,90 

□ SONY PLAYSTATION OHNE SPIEL 379 - 

□ ANTENNENKABEL SONY PSX 49,90 

□ EURO SCART KABEL SONY PSX 69,90 

□ UNKKABEL SONY PSX 49,60 

□ JOYPADVERLANGERUNG SONY PSX 29,60 

□ RGB SCART KABEL SONY PSX 29.90 

□ ACTION RELAY 1 PSX 69,60 

□ NETZKABEL FUR PLAYSTATION 19,90 

□ JOYPAD SONY PSX 58,60 

□ MAD CATZ - LENKRAD 1 49.60 

□ MAUS SONY PSX 59.60 

□ MEMORY CARD PSX (DATEL) 49.90 

□ MEMORY CARD PSX (SONY) 49.90 

□ SONY PSX LICHTPISTOLE PREDATOR 69,90 

□ TASCHE + MEMORY CARD a JOYPAD PSX 89,90 



: BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - lirtum vorbehalten - VersandKoslen: 

Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8,00; Auslaind: Nur Vorkasse gegen 

Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! 

Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versand kostenfrei! Sonderposten nur 

SQlange Vorrat relchtll! HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHTI 
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WuBtet lltr schon, 
daB man die 

Dracheneier 
audi ein zweites 
mal linden, 
und dadurch beim 
Drachen nochmal 
absahnen kann ? 




zu kaufen gibt. Urn die Hohle 
verlassen zu konnen, muB man 
PROVIDENCE finden (zwi- 
schen dem 20. und 28. Stock). 
Es lohnt sich auch, alle Busche 
abzuholzen, da darunter Felder 
zum auffullen verborgen sind. 
Das Capsule Monster FLASH 
ist sehr hilfreich! 

Gegenstande aus der Ancient 
Cave: 

Apron Shield Ruse Armor 

Agony Helm Boom Turban 

Mirak Plate Dia Ring 

Flame Shield Rune Rapier 

Sky Sword Mega Axt 

Blaze Sword Snow Sword 

Gades Blade Sizzle Sword 

Die Capsule Monster findet 
man: 

1. einzelner Baum NW von 
Sundletan 

2. in der Ruby Cave N von Cla- 
mento 

3. North Dungeon bei Bound 
Kingdom 

4. Turm bei Narcysus 

5. auf dem Berg bei Treadool 

6. kleine Insel W von Barnan 
(nur mit dem Schiff erreich- 
bar) 

7. SW von Parcelyte in einer 
Unterwasserhohle (mit dem U- 
Boot abtauchen) 

Die VIP-Card fur das Casino 
in Forfeit Island (0 von 
Auralio) erhalt man von Prinz 
Leon, wenn dieser in sein 
Schlofi nach Auralio zuriick- 
gekehrt ist. 



Dracheneier: 

Hat man alle Dracheneier ge- 
funden, kann man sich nach 
der Ablieferung beim Drachen 
erneut auf die Suche machen. 
Hat man die Magic Lamp und 
das Jewel Sonar (ortet in den 
Dungeons die noch vorhande- 
nen Schatzkisten), ist dies re- 
lativ einfach. Beide Hilfsmittel 
konnen im Casino kauflich er- 
worben werden. Sie sind zwar 
sehr teuer, aber ihr Geld wert. 

Zu finden sind die Eier im er- 
sten Durchgang: 

1 . Cave to Sundletan (geht nur 
mit Enterhaken) 

2. Keller im SchloB von Alunze 
(Kiste) 

3. In Merix (von derTochter 
des Briickenbauers, wenn die- 
ser die Briicke repariert hat) 

4. North Lighthouse (Kiste zwi- 
schen die "sichtbare Tur" 
klemmen 

5. North Dungeon bei Bound 
Kingdom (Kiste) 

6. Dungeon (Flower Mountain) 
in Treadol (bruchige Wand bei 
Warpfeldern sprengen) 

7. North Cave bei Dankirk (un- 
sichtbarer Durchgang bei den 
drei nebeneinander stehenden 
Kisten) 

8. Divine Shrine bei Eserikto 

Zweiter Durchgang: 

1. CavetoSundleton (2 Eier) 

2. Keller von SchloB Alunze 

3. North Cave/Dankirk (2 Eier) 

4. Northwest Cave bei Alunze 

5. Dragon Mountain 

6. Ancient Tower 
Speichert vor der Ablieferung 
beim Drachen lieberab, denn 
beim Drachen hat man die 
freie Auswahl: 



1 0x Potion 



Oder 



20x Fruits : 



oder 



10 Speed Potion 
10 Mind Potion 
10 Power Potion 
10 Brave 



20 Secret Fruit 
20 Holy Fruit 
20 Breeze Fruit 
20 Charme Fruit 
20 Dark Fruit 
20 Earth Fruit 
20 Flame Fruit 
20 Magic Fruit 



Sony Playstation 



Neun Power Rings (diese Rin- 
ge kann man allerdings auch 
kurz vor Ende des Abenteuers 
bei den drei Inseln, Mitte der 
Landkarte, finden) 
oder 

1 Ancient Shield (Old Shield)- 

konnen Guy oder Arty anzie- 

hen 

Die Auswahl andert sich auch 

bei der zweiten Ablieferung 

nicht. 

Tower of Truth bei DURALE 

Raum mit zwei Schaltern - 
Hinweis "nur einer ist der rich- 
tige": den rechten Schalter be- 
nutzen. Im folgenden Raum 
die Noten in der Reihenfolge 1 
bis 5 betreten (zu 5 mit dem 
Enterhaken ruberziehen 



hld ma 

Dragon Mountain 

Bei den Blumen, die man 
mit Feuerpfeilen abschieBen 
soil, muB man sich so oft, wie 
moglich, auf der Stelle um- 
drehen - jeder Schritt zaftlt, 
und wenn die Blumen auf- 
bluhen, kann man wieder von 
vorne anfangen. 




Nicht nur Items sind gefragt, vor 
allem eure Logik ist wichtig 



Madden 97 

Electronic Arts wiirde sich 
selbst untreu werden, wenn 
nicht auch im diesjahrigen Up- 
date diverse, perfekte bzw. na- 
hezu perfekte Secret Teams in 
irgendeiner Ri lie der CD ve- 
steckt waren. Ein einziger 
Code, den ubrigens Max 
Burckhardt einschickte, er- 
schlieBt euch heuer gleich acht 
geheime Mannschaften. Wahlt 
"EXHIBITION" an und gebt im 
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"USER-RECORDS"- Menu als 
Namen einfach nur TIBURON 
ein. Driickt euch per O-Taste 
jetzt wieder bis zur Team-Aus- 
wah! zuriick, und driickt soian- 
ge nach links oder rechts, bis 
vor bzw. nach dem All Mad- 
den-Team die neuen Logos 
auftauchen: Tiburon, EA 
Sports, NFC, AFC, All 80's, All 
70's, All 50's & 60's und Mad- 
den All Time. 
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Sega Saturn 



Madden 97 




Wo die Geheim-Teams hier 
abgeblieben sind, weiB zwar 
keine Sail, dennoch hat unser 
Patrick bei der Sega-Version 
immerhin schon einen "Video 
Player" austindig gemacht. 
Wollt ihr alle FMVs auf der CD 
betrachten, dann haltet gleich 
vom Einschalten der Konsole 
an die L-Taste gedruckt. 



Sega Sat urn 

Destruction Derby 

Gebt als PaBwort "! DAMA- 
GE!" ein. Eure Karre kann im 
Championship-Modus nicht 
mehr beschadigt werden. Die 
Ausrutezeichen sind wichtig! 



Sega Sat urn 
Athlete Kings 

Tausendsassa Esra Hoge- 
back aus Bremen, der mit sei- 
nem neuen PC fur uns sogar 
ein T-Shirt bedruckt hat (echt 
ehrlich!), legte die folgenden 
athletischen Hilfestellungen 
seinem Packchen mehr beilau- 
tig bei: 
1 QO-Meter-Lauf 

Vier Sekunden nach "Get 
Set" wird gestartet, dann A+C 
gleichzeitig driicken. Kurz vor 
dem Ziel den C-Button driik- 
ken, so dafi ihr die Arme noch 
vor der dem "Rest" uber die 
Linie befordert. 

Ein scheues, mannliches Reh 
aus Kassel, das seinen Na- 
men hier nicht genannt haben 
will, hat uns zwei lustige 
Cheats zu dieser Disziplin 
mitgeteilt. Druckt ihr, wenn 
die Ansagerin zu sprechen 
anfangt, oben, links, unten, 
rechts, X, dann hupfen die 
Teilnehmer zur Ziellinie, an- 
statt zu rennen. Mochtet ihr 



lieber purzelbaumschlagen- 
derweise ans Ziel gelangen, 
dann druckt stattdessen oben, 
links, unten, rechts, Y, oben, 
links, unten, rechts, X. 

Hochsprung 

Den A- und C-Knopf ab- 
wechselnd driicken. Beachtet 
die weiften Linien auf dem grii- 
nen Boden, die den Raum un- 
terteilen. Nach der letzten 
weiGen Linie solltet ihr mog- 
lichst genau an der "75%-Mar- 
ke" abspringen (unterteilt den 
verbleibenden Raum im Geist 
in vier Teile und versucht etwa 
zu Beginn des letzten Viertels 
abzuspringen). Ein Absprung- 
winkel von 53° Oder hoher 




2.50 m sind hier locker drin 



bringt zusatzliche 20cm. Zieht 
das Steuerkreuz sofort, nach- 
dem ihr den B-Knopf losgelas- 
sen habt, nach unten, urn die 
Beine hochzuziehen. 

Weitsprung 

A und C abwechselnd druk- 
ken, aber darauf achten, daB 
die Power-Leiste voll wird. 
Je naher man dem roten Be- 
reich der Absprunglinie ist, 
desto weiter springt ihr, und 
zwar in einem iiberpropor- 
tionalen Mafl. Der Winkel 
sollte zwischen 22 und 27 
Grad liegen (ein hoherer Wert 
ist meist besser). Nach der 
Mitte des Fluges nochmal B 
driicken, urn die Beine nach 
vorne zu werfen. 

KuoelstoBen 

Wenn der Power-Balken ei- 
nen bestimmten Punkt iiber- 
schreitet, nimmt auch hier die 
Weite iiberproportional zu. Der 
Balken schlagt immer auf zwei 
Arten aus. Einmal schlagt nur 
der erste und dritte voll aus 




Entertainment Center 



Verkauf von neuen und 
gebrauchten Spielen! 




Wir kaufen Ihre gebrauchten Spiele an! 



Telefon: 02066 / 54164 + Fax 54059 



Moerasr Str. 61 

47196 Duiaburg-Hombarg 

Offnungazalcan: 

Mo - Ba von 11-31 Uhr 



Stalnhrinkatr. 253 

4B149 Obarhauaan-Starkrada 

Offnungazsltan: 

Mo -Sanaa 11-20 Uhr 
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WALTROP I 


SONY PSX 




SUPER NES 


SEGA SATURN 




PC-Engine Jp 




King Fighter 95 


129 


Joypad.lurtjo.slow 19 


Street f. Zero II 


109 


Castlevania X 


119 


Street!. Zero II 


129 


Front Mission II 1 39 


Bomberman 


109 


Gradius II 


119 


Samurai Showjcwr 1 29 


Langrisser 1 39 


Fatal Fury III 


109 


Starparodger 


119 


Toaplan Sh. Battle 1 29 


Flomanang Saga 3 149 


Feda 


109 


Devil Crash 


119 


Namco Museum 1111 29 


Bahamut Lagoon 149 


Langrisser III 


109 


HU-Cards 


9 


Jumping Flash II 


119 


Donkey Kong II 129 


Strikers 1945 


109 


Raritaten lieferba 


4 


Motortoon II 


119 


Bomberman IV 149 


Virt.FighterKids 


109 






Strikers 1945 


1D9 


Fire Emblem II 159 


Toshinden Ura 


109 


GAME GEAR 




Overblood 


BS 


Star Ocean 159 


Tomb Raider 


99 


Fantastic Dizzy 


9 


Sidewinder 


59 


TreasureHurtter G 159 


Blazing Dragons 


99 


Cool Spot 


19 


Megaman X3 


59 


Tells Phantasia 159 


Exhumed 


99 


True Lies 


29 


Wipe Out 


49 




Panzer Dragoon II 99 


Tom + Jerry 


29 


Irem Arcade 


49 




Nights 


79 


Legend of lllu. 


29 


Darklalkers 


49 




Fighting Vipers 


79 


Dynamite Headd 


29 


Metal Jacket 


39 


MEGA DRIVE 


Gradius Deluxe 


89 






Hyper Form.Soccer 39 


60 Hz Adapter 9 


Gun Griffon 


b9 


NEO-GEO-CD |p 




Lemmings 3D 


39 


Cd-ElnzelstQcke 9 


Megaman X3 


b9 


Riding Hero 


29 


Jumping Flash 


29 


Joypad, turbo, slow 9 


Vampire Hunter 


b9 


Power Spikes II 


39 


Metal Jacket 


29 


Sparkster 1 9 


Irem Arcade 


49 


Fatal Fury III 


59 


Goalslorrri 


19 


WWF Arcade 39 


Metal Black 


49 


ADK World 


69 


Jupiterstrike 


19 


Snow Bros. 119 


Darius Gaiden 


29 


Viewpoint 


69 


Zero Divide 


19 


Langrisser II 129 


Steamgear Mash 


29 


F.F. Real Bout 


99 


WIR 


KONNEN SAMTLICHE JAPANTITEL 


LIEFERN ! 




Kerne Haftung 


fur Kompatlbllltai! Umtausch ausgeschlossen! 


Preisliste anfordern! 







MAK 

MAK. die Automatenkonsole 549,99 DM 

Sparsct (+Stick &Spiel) 799,99 DM 

Sonderangebote solangeVorrat reicht 

Top Games Lieferbar wie Z.B.: 

Trog .Captain Amerika, Street Fighter 2 

usw. 

Sony PSX 

NEU!.'! Umbaufiir Impartspiek 

Kein lastiger CDTausch!!! 99, 99 DM 

Einfach CD einlegen und Spieten 

PSX+Umbau+Spiel+RGB Ka. 649,99 DM 
Joypad Verlangerung 29,99 DM 

Spiele ab 79,99 DM 

S€GA 

Saturn+Umbau+ Spiel+RGB 649,99 DM 
Saturn Umbau jp/usa/dt/SO/60 99,99 DM 
3 Sick. SMD Spiele ab 79,99 DM 

Joypadveriangerung 29,99 DM 

SMD 1,2 Umbau 50/60Hz 75.75 DM 

(bei 60Hz 20% schnelter!) 



N€0 G€0 



HARDWARE 

SOFTWARE 

SERVICE 



LFSOFT 

Scort-Umschcilter 

Sind Sie das ISstige umstBpseln leid? 
Dann habcn wir die Losung fur Sie! ! ! 
Der RGB-taugliche Utnschalter fllr Video- 
spieie mit AnschluB fur die Stereoanlage. 
4-fach Umschalter 159,99 DM 

7-fach Umschalter 249,99 DM 

Audiokabel 5m 7,99 DM 

Anschluftkcibel 

NEU! Sony RGB BESSER!!! 49,99 DM 
N64 S-VHS Kabel +Hifi 89,99 DM 

Sega Saturn RGB Kabel + Hid 49,99 DM 

SNES RGB Kabel + Hifi 39,99 DM 

Neo Geo, CD Stereo 49,99 DM 

Mega Drive 1 ,2 RGB Stereo 45 ,99 DM 
Hifi Adapter ftir RGB Kabel 39,99 DM 
Jaguar RGB Kabel+Hifianschlufi 39,99 DM 
Probleme mit dem AnschluB der Konsole 
an ihren Monitor ?? Hier ist die Losung!! 
Adapterkabel fur fast alle Commodore- 
Philips Monitore u.a. Hersteller 45.99DM 

Nintendo +64 



Umbau 50/iOHz Sclwller+ 

dt./USA/Jap. ("Schweifi ") 

fur Neo Geo+Topieader CD 

Neo Geo CD 's Ausverlwufab 29,99 DM 

Joypadveriangerung 2m 49, 99 DM 

PC-CNGINC 

Turbo Grafx +SpieI+RGB 1 1 9.99 DM 
Joypad Verlangerung 29,99 DM 

Japan Umbau T. Duo/Graft/ 99,99 DM 
Japan Umbau Turbo Express 1 1 9,99 DM 
RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM 
An- und Verkauf von Gebrauchtvvaren 



JV 64 RGB-Umbau+Booster 
(TOP BILDQAVLirAT)+Hijl+ 
99,99 DM USA/Jap. Modulkompalibilitat 99,99 DM 
N64 USA Gerat\Umbau lieferbar 

Umbau SNES dl/us/jp S0/60Hz 99,99 DM 
mit Schalter & Modulportvergrfjflerung 



JAGUAR 

Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 249,99 DM 
RGB Kabel inc. HifianschluD 39,99 DM 
Umbau S0/6OHz mil Schalter 75,75 DM 
Spiele ab 59,99 DM 

Hard- <£ Software fur alle 
Systeme Lieferbar 

Dnrckfehler und Preisanderung vorbehalten 



VWolfsoft, Schulstrafie 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583^ 
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und beim anderen Mai die er- 
sten drei. Wenn ihr die Tasten 
A und C betatigt, schlagt er je- 
des Mai voll aus. Dabei wird er 
allerdings schneller und es 
wird schwieriger, den Balken 
genau zu treffen. Der Abwurf- 
winkel sollte 45° Oder leicht 
darunter betragen. 

1 1 0-Meter-Hurdenlauf 

A und C gleichzeitig und im- 
mer kurz vor den Zahlen B 
driicken; vor dem Zief dann 
den C-Knopf 



382 
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400-Meter-Lauf 

"Go" ertont auch wieder 
nach vier Sekunden. A und C 
miissen gleichmaBig abwech- 
selnd, Immer im selben Takt 
gedriickt werden. Am besten 
ist es, wenn der Power-Balken 
etwas uber dem dritten Ener- 
gie-Balken liegt. Wenn ihr 
euch in der letzten Kurve bei 
der Markierung die Zeiten 
merkt, konnt ihr bereits ab- 
schatzen, ob es sich lohnt 
Gas zu geben Oder nicht 
{33.00 ist sehr schnell). Am 
besten ist es natiirlich, wenn 
sich das letzte "Brikett" fast 
aufgelost hat; ist aber immer 
ein Spiel mit dem Feuer. 

Diskuswerfen 

Mit dem Joypad ist es ziem- 
lich schwierig den Power-Bal- 
ken hochzubekommen. Jeder 
muG die fiir sich selbst giins- 
tigste Technik herausfinden. 
Mit den L- und R-Tastern kann 
man den Blickwinkel nach dem 
Abwurf verandern {geht auch 
beim KugelstoBen). 

1500-Meter-Lauf 

A und C abwechseind kniip- 
peln, damit die Power-Leiste 
ziemlich voll ist - bis der rote 
Balken fast aufgebraucht ist. 
Merkt euch vorher, wie lange 
ein Balken benotigt, bis er ver- 
braucht ist (danach gar nichts 

56 



driicken, bis die Energie-Leiste 
wieder voll ist). Bleibt immer 
innen und laBt euch moglichst 
von den anderen Laufern an- 
schubsen. Nach der letzten 
Kurve nur noch mit den letzten 
beiden Balken arbeiten. 

Stabhochsprung 

A- und C-Buttons abwech- 
selnd driicken. Erst nach dem 
Strich B driicken, damit sich 
der Stab dann senkt, wenn der 
"Einstichkasten" auftaucht. A 
und C weiter driicken. Den B- 
Knopf zum Loslassen des 
Stabs eher friih driicken. Der 
richttge Zeitpunkt ist hier ex- 
trem wichtig. Wenn ihr zum 
Beispiel voile Leisten habt und 
6,10 m reiflt, muBt ihr friiher 
loslassen. Wenn der Stab beim 
Loslassen nicht ganz senk- 
recht war, spater B driicken. 

Speerwerfen 

Urn die Power-Leiste aufzu- 
fiillen, A und C gleichzeitig 
driicken (beim griinen Bereich 
kann man bereits aufhoren). 
Achtet wieder auf die Striche 
am Boden und driickt ca. ein 
Drittel vor dem letzten Strich 
den B-Knopf. Der richtige Ab- 
sprungpunkt bringt erneut 
iiberproportional mehrWeite. 




Das Luftschiff, das beim Ku- 
gelstoBen und Diskuswerfen 
zu sehen ist, laBt sich iibrigens 
mit den L- und R-Tasten vom 
zweiten Joypad steuern. 



Sony Playstation 

Project Overkill 

Mr. PR Fabri verdanken wir 
bereits die ersten drei Cheats 
zu Konamis schauerlich-scho- 
ner Blutvergiesserei. Ihr konnt 
diese wahrend des iaufenden 
Spiels (wie bei Descent} einge- 
ben, oder das Spiel pausieren 
und im Pausenmenii den Cur- 




Habt Ihr einmal gesehummelt, geht das "Cheater" nie mehr weg 



sor auf "Review Mission" set- 
zen und den oder die Codes 
dann dort eingeben. 
Eneraie auf "200" erhbhen: 

□ gedruckt halten, dabei o, 
x, A driicken, □ wieder los- 
lassen, dann O gedruckt hal- 
ten, dabei □, x, A driicken 
und zum AbschluB O wieder 
loslassen. 
Fiir kurze Zeit unsichtbar: 

A gedruckt halten, dabei □, 
O, o □ drucken, a wieder 
loslassen, dann x gedruckt 
halten, dabei a, a drucken 
und zum AbschluB x wieder 
loslassen. 
Hohere Geschwindigkeit: 

a gedruckt halten, dabei o, 
o, □ drucken, a wieder los- 
lassen, dann x gedruckt hal- 
ten, dabei A, a drucken und 
zum AbschluB X wieder los- 
lassen. 



Sega Saturn 

Story of Thor 2 

Markus Schnittka aus Kulm- 
bach hat neben semen obliga- 
torischen monatlichen Zeich- 
nungen auch mal wieder einen 
Cheat riiberwachsen lassen. 
Es handelt sich hierbei urn den 
versteckten Zweispielermodus 
von SoT2. Jawoll, richtig 
gehflrt! Offnet wahrend des 
Spiels einfach das Waf- 
fenmenii (Taste Z) und haltet 
dabei X und L gleichzeitig. LaBt 
dann alles wieder los, und 
schon fallt ein Leon-Double 
vom Himmel, das, bzw. der mit 
Pad 2 gesteuert wird (auf die 



gleiche Weise laBt ihr es auch 
wieder verschwinden). Ihr 
konnt das Double als Kletter- 
hilfe fur Leon oder als Kampf- 
gefahrten benutzen. Obelisken 
ansprechen und Gegenstande 
auf nehmen kann Player 2 aller- 
dings nicht. Die Treffer werden 
von der Kraftleiste des "Ori- 
ginals" abgezogen. 



Sony Playstation 



Formel 1 

Fabris Patrick war auch mit 
den letzten Secrets wiedermal 
am schnellsten. 

Eigentlich sind diese gar 
nicht groB erwahnenswert. Der 
Vollstandigkeit halber sollen 
sie aber anderereseits auch 
nicht unerwahnt bleiben. Die 
Cheats werden genau wie die 
iibrigen aus der letzten VG im 
"Race Qualify"-Screen (letzter 
Bildschirm im Auswahlmenii) 
bei qedriickler Select-Taste 
eingegeben: 



GIBBERISH MODE 
ACTIVATED 



Gibberish Mode 

links, Kreis, oben, unten, unten, 
rechts, Kreis, Quadrat, Quadrat 
Wurde der Cheat schnell 
genug eingegeben, erscheint 
daraufhin der Schriftzug 
"Gibberish Mode Activated". 
Wahrend des Rennens la'Bt 
der Kommentator per Zu- 
fallsgenerator seine Spriiche 
auf den Spieler los. Es gibt 
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nichts Nervigeres: "Oh nein, 
es ist Schuhmacher! Das ist 
ein Benetton! Ich bin sicher, 
daG sie sich beriihrt haben! 
Jean Alesi!.... 



GERMAN MODE 



ACTIVATED 



German Mode 

unten, oben, links, links, 
Quadrat, Kreis, X 

Wer bei Murray Walker 
Heimweh bekommt und ohne 
neu booten zu miissen, mut- 
tersprachliche Kommentare 
anhoren will, der gibt diesen 
Cheat ein. Wer auf deutsch 
spielt, fur den ist der Trick oh- 
nehin wertlos. Laut Patricks 
Hex-Editor existiert auch noch 
ein Italian, Spanish, English 
und French Mode, aber das 
macht ja nichts. 

P.S. Wer das Replay be- 
schleunigen mochte, halt ein- 
fach die x-Taste gedriickt. 



Sony Playstation 



Sim City 2000 

Wenn ihr hier mal eben 'ne 
schnelle Mark machen wollt, 
dann folgt brav unseren An- 
weisungen: Klickt das City- 
Info-Icon an und wahlt das 
Dollar-Zeichen aus. Bei ge- 
druckt gehaltener R1 -Taste 

Galerie 2 



Clemens Conrad, 

Schonow 



gebt ihr nun die Kombination 
x, o, a, Dein. LaBtdie R1- 
Taste jetzt los und gebt den 
selben Code (x, O, A, □) 
nochmal mit gedriickt gehalte- 
ner L1 -Taste ein. Danach wie- 
derum die L1 -Taste loslassen 
und das gleiche Spielchen mit 
der R2-Taste (R2 gedriickt hal- 
ten, x, o, A, □, R2 loslassen) 
und dann mit der L2-Taste (L2 
gedriickt halten, X, O, a, d, 
L2 loslassen) wiederholen. Zur 
Bestatigung gibt's ein 
Gerausch und $1,000,000. 



Sega Saturn 
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Sim City 2000 

Auch hier haben die Pro- 
grammierer netterweise eine 
Moglichkeit vorgesehen, wie 
sich der zur Verfugung stehen- 
de Geldvorrat auf wundersame 
Weise vermehren laBt. Pau- 
siert einfach euer Spiel und 
driickt wahrend der Pause 
nacheinander A, Z, X, Y. 



Sony Playstation/ Sega Saturn 

NFL Quarterback 
Club 97 

Fairer geht's nicht: Auch fur 
die Madden-Konkurrenz haben 
wir bereits dank unseres Spert- 
gener Vielfaxers Patrick die er- 
sten Cheats auf Lager. Bei bei- 
den Versionen werden die 
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SONY PLAYSTATION 



D1&2 
D12T 
0158 
DOM 
D013 
D024 
0083 
D06S 
D213 
D159 
D171 
D24B 
DI57 
D23T 
DlOD 
□22 B 
D224 
D225 
0223 
D029 
D126 
0109 
D167 
D173 
D140 
D25Q 
D219 
D062 
D033 
0092 
D141 
0229 
D142 
0034 
001 
D1B2 
D212 
D1C4 
D243 
D146 
0016 
D0S7 
DO30 
0091 
0047 
D22Q 
D253 
0139 
DI63 
Did 
D030 
D23B 
0165 
D235 
D147 
D232 
0121 
D244 
0222 
D21S 
D1SB 
□242 
D122 
D019 
0064 

Dose 

D251 
D23G 



Deutschland 

A Train 

Actus Golf 

Adidas Power Soccer 

Agile Warrior F 1 1 1 

Air Combat 

Alien Trilogy 

Alien Trilogy engl, 

Alone In (hB Dark 2 

And rent Ratine. 

Aqua nau It's Holiday 

Baphonais Fluch {Sword) 

Batman Forever Coin-Op 

Baftla Arena Toshinden 2 

Black Dawn 

Blazing Dragons 

Bubble Bobbie 2 

Bubble 'Bobble Collection 

Burning Road 

Bust a Move 2: Tha Arcade 

Caspar 

Castlavanla tha Bloodlan 

Chessmasier 3D 

Chronicles ol the award 

Crash Bandicoot 

Crlticom 

Crow: City ol Angles 

Crusader - No Remorse 

Cyber Speed 

Cyberla 

D 

Oarkatidkeri 

Oavls Cup TennlB 

Deadly Shies 

Descent 

Destruction Darby 

Destruction Derby 2 

Die Hard Trilogy 

Disc World deutsch 

Dragonhead: Fire A Steel 

Earthworm Jim 2 

Extreme Games 

Extreme Plnball 

R Thomas Big Hurt 

Fade to Black 

Fifa Soccer 96 

Fifa Soccer 97 

Final 

Formal 1 

Galaxian 3 

tSm 

Goal SlDrm 

Grid Run 

G unship 2Q00 

Hyper Malch Tennis Tour 

Impact Racing 

In the Hunt 

Int. Track & Field 

iron & BlOOd 

Iron Man X-O Manowar 

John Madden 97 

Jumping. Flash 2 

Killing Zona 

Konami Open Golf 

Kiazy Ivan 

Lone Soldier 

Magic Carpet 

Magic the Gathering 

Mega Man X3 



B9.9Q 
59 90 
B9.90 
84.90 
89.90 
93.90 
89.90 
99.90 
$9-50 

9990 
69.90 
69.90 
79-90 



mm 

69.90 
B9.90 
B9.90 

39. SO 



49.90 
B9.90 
79.90 
69,90 
B9.90 
B9.90 
89.90 
89.90 
99.90 
89.90 
39.90 
89.90 
89.90 
89.90 
89.90 
B9.90 
89 90 
89.90 
89.90 
89.90 

B9.90 
89 90 
89.90 
B9.90 
99.90 
89. GO 
89.90 
89.90 
ssso 
89.90 
89.90 
89.90 
89.90 
89-90 
89,90 
89.90 
69.90 
89.90 
89.90 
89.90 



0179 
Q175 
O105 
D246 
0089 
021B 
01 3B 
0031 
D137 
D214 
0148 
0159 
0172 
DT91 
□233 
0113 
0085 
0206 
O207 

□ 126 
0Q41 
□216 
dm-: 

DQ4B 

□ 174 
□21Q 
O049 
D160 
D20B 
D12S 
0170 

□ 103 
D052 
D152 
D145 
D026 
D0C3 
0136 
□045 
02 52 
D053 
01 77 
0149 
DOSS 
D1B1 
D217 
D0B7 
D2?6 
0239 
D211 

□ 1 12 
D110 
0060 
□153 
D240 
D247 
DO 90 
D076 
D176 
D04D 
D15D 
D092 
D166 
D094 
023-7 
0018 
01 S4 
0044 



Mickey's Wild Adv. 

Mato Toon 2 

Myst 

NBA - In me Zone 

NBA Jam Extreme 

NBA Live 96 

NBA Live 97 

NFL Gameday 

NFL Quarterback Club 97 

NHL Face Otf 

NHL Hockey 97 

NHL PowsrPlay Hockey 97 

Namco Museum Piece 1 

Namce Museum Piece 2 

Namco Museum Piece 3 

Nascar Racing 2 

Necrodrorne 

Need for Speed 

Olympic Games 

Olympic Soccer 

Onslds Soccer 

PGA To jr GoK 96 

PGA Tour Golf 97 

Poed 

Paiodius Deluxe 

Penny Racera 

Pete Samprae Tennis 

Primal Rage 

Prima Goal Euro Challenge 

Pro Plnball- The Web 

Project Overkill 

Raging Skies (Sidewinder) 

Han Soccer 

Dayman 

Resident Evil 

Return Fire 

Revolution X 

Ridge Racer 

Ridge Racer Revolution 

Road Hash 

Robo Pit 

Shockwave Assault 

Sim City 20O0 

Skeleton Warriors 

SEam'n Jam 

Smash Court Tennis 

Soviet Strike 

Specs Hulk 

Spotlit 

Star G ladle lor 

Starfighter 3000 

Starwlndar 

Steel Harbinger 

Street Racer 

Sireetfigtiter Alpha 

Slreetflghler Alpha 2 

Super Molocrc-BB 

Syndlcste Wars 

Tekken 

Tekken 2 1 

ThBme Park 

Till 

Time Commando 

Top Gun- Fire at will 

Tolal MBA 

Tunnel B1 

Twisted Metal 

Victory Boxing 

Viewpoint 



B9.90 
69.90 
69.90 
59 90 
69.90 
89.90 
69.90 
99 90 
B9.90 
99 90 



69.90 
B9.90 
B9.90 
B9.90 
69.90 
99.90 
89.90 
69.90 

69.90 
69.90 
99.90 
59.90 
69.90 
99.90 
69.90 
99.90 
79-90 
89 90 
89.90 
B9.BO 
59.90 
89-90 
99.90 
89 90 
79.90 
S9.90 
69.90 
B4.90 
79 90 
B9.90 
B9.90 
89.90 
69.90 
6990 



69.90 
69.90 
B9.90 
69.90 
69.90 
69.90 
99.90 
09.90 
89.90 
64.90 



99.90 
69.90 
B9.90 
69.90 
89.90 



0155 virtual Goll 
0245 Virtual Tennis 
0249 WWF in your House 

D0 15 Warhawk 

0230 Whin 

0209 Williams Arcade Hits 

DQ42 Wing Commander III 

0221 Wing Commander IV 

OOoi Wipe Out 

Q1W WtpeCvt2 
□078 World Cup Coir 
D07O Worms 



89.90 
89.90 
89.90 

69.90 
89.90 
69.90 
99.90 
99.90 
B9.90 



U087 
U10S 
U!0& 
U0S2 
U030 
U199 
UQ53 
U037 
U061 
U042 
U105 
U070 
U091 
UID4 
U041 
U057 
U043 
U080 
UQ83 
U084 
U071 
UC99 
U100 
U092 
U07B 



J151 

J09B 
J040 
J 163 
JlOfl 
J154 
J15« 
J147 
J174 
J166 
J139 
J140 
J175 
J1S3 

Jieo 

J169 

J164 
J146 
J171 
J143 
J173 

jisa 

J1&3 
J167 

jiei 



Beyond the Beyond 99.S 
Crash Bandicoot Hini Book 299 

□ lg Hard Trilogy 99.9 

Extreme Pinbali 39.9 

Jupiter Strike 39.9 

King ol Fighters 95 109.9 

Kings Field 99.9 

NBA- In Ihe Zone 39.9 

NBA Live 96 49.9 

NFL Gameday 39.9 

NHL Powerplay Hockey 96 B9.9 

Po'ed 95$ 

Project HornBd Dwt 1099 

Projaci Overkill 99.9 

Resident Evil 59.9 

Resident Evil Hlntbook 39.9 

Revolution X 39.9 
Romance of the 3 Kingdom 99.9 

Silverioad 109.9 

Sim Cily 2000 99.9 

Slam & Jam :■■>-■ 39.9 

Slarflghler 3000 £9.9 

:!• ■■! '.-■■■ 2 Hint Books 29.9 

Tokyo Highway Battle 99-9 

Triple Play Baseball 1 0-8.9 



Japan 



Arc the Lad II 

Bbhazard (Uncut Version) 

Boxers Road 

Cool Boarders 

Feda 

Fighting Illusion 

Hyper Rally 

Overblood 

Popclocrois 

Psychic Force 

Raystorm- Layer Section II 

Samurai Shottown 3 

Shadow Struggle 

Sloi Shoolino 

Smash Couri Tennis 

Soul Edge Enhanced 

Star Gladiator 

Street Fighter Zero II 

ToaplBn Shooling Battle 1 

TodbI No.1 

Toshinden II Plus 

V. Wrestllnfl-Tukon Retau.2 

Vandal Hearts 

Vlftu&Opan Tenuis II 

Zero Divide II 



149.90 
139.90 

39.90 
139.90 
149.90 
139.90 
149.90 
139.90 
139.90 
149.90 
139.90 
139.90 
139.90 

S3. 90 
139.90 
139.90 
139.90 
139.90 
139.90 
129.90 

39.90 
14-9.90 
149.90 
139.90 
149.90 



SEGA SATURN 





□078 


Mysl^rla 


89-90 


DQ3S 


VlrtuaCop mit Gun 


139.90 




Deutsch [and 










Dl": 32 
D176 


NBA Action Basketball 
NBA Jam Extreme 


B9.9Q 
89.90 


D037 
D>1 35 


Virtue Fighter 2 
Vidua Fighter Klde 


59.90 
79.90 


D012 


Alien Trilogy 


89.90 


D074 


Allsn. Trilogy angllgeh 


89.90 


□013 


NBA Jam Tournament 


49.90 


D106 


Virtual Golt 


B9.90 


□ 11 1 


Alone 2 - Jack is back 


99.90 


D145 


NBA Live 97 


69.90 


D130 


Virtual On 


89.90 


D139 


Alhileta Kingb 


89.90 


□011 


NFLQuaterbackClubSe 


59.90 


PI 61 


WWF In your Hpuse 


B9.90 


DO90- 


Baku Baku Anirrmi 


59.90 


□033 


NHL AH Stars Hockey 


49.90 


□072 


WWF the Arcade GamB 


59.90 


D170 


Black Dawn 


89.90 


D155 


NHL Powerplay Hockey 97 89.90 


D093 


Wipe ol 


&9.90 


DQ30 


SleCkfire 


89.90 


D112 


Need (or Speed 


89.90 


01 22 


World Series Saasball 2 


89:90 


D082 


Blazlftg Dragons 


89.90 


D107 


Nlgrit Warriors - Vampire 


99.90 


D127 


Worldwide Soccer 97 


89.90 


DI50 


Bubble Bobble Collection 


89.90 


D1£0 


Nights 


69.90 


D063 


Worms 


B9.90 


0131 


Bug Too 


89.90 


0119 


'■■' on:.- i ---J Analog Pad) 


1 39.90 


□047 


X-'Men Children of Atom 


79.90 


DI51 
0015 
D163 
D029 


Bust a Move 2: The Arcade 
Casper 
Chaos Control 
Clockwork Knig hi 2 


€9.90 
89.90 
39 90 
59.90 


D115 


Off World Inlerceptor 
Olympic Games 
Olympic Soccer 
PGA Tour Goll 97 


89.90 








D125 
0142 


89. SO 
89.90 


USA 








0165 


CO!mman.d ft Conquer 


9990 


DOOS 


Panzer Dragoon 


49.90 


U027 


Bases Loaded 96 


39.90 


Dna 


Crow: City of Angsli 


09.90 


0057 


Panzer Dragoon 2 


69.90 


U073 


College Slam 


39.90 


EM46 


Crussdsr - No Flemorse 


89.90 


D03S 


Parod ius DeLuxe 


89.90 


U076 


Ciitlcom 


49.90 


D017 


Cyberia 


as .90 


DT87 


Plnball Graffiti 


39.90 


U051 


Defcon5 


39 90 


D07O 


□ 


3S.90 


Dioi 


Power Play Hockey 


69.90 


UOB1 


Earthworm Jim 2 


49.90 


0071 


Darius Gaid en 


€9.90 


D039 


Primal flags 


69.90 


U058 


Hi-Octane 


3? 90 


0156 


Darlua II - Sagala 


89.90 


D159 


Pro Pinball - The Web 


89.90 


U109 


Impact Facing 


S5 90 


0136 


Dark Saviour- Landstal.2 89.90 


D042 


Ray man 


69.90 


U078 


Iron Slorm 


99 90 


0003 


□aytona USA 


49.90 


D01B 


Revolution X 


49.90 


U099 


Legend of Oasis 


69.90 


0132 


DeytOnS USA Champ. EdH 89.90 


0069 


Rise 2: The Resurrection 


69.90 


U096 


NHL Powerplay Hockey 9" 


99.90 


0095 


Destruction Derby 


B9.90 


D077 


Road Pash 


B9.90 


UOBS 


Rise 11 


39.90 


□ 140 


Die Hard Trilogy 


89.90 


0186 


Sea Bass Fishing 


88.90 


U0I8 


Romance of 3 KlncOnrtB IV 


109 90 


0096 


Disc World 


89.90 


DOM 


Sega Rally 


B9.90 


U0B4 


S1am Jam 9G 


3990 


D176 


Dragonrteart: Fire & Siee 


89.90 


0046 


Shellshock 


69.90 


U105 


Stariightar 3000 


49.90 


D100 


Earthworm Jim 2 


89.90 


D053 


Shining Wisdom 


69.90 


U024 


Theme Park 


39.90 


poee 


Endorfun 


89.90 


D0?5 


Shlnohi X 


59.90 


U066 


Vi|ual Open Tennis 


39 90 


□097 


Euro '96 Soccer 


59.90 


D07b 


Shockwave Assault 


59.90 


U06S 


WWF the Arcade Game 


38.90 


D117 


Exhumed 


89.90 


D05G 


Sim City 2000 


&9.90 


U074 


Winning Post 


4990 


□01 G 


F. Thomas Big Hurt 


7990 


0106 


Skeleton Warriors 


64.90 


U067 


World Cup^olf 


3990 


D046 


Fita Soccer 96 


59.90 


D0&I 


Sl-am'n Jam 


79.90 


U101 


World Series Baseball il 


6990 


D-147 


FIIS Softer 97 


B9.90 


D133 


Sonic X-uama 


A9.M 








D1B2 
D058 
D089 


Fighting Viipera 
Galactic Attack 
Galaxy Fight 


89.90 
49.90 
89.90 


□ 134 
D14B 

D076 


Sonic the Fighters 
Soviet Strike 
Space Hulk 


69.90 
89.90 
69.90 








Japan 








D083 


Ge* 


79.90 


D156 


Spot III 


89.90 


J 182 


Afterburner 2 - Sega Ages 


8990 


D153 


Chen War 


B9.S0 


D136 


StaHlghiar 3000 


B9.90 


J 136 


Daytona USA Champ. Ed. 


119.90 


D113 


GunGritfon 


SO. 90 


□D99 


Story of Thar II 


69.90 


J160 


Dynasty Wars - W. ot Fate2 109.90 


D098 


Heart ol Darkness 


89.90 


DO50 


Street Racer 


B9.90 


J171 


FFury Real Bout & Card 


149.90 


D16B 


Highway 2000 


89.90 


D103 


Streetfighter Alpha 


69.90 


J134 


FatatFury3(R.T,T.RV) 


109.90 


D1B4 


Imps CI Racing 


89.90 


D172 


Streetlight- Alpha 2 


89.90 


J140 


Fighting Vipers 


119.90 


D164 


In the Hunt 


89.90 


D014 


StreetfightBr - The Movie 


49.90 


J192 


Gun dan Side Story 


99.90 


D177 


iron & Blood 


89.90 


D179 


Sjper MotocrosB 


8990 


J1&4 


Hakalder 


129.90 


P149 


tron Man x-o Msnowar 


89,90 


D143 


Syndicate Wars 


89.90 


J159 


Longralssr III - Wnrsong 


129.90 


D141 


John Madden 97 


89.90 


D022 


Theme Park 


69.90 


J1B1 


Out Run - Sega Ages 


89. 90 


□ 067 


Johnny Bazoakatone 


49.90 


0110 


Three Dirty Dwarles 


89.90 


J1S5 


Rigiordsags 2 - Mysterla2 


119.90 


D15A 


Kelo Flying Squadron II 


89-90 


coea 


Thunder Hawk II 


89.90 


J199 


Safiura Wars 


139.90 


D094 


Lemmings 30 


89.90 


D104 


Til! 


89.90 


J 139 


Samurai Shadown III 


129.90 


D052 


Magic Carpet 


89 60 


D180 


Tomb Raider 


69.90 


J196 


Steeldom & Unkkabel 


129.90 


D193 


Magic the Gathering 


39.90 


D1B1 


Toshinden URA 


B9.90 


J1S8 


Street Fightef Zero II 


13 9.90 


D010 


Mansion ol the Hidden S. 


99.90 


D064 


True- Pinball 


89.90 


J156 


Thunder FoicsGold 1 


109,90 


0128 


Manic TT 


99.90 


D1S7 


Tunnel 61 


89.90 


J155 


Thunder Force Gold 2 


109,90 


0169 


Mega Man X3 


39.90 


DQ61 


Victory Boxing 


89.90 


J1BB 


Toshinden II URA 


109.90 


D126 


Mr. Bones 


99.90 


D002 


Victory Goal 


4990 


J154 


Vrrl.ua Cop II 


10B.90 


D008 


MySt 


79. BO 


D129 


Virtue Cop 2 


99.90 


J137 


Vlrtua On 


119.90 


1 Ladenpreise kdnnen variieren 
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SOFTWARE -TIPS 





betreffenden Tastenkombina- 
tionen im Team-Select-Menu 
des Preseason-Modus einge- 
geben. Nach jeder korrekten 
Eingabe ertont ein leiser 
"Swoosh". Die PSX-Codes 
stehen jeweils in der ersten, 
hellblauen, die der SAT-Versi- 
on in der dunkelblauen Zeile. 

Minen auf dem Spielfeld 

L1 L1 L1 R1 L1 L1 

XXXZXX 

Dauer-Turbo 

L1 L1 L2 A L1 A 

XXRYXY 

Team wird zum Looserteam 

L1 L1 a R2 L1 a 

XXYRXY 

Big-Player-Mode 

L1 L1 R1 A L1 R1 

XXZYXZ 

Small-PJayer-Mode 

L1 L1 R1 R1 L1 R1 

XXZZXZ 

Quarterback wirft 100 yards 

L1 L1 R1 R2 L1 R1 

XXZRXZ 




Hier erkennt man recht 
gut die Auswirkungen 
a des - mitlerweile fast 
| schon obligatorischen - 
Big-Player- und Small- 
Player-Cheats 

Zeitlupengeschwindigkeit 
L1 L1 L2 R1 L1 L2 
XXRRX R 
AFC- und NFC-Team 
L1 L1 L1 A L1 L1 
X X XYX X 
Iguana- und Acclaim-Team 
L1 L1 L2 R2 L1 L2 
XXRRXR 



Sega Saturn 

Bubble Bobble 

Thomas Bauer aus Kist hat 
eine interessante Entdeckung 
gemacht: 

Schafft ihr es, die ersten 20 
Welten ohne Lebensverlust zu 
meistern, erscheint in Welt 20 
oben, wo die weiBen Kerle 
rumturnen, eine Tilr (macht 
nicht gleich alles kaputt, son- 
dern wartet solange, bis sie 
auftaucht). Betretet ihr den 
Raum dahinter, gelangt ihr in 
eine Stage, in der nur Diaman- 
ten rumliegen. Dabei wird 
auBerdem Welt 21 iibersprun- 
gen. Falls ihr nochmal 10 Wel- 
ten ubersteht, ohne ein Leben 
zu verlieren, erscheint noch so 



Bei den Special- 
Teams sind die 
Eigenschaftswerte 
natiirlich in 
Bestform, wie 
sich's gehdrt! 

58 



eine Tiir in Welt 30 und.dann 
wieder in Welt 40 (bis man 
eben ein Leben verliert). Er- 
reicht ihr die Spezialtur in der 
funfzigsten Welt, diirft ihr 
gleich die nachsten 20 Level 
iiberspringen undkommtdann 
in Welt 71 heraus. 



Sega Saturn 

Fighting Vipers 

Wenn man mochte, daG Ho- 
ney beim Verlust ihrer Rus- 
tung auch das Rockchen ver- 
liert (du lusterner Patrick Fabri, 
du), sollte man das Spiel im 
Hyper Mode aut Stufe "Very 
Hard" mitihrdurchspielen. {Fur 
alle, die es nicht abwarten kon- 
nen: Wenn man bereits im Be- 
sitz des "Options+"-Menus ist, 
fur Player 1 "No Damage" auf 
"On" steilen, und in den Game 




Options (tile beim Charakter- 
Select) d ie Zeit auf 1 sec. und 

die Runden auf 1 Runde stel- 
len. Man kann so eigcntlich 
nicht mehr verlieren und 
kommt relativ schnell zum Ziel. 
Sollte man doch mal verlieren, 
weil man keinen Schlag an- 
bringen konnte, darf man auch 
Continues benutzen.) Hat man 
das Spiel nun im Hyper Mode 
auf "Very Hard" durchgespielt, 
mul3 man einfach noch einmal 
ein Arcade-Spiel mit Honey be- 
ginnen. Wenn sie nun ihre Rus- 
tung verliert, ist sie nur noch 
mit BH und Tanga bekleidet. 
Ihr konnt die Rustung im Hy- 
per-Mode auch absprengen, 
indem ihr gleichzeitig nach 
hinten+ Punch+Kick driickt. 



Sega Saturn 
Toshinden URA 

Michael Pruchnicki aus Her- 
scheid hat uns vor alien ande- 
ren mit den beiden BoB-Cheats 
versorgt, die Takara ja bisher 
schlieGlich in jede Toshinden- 
Version mit eingebaut hat. 
Jeder, der TSD- "Ultimate Re- 
venge Attack" {was fiir ein 
Schwachsinn !) auf Level 8 ge- 
schafft hat, kennt bereits den 
Code fur Wo/fund Replicant 
Driickt im Titelbild, wahrend 
die Schriftzeile "Press Start 
Button" noch blinkt, nachein- 
ander schnell A, B, Z, X, Y, C. 
Ein "Pling"- und "K.O."-Sound 
bestatigen, daB es geklappt 
hat. Nun konnt ihr beide so- 
wohl im 1 Player-, als auch im 
VS-Mode anwahlen. 

Doch jetzt zu dem wahren 
Geheim-Cheat: A, B, Z, X, Y, C, 
-Pling, K.O.- A, Z, C, X, B, Y, 
-Pling, K.O.- A, Y, C, X, B, Z 
-Pling. K.O. Schon sind neben 
Wolf und ftp// auch Sho und 
Vermillion anwahlbar. Die Rei- 
henfolge dieser drei Codes 
muB unbedingt eingehalten 
werden. Derzweite Code be- 
wirkt Obrigens, daG ihr die 
Secret Moves ab jetzt auf die 
Tasten C und Z legen konnt 
(kann mit der Kombination A, 
B, C, X, Y, Z wieder deaktiviert 
werden). Pausiert ihr das Spiel 
im Kampf, kann durch Druck 
auf Z eine Hilfeseite aufgerufen 
werden, die (fast) alle norma- 
len Special Moves offenlegt. 
Die Overdrive Moves kann 
man auslosen, indem C+Z 
gleichzeitig gedruckt werden, 
Fehlen nur noch die Desperati- 
on Moves: 
Replicant. Sho. Wolf: 

-*\ I **-* I \— ,Y 
Vermiltjqn: 



Sony Playstation 



Gunship 2000 

Kurz und schmerzlos: Fiir 
den angegebenen Effekt wah- 
rend des LOADING-Bildschirms 
die folgenden Tastenkombina- 
tionen gedruckt halten: 
Mehr Munition/Waffen: L1+R1 
Unverwundbarkeit: R1+R2 



1 / 




SOFTWARE -TIPS 



Sega Sat urn 
Nights 

Andreas Hanisch aus Kod- 
nitz/Kauerndorf hat in der 
zweiten Welt von Claris, im 
Mystic Forest, eine versteckte 
Hrjhle ausfindig gemacht. Zu 
ihr gelangt man, indem man 
im dritten Kurs bis zur grbBten 
Erhebung, auf der ein kleiner 
Pavilion steht, tliegt. Urn den 
Pavillion herum sind vier 
Schatter positioniert. Nur einer 
von ihnen dart betatigt werden. 
Daraufhin offnet sich die 
Steintur in der Mitte, die eine 
Hohle mit vielen Sternen und 
einer Banderole freigibt. 

Saturn-Besitzer, die auch 
noch einen High-End-PC besit- 
zen, konnen ja mal die Nights- 
CD in ihr PC-CD- Rom einle- 
gen. Im "EXTRA"-Ordner 
schlummern einige nette Art- 
works (wahlweise in 256 Oder 
16 Mio Farben), die sich unter 
Win 95 ganz gut als Desktop- 
Hintergrundbilder miflbrau- 
chen lassen. 




Ein ungewohnlicher Anblick in der VG, aber Win 95 macht's mdgiich 



Sony Playstation 

NBA In The Zone 

David Ekwegba aus Buch- 
holz hat drei in der Anleitung 
verschwiegene Aktionen auf 
den Punkt gebracht. 

1. Trifft euer Ball nicht gleich, 
konnt ihr euch direkt unter den 
Korb stellen und versuchen 
den wegspringenden Ball mit 



einem Slam Dunk (D-Taste) 
wieder in den Korb zu stopfen. 

2. Wollt ihr dem Publikum 
mit einem Alley Oop einheizen, 
dann postiert euch in der Wurf- 
zone und druckt D+x, wenn 
sich der balltuhrende Spieler 
unter dem Korb befindet. 

3. Druckt im Laufen A, urn 
die Gogner auszudnbbeln. 



Super Nintendo 

Donkey Kong 2 

F. Hacked aus Gronau Epe, 
hat tatsachlich noch was vollig 
Neues rausgefunden: 

Wer nicht genug Krem-Miin- 
zen besitzt, geiangt nie durch 
die verlorene Welt und schon 
gar nicht ins Krokodilmaul. Die 
Losung dieses Problems liegt 
am Anfang des ersten Levels 
verborgen. Geht vom Ober- 
deck direkt hinunter in K. 
Rools Kajute. Bleibt stehen 
und nehmt nicht den roten 
Luftballon. Geht wieder hin- 
aus, lauft nach rechts, springt 
uber die beiden ersten Bana- 
nen bis hin zum Krokodil mit 
der ersten Bananenstaude. 
Sammelt diese ein, kehrt urn, 
springt wieder uber die beiden 
Bananen und nehmt jetzt den 
roten Ballon. Wiederholt die 
vorige Prozedur und wartet 
dtesmal in der Kajute, bis eine 
Krem-Miinze erscheint. Er- 
greift sie und wartet, bis ihr 75 
Miinzen habt. Gut, oder? 



Ladcnlokal 
45131 

Essen 

Riittenscheider Str. 181 
Tel. 0201 / 777225 

Laden PfdK ^nntn qbwmchfln 



SONY PLAYSTATION 




Sony Playstation rtt. 

Pad 

5 Padve rid nge rung 
I Negcan dt, 

Memorycord 
vj& Memorycard Plus 

■ unk-Kabel 
RGB-Kabel 
Gamebuster dl. 

^■lenkrad + Podalo 
I Alien Triologle e.PAL 
q! Destruc. Derby 2 dl. 

I Andrew Racing dl. 
Time Commando dt. 
Tunnel B1 dt. 
Return Fire dt. 
|x-COM2dt. 

I Blum Mashlneh. dt. 
FORMEL 1 dt. 
h Need for Speed dt. 
**; Street Fighter A. 2 

■ Resident Evil PAL 
H Soviet Striked!. 
HBaphomets Fluch dt. 

R.R. Revolution dt. 
Discworld kompl. dt. 

I NHL 97 dt. 
Star Gladiator dt. 
_ A-Tratn dt, 
I Transport Tycoon dt. 

IB NHL Powerplay dt. 
Crash Bandicoot dt. 



389,- 
59,90 
24,90 
89,90 
49,90 
89,90 
49,90 
S9.90 
89,90 

149,901 
89,90 
99.90 j 
89,90 
89,90 
89,90 
99,90 
99,90 
89,90 

109,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
99,90 
89,90 
89,90 
89,90 
99,90 
99,90 
89,90 

109,90 



Gunship dt. 
Track * Field dt. 
Tomb Raider dt. 
Dialing Dragon dt. 
Burning Road dt. 
Onside Soccer dt. 
Frla Soccer 97dt. 
Top Gun dt, 
Warhammer dt. 
lumping Flash 2 dt. 
Fade to Black dt. 
Space Hulk dt. 
Namco Museum 1 dt 
Myst dt. 

W. Commander 3 dt. 
Tohshtnden 2 dt. 
Tckkcn 2 dl. 
Bust-A-Move dt. 
Sampres Tennis dt. 
Raging Skies dt. 
Chr. of the Sword dt. 
Wipcoul 2097 dt. 
Lomax Adv. dt. 
PGA Golf 97 dt. 
Beyond T. Beyond us. 
Die Hard dt. 





DAS HEFT fv iS MAN HABEN !!! 

Sofort liefer bar, 

monatlich neu 

Die aktuelle Ausgabe 

des Sony Playstation 

Magazine inklusive 

DEMO - CD (pal) 

Das Moqai ine 1st in en g tisch 

Jetzt bestellen zum Preis 

24.90 DM 

izgl. Versandk. BV DM 

Folgende splelbare Demos slnd auf dem oben 

abgebfldeten Magazine Ausgabe 12: 

Crash Bandicoot, Broken Sword, Die Hard, F1 u.a. 

Ab 15.11 Ausgabe IS bei uns erhdltlich !!! 

Vorrautslchtllch mit splelbaren Demos von: 

Wlpeout 2097, Destruction Derby 2,Monstor Truck u.a. 



Ladenlokal 

40211 

Diisseldorf 

Kolner Str. 25 
Tel. 0211 /I 649409 



NEU NEU NEU NEU NEU l 



SATURN 



Sofart licfcrbar. manaMJch neu 
Video Nr.4 ab November 
auf dem Video zuiehen: 

Project Overkill, 

Sport goes to Hollywood 

Samurai Showdown 3, 

FlrtOl Fori tc&y 7, u.v.m. 

60 M1N r** VHS 

sown 1 ■nmuM 

NUR 19,90 DM 



Saturn Magazine 

Safari Neferbar, monatlich nou 
Saturn Total Magazine 
Intel. Demo CD (PAL) 

Pq5 Magazine ist in englisch 

Jetzt bestellen zum Preis 

von 

24.90 DM 

zzgl. Versandk. 9,- DM 



, ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!| I^IIZfll^:i»I>^l 
I http://members.aol.com/gamestores/index.htm I 



Handleranfragen unter Fax 0201 / 777236 

Irrturmer, Preisanderungen vorbehalten.Versnndlc&sten 10,90 DM 



Nintendo 64 us, ab Anfang 
November lloferbqr !!) 



0201 7 777235 



■ Action Replay dl. 89,90 

Adapter us. / |ap. 59,90 

Memory Backup 89,90 

IRGBKabel 49.90, 

Pad Verldngerung 24,90 

Sega Ralley dt. 99,90 

I Worldw. Soccer dt. 99.90 

V. Fighter Kids dt. 89,90 

Sim City 2000 dl. 99,90 | 

Mytterla dt. 99,90 

Tunnel B1 dt. 89,901 

Gun Griffon dl. 89,90 j 

Tomb Raider dt. 99,90 1 

NHl 97 dt. 99,90 

Shining Wisdom dt. 89,90 1 

Allen Trlologle dt. 99,90 

Discworld dt. 99,90 

Flfa Soccer 97 dl. 99,90 

Road Rash dt. 99,90 
Street Fighter Alpha 99,90 

Fighting Viper dt. 99.90 I 
Destruction Derby dt 89,90 

NFL Quarterback 99.90 

: P. Dragroon 2 dt. 99,90 1 

' Theme Park dt. 89,90 

Need for Speed dt. 99,90 

NHL Powerplay dt. 89,90 

Rayman dt. 99,90 

F1 Live 99,90 
Nights dl. inkl. Pad 1 

Story of Thor 2 dt. 89,90 

I Exhumed dl. 99.90 



^^^^^^^^ 
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SOFTWARE-TIPS 



I Code 

m geknackt 

Taglich erstrecken sich neue 
Zahlenketten uber meinen 
Desk. Trotz der Sortiererei 
jauchze ich vor Freude uber je- 
den Code, den ihr mir auftischt 
(zumindest sage ich das) 

Sony Playstation 



Die Hard Trilogy 




Martin Zwalina/ Dortmund 
und Patrick Fabri aus Spenge 
haben sich bereits kraftig auf 
Fox' Spielwiese ausgetobt und 
uns diverse Paliworter sowie 
einen kleinen Cheat einge- 
schickt. 

Die Codes mussen bis zum 
letzten Zeichen eingegeben 
werden, auch wenn ein Zei- 



chen bei der Passworteingabe 
bereits vorgegeben ist. Nach 
korrekter Eingabe erscheint 
die Meldung "OFFICIAL GAME 
CODE".Ein "_" steht ubrigens 
immerfur'neLeerstelle 

"NAKATQMI" LEVEL COOES 

Jeder der Codes ergibt 15 
Leben und 999 Munition sowie 
25 Granaten 

Will man die gesamte Muni- 
tion (999) benutzen, dart man 
wahrend des jeweiligen Levels 
nicht die Waffe wechseln, da 
man sonst die 999 Munition 
verliert. Das Spiel schaltet in 
diesem Fall immer automa- 
tisch auf die Standardmunition 
der jeweiligen Waffe urn, die 
man wahrend des Levels aus- 
wahlt. 

LEVEL 2 "RECEPTION" 
5% gelost 
15 Leben 

MPS Sub Maschinengewehr 
999 Munition 
25 Granaten 
ZN1!6HTWZJ!HF 
GK5N5W7CX7JZR 
V!CYHPZRV!CXH 
KZRVICYHPZRVJ 






E^^B 


Ej2£ip^n 


■m t 


<: 





LEVEL 3 "CONSTRUCTION" 

10% gelost 

15 Leben 

MP5 Sub Maschinengewehr 

999 Munition 

25 Granaten 

T41X_3_4TD1DP 

5B9W974MM6DT7 

4XMLG9T74XMMG 

FT74XMLG9T74J 

LEVEL 4 "OFFICE" 

15% gelost 

15 Leben 

M60 Maschinengewehr 



999 Munition 

25 Granaten 

QJWSX3WQKICD 

!6FSS!M1FFPQ2 

SC1D5JQ2SC1F5 

NQ2SC1D5JQ2S_ 

LEVEL 5 "MAINTENANCE #1" 

21 % gelost 

15 Leben 

M60 Maschinengewehr 

999 Munition 

25 Granaten 

Y41 IZDT3YJMZZ 

YIBPYY6MW7DY7 

NZMVH9Y7NZMWH 

FY7NZMVH9Y7NJ 

LEVEL 6 "COMPUTERS #1" 

26% gelost 

15 Leben 

Assault Rifle 

999 Munition 

25 Granaten 

F8279HY3FLM6X 

15K1ITGNWWHF9 

P6NVMBF9P6NWM 

GF9P6NVMBF9P_ 

LEVEL 7 "EXECUTIVE #1" 
31% gefost 

15 Leben 
Assault Rifle 



INSERENTENVERZEICHNIS 



2nd2none 


63 


Media Point 


Acclaim Entertainment 


2-3, 43 


Mega Star 


aRJAY 


49 


Metropolis 


BMG Interactive 


15,41 


Nintendo 


Double T-Arcade 


65 


Non plus ultra 


DYNATEX 


57 


O.I.T. Versand 


Freak's Shop 


107 


Playcom Software 


Funnatic Games 


65 


Players Order Club 


Funtronixx 


77 


Primal Games 


Galaxy Software 


29 


Psygnosis 


Game Profi 


97 


Roby Rob Shop 


Gamers Point 


99 


Softbox 


Gamestore 


59 


Softgold 


Grobis Gameshop 


45 


Softwareversand Bachler 


GUILLEMOT 


67 


The Next Generation 


GZ Games 


111 


Top 4 Softwareversand 


Hint Shop 


65 


UFO Games 


Kabel 1 


119 


Videospiele Baier 


Konami 


19,33,91,93,95 


Virtual World 


Laguna 


11,22-23 


Wenzel, Rico 


M.C. Game 


71 


WIAL Versand 


Magic Entertainment Center 


55 


Wolfsoft 



4 
97 

115 
17 
61 

113 
27 
69 
89 

120 
77 
77 
31 
79 
97 
77 

111 
55 

101 

111 
53 
55 



Ein Teil dieser Ausgabe enthalt einen Aufkleber der Firma Virgin, Hamburg 
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SOFTWARE -TIPS 



999 Munition 

25 Granaten 

74225VHK7WVMW 

H7GRVLCLH1X74 

XMLG9T74XMLH9 

Y74XMLG9T74XJ 

LEVEL 8 "CONSTRUCTION #2" 

36% gelost 

15 Leben 

Assault Rifle 

999 Munition 

25 Granaten 

TN1ZN9JCSJ_XL 

7X5R9N4WL68TR 

6XWMGFTR6XWLG 

9TR6XWMGFTR6J 




LEVEL 9 "OFFICE #2" 
42% gelost 
15 Leben 
Assault Rifle 
999 Munition 
25 Granaten 
H425H75XGGVRV 
BXK479ILI3XH5 
XRLZCTH5XRUC 
YH5XRLZCTH5XJ 

LEVEL 10 "BALLROOM" 

47% gelost 

15 Leben 

M60 Maschinengewehr 

999 Munition 

25 Granaten 

30231 ZZI23CK! 

8BS_QV9Q7JZ3D 

FKQ6SW3DFKQ7S 

I3DFKQ6SW3DFJ 

LEVEL 11 "MAINTENANCE #2" 

52% gelost 

15 Leben 

Assault Rifle 

999 Munition 

25 Granaten 

W82GN88TVSCFX 

WCM79Q5PRZIWC 

FFPQQVWCFFPRQ 

ZWCFFPQQVWCF_ 

LEVEL 12 "OFFICE #3" 

57% gelost 

15 Leben 

MP5 Sub-Maschinengewehr 



999 Munition 

25 Granaten 

942RCHX88Z14N 

RL3WL4XLM2D95 

4NLLB9954NLMB 

F954NLLB9954J 

LEVEL 13 "CONSTRUCTiON 

#3" 

63% gelost 

15 Leben 

M60 Maschinengewehr 

999 Munition 

25 Granaten 

TJ2HGH_DSD1DP 

Z_VN45NTLG9TM 

6DTM6DTM6DTL6 

8TM6DTM6DTM6_ 

LEVEL 14 "VAULT" 
68% gelost 
1 5 Leben 
Assault Rifle 
999 Munition 
25 Granaten 
DX22HW5SGZPQ7 
_Z5NGQZGSM2DY 
MQGTW7DYMQGSW 
3DYMQGTW7DYMJ 

LEVEL 15 "COMPUTERS #2" 
73% gelost 
1 5 Leben 
Shotgun 



GALERIE 



999 Munition 

25 Granaten 

BX21PND98VGP_ 

4ZB1QDYGNLLBY 

CPGPVRBYCPGNV 

MBYCPGPVRBYCJ 

LEVEL 16 "EXECUTIVE #2" 

78% gelost 

15 Leben 

M60 Maschinengewehr 

999 Munition 

25 Granaten 

XJ2BXT9SZXPG5 

DJ6S_Z69SH1XM 

LG9T74XMLG9S7 

_XMLG9T74XML_ 

LEVEL 17 "OFFICE #4" 

84% gelost 

15 Leben 

M60 Maschinengewehr 

999 Munition 

25 Granaten 

RS2GX9C5P9SCJ 

S3X65LMYGYWRV 

!CYHPZRV!CYGP 

VRV!CYHPZRV!_ 

LEVEL 18 "MAINTENANCE #3" 

89% gelost 

15 Leben 

Shotgun+ Explosiv-Munition 

999 Munition 



Lukas Geissmann, 
CH-Zofingen 




*r T^mmr \ 


xnl.l.T.D, 


1 


NEXT GENERATION VE1SHNB 


1 HIS 1C IHI ! C 1 1 1 ' 11 1 


Ml 


MO- FR 10-20 UHR ■ SA 9-18 UHR 


VERSAND UNO LADEN 




TEL. 09131/59105 UNO 5103a 


FAX 09131/51090 




SOUNDTRACK • CDit 


Find Fantasy Symprcnic Suik 


69,- 


Find Fontasy Mix 


59,- 


Final Fantasy Besl of 1 987 - 1 994 


89,- 


Find Fantasy Vocal Selections 1 Pray 


89,- 


Find fantasy Vocd Sel. 2 Lore Will Grow 


89,- 


Final fantasy Special 


... 


Find Fantasy 1' 


59/ 


Find Fantasy iV 


69,- 


Final Fantasy IV Celtic Moon 


»,■ 


Final Fantasy V 


n- 


Find fantasy V Dear friends 


79,- 


Final Fantasy VI* 


99,- 


Find Fantasy VI Grand Finale 


89,- 


Romancing Saga la Romance 


69,- 


Romancing Soga 2" 


59,- 


Romancing Saga 2 Etemd Romanee 


«,- 


Rmoncing Soga 3" 


99,- 


Romancing Soga 3 Wintjy Tales 


89,- 


Music from Dragon Chiesf 


■M 


Dragon Quest III 


89,- 


Dragon Quest IV 


89,- 


Dragon QueslV 


89,- 


Secret of Mono' 


69,- 


Secret of Mono ? 


99,- 


front Mission' 


79,- 


Front Mission 2 Gun Hazard' 


89,- 


Hiantasniogoria f'tobuo Uematsu 


89,- 


Oranolrigger" 


99,- 


TodcsOgre' 


99,- 


CgreBcA" 


«,. 


Boharnu) lagoon' 
Arc The lad' 


89,- 


89,- 


Langrisser3' 


••■ 


Beyond The Beyond* 


89,- 


Pdicenauts* 


79,- 


Super Mario RPG* 


79,- 


Costiemnia FV' 




Tekken 2 Strike Fighting 


79,- 


Donkey Kong Country* 


59,. 


&ombeman3' 


S9,. 


Yoshis Island" 


»,• 


King Of Fighters 94* 


59,- 


Samurai Showdown 2' 


... 


Toshinden 2' 


69,- 


Saul Edge' 


... 


Mario 64' 


79,- 


Cverblood* 


79,- 


Tobal Nf. 1 Remixes 


59,- 


Biofnicd" 


79,- 


"OrigwnBil Sound fesion ■•• boWenWfiWl 




Narbrlich auch Ultra, Play Station, 






Saturn und Rollersspiele! 








Versandkoslen DM 10,- 1 3,- Zohlschein 




Ab DM 300,- Beslellung lielem wir kos 


enlos. 


Besuchen Sie auch unser Geschaft 


t — A^« imgnj 


V 


Der Speiialist fur Videospiele: 


Nintendo - Sega Sony Mango u.va. 


91052 Erlcncen DrausniclaJrafle 3d 


Tel. 09131/51034 
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SOFTWARE -TIPS 



25 Granaten 

FS237Z5NHGKQR 

871JV7ZXVWCFT 

R6XWMGFTR6XVM 

BFTR6XWMGFTR_ 

LEVEL 19 "COMPUTERS #3" 

(letztes Level) 

94% gelost 

15 Leben 

Assault Rifle 

999 Munition 

25 Granaten 

B42_RJ498VGPC 

7S8DVXY2P2NB5 

8P2NBKB58P2PB 

PB58P2NBKB58J 




"DULLES AIRPORT" 

"NEWWING"LEVEL2 
12% gelost 
5 Leben 
14JJ2JB144JL 

289144JB F1_ 

4JLKT3GS9_L38 
F144JL289144J 

"TUNNEL" LEVEL 3 

25% gelost 

5 Leben 

SS_XHKG5SW3DF 

KQ6SW3FIQQ1SM 

3DDQRNCCVDFJQ 

2SW3DFKG6SW3_ 

"RUNWAY" LEVEL 4 

37% gelost 

5 Leben 

F416QVMBF5NQL 

VC9F5NNSLCHF9 

NQM1W6TDP6LWC 

FF5NQLVC9F5NJ 

"PLANE INTERIOR" LEVEL 5 

50% gelost 

5 Leben 

N__V38Y3I\I2JB1 

85_N2J955Y1NL 

JBJL4Q7TV195 

4N2JB185_N2J_ 

"CHURCH" LEVEL 6 
62% gelost 
5 Leben 

62 



8N_N8KL68P2NB 
KB58P2RQIL581 
2NB698681NBJB 
18P2NBKB58P2J 

"SNOWMOBILE CHASE" 

LEVEL 7 

75% gelost 

5 Leben 

8D142J2_8F1N6 

JV38F1JJ3B_8P 

1N7BGCBSV46KV 

78F1N6JV38F1J 

"PLANE INTERCEPT" LEVEL 8 

(letztes Level) 

87% gelost 

5 Leben 

NJB58Y3N2JB1 

85_N2JHHXP2NZ 

JB_76LXXNV195 

4N2JB185 N2J_ 



"NEW YORK" 

Jeder der Codes bewirkt 9 Le- 
ben und 9 Turbos! 

"CENTRAL PARK #1" 

12% gelost 

XJ1GFTI7XMLG9 

T74XMLD3K72X! 

LG82RC8VMZKSH 

HXWQZWM7GVHSJ 

"CHINATOWN #1" 

25% gelost 

T81XMLG9TC5DP 

LQBTC5GIVQDT7 

5DN965F24Y7QQ 

7TW1X6CK5JV6J 




"DOWNTOWN #1" 

37% gelost 

ZS1 ICYHPZWWHF 

YRQZWWF7PRJZR 

WHD67TBLVY7QR 

TZ3!!!BK!_2BJ 

"CENTRAL PARK #2" 
43% gelost 
KS28P3DFKV78Y 
3NGKV7BRCN8KQ 
78XS415M6VCC4 
K63SGSJDFD2J 




"CHINATOWN #2" 

50% gelost 

Z41I5XRLZ7S13 

XHKZ7SY9NHRZC 

SI27IZBGTD7LR 

J!7XHK!CVWFG_ 

"URBAN #2" 

62% gelost 

I81IMZHTICYHP 

ZRV!CYF!QRX!7 

YHN57PC2XX9MH 

TZ3T!7VPFC4H_ 

"DOWNTOWN #2" 

68% gelost 

5422VBKB54NLL 

B9954NJS29H58 

NLMKT6KFP6VT1 

C48J2198NRN6J 

"AQUADUCT #1" 

75% gelost 

S82DFJG1SC1D5 

JQ2SC1GHSQ4S7 

1D4C6FD2_SM_6 

7TW5XQ4QGC62_ 

"WHARF" 

81% gelost 

7N23LHKZ7NZMV 

H9Y7NZKJ79W7S 

ZMWNTLMYI6ST9 

T6J/38MH9T9RJ 

"AQUADUCT #2" 
87% gelost 
8J24 KV78K248 



K248K262T228Y 
249BLCXS3K66L 
3996NV535LHKJ 

"SIMON GRUBER" 

(END-LEVEL) 

100% gelost 

9N24LMLG9P6NV 

MBF9P6QJWBC9T 

6NW8V2YX72L82 

C89248C9MQZN_ 



180/ 



100/ 



slot mmtEi l 



Nach dem Durchspielen er- 
halt man ja bekanntlich eine 
"geheime" URL (http://www. 
foxinteractive.com/secrets), 
auf der einige verschlusselte 
Cheats zu finden sind. Die er- 
sten beiden von Patrick R.F. 
dekodierten Cheats, gehen fol- 
gendermassen: Pausiert das 
Spiel wahrend Episode 1 von 
Die Hard, haltet die R2-Taste 
gedrilckt und driickt dabei 10 
mal die A-Taste, gefolgt von 
viermal nach rechts. Dadurch 
wird der Skeleton-Mode akti- 
viert. Alle Akteure verwandeln 
sich nun in Strichmannchen. 

Der zweite Trick ist ebenfalls 
fur Teil 1 (Die Hard) bestimmt. 
Auch er wird bei gedruckter 
R2-Taste im Pausenbildschirm 
eingegeben: i , □, a, i . Alle 
abgeschossenen Gegner ent- 
schweben dem Bildschirm 
daraufhin sanft als Engelchen. 

In der Weihnachtsausgabe 
geht's dann weiter mit Unver- 
wundbarkeit und Map-Editor.. 




Im Skeleton-Mode sehen alle Mitwirkenden ziemlieh erbarmlich aus 
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SOFTWARE-TIPS 



Super Nintendo 



Die Schliimpfe 2 




Zum GlQck halten die 
Schliimpfe dem alten Nintendo 
noch die Treue und sind nicht 
auch bereits zu leistungsfahi- 
geren Konsolen tibergelaufen. 
Zwei Codes hatten wir anzu- 
bieten; herausgefunden hat sie 
Patricia Skerath aus Bochum: 



[H * ± 



NORDAMERIKA 






Sony Playstation/Sega Saturn 
Blazing Dragons 

In letzter Minute trudelte die- 
se hubsche Losung bei uns 
ein, daher steht sie auch etwas 
abseits. Christian Sobota aus 
Bielefeld ist neuer Konig von 
Gammelpot. Im folgenden be- 
schreibt er seinen Werdegang, 
bzw. wie auch ihr es packt: 
Funzels Zinnmer: 

Schwanzwarmer, Erfinder- 
buch, Kerzenleuchter und Glas 
mitnehmen. 



Kuche (Mop, Salatbesteck): 

Steckt den Kerzenleuchter 
auf die Teekannen und verbin- 
det das dann mit dem Schwanz- 
warmer. Der Mop kommt an 
das Rad mit den Kriigen. 
Konirjszimmer: 

Pfeifenreiniger, Monatsaus- 
gabe fur Monarchisten 
FlammesZimmer 
(Haarwuchs- mittel): 

Sperrt Flammes KuB in Paw- 
lows Glas ein. 
Information: 

Holt euch die Landkarte. 



Irrenanstalt (Zauberbohne): 

Schiittet Rapunzel das Haar- 
wuchsmittel tiber die Birne, 
nehmt die Haare und tauscht 
das Mittel gegen die Schere 
Garten: 

Vergrabt die Zauberbohne 
und nehmt die Kohle von der 
Gasflamme 
VordemTurnierplatz: 

Benutzt den Pfeifenreiniger 
mit den Termiten und geht in 
Richtung Irrenanstalt. Dort 
gebt ihr dem Rattenfanger den 
Pfeifenreiniger und dem ver- 
wandelten Frosch den KuB von 
Prinzessin Flamme. Nehmt 



AUSTRAUEN 




Draehenritter zu warden ist 
nicht sehwer: Nehmet zur Hani 

unsers L as una nur, bittesehr! 




Sony Import Saturn Import Nintendo64 



Sony Pal 



Saturn Pal 



2Extreme (us) 115,- 

Batman ARCADE (us) 115.- 

Beyond the Bey. (us) 1 1 5.- 

Destr. Derby 2 (us) 115.- 

Die Hard Trilogy (us) 115.- 

Disruptor (us) 1 1 5. 

Formel 1 (us) 115.- 

Kings Field II (us) 115.- 

NBA Hangtime (us) 115.- 

NBA Jam Extreme (us) 115.- 

NHL 97 (us) 115. 

NHL Face Off '97 (us) 115. 

NHL Powerplay (us) 115.' 

Project Overkill (us) 115,- 

Soviet Strike (us) 115.. 

Spot 3 (us) 115. 

Twisted Metal 2 (us) 115. 

Tomb Raider (us) 115.- 

Soul Edge (jp) 139. 

Multinorm PSX RGB 489. 
Cobra Gun (PSXSSAT) 80.- 

NeGcon 85.- 

8 meg Memory Card 79.- 

PSX BOOT CHIP 50.- 



AD&D Iron & Biood (us) 115.- Nintendo64 RGB (us) 549.- 
■Cruis'nUSA(us) 169 

■ Mario64 (us) 159 

■ Shadows o. t. Em. (us) 169 



Area 51 (us) 115. 

Blast Chamber (us) 115. 

Bug Too (us) 115, 

Die Hard Trilogy (us) 115. 

Dragon Force (us) 115. 

Dragonheart: F&S (us) 115. 

Fighting Vipers (us) 115. 

Manx TT (us) 115. 



Waverace (us) 
Golden Eye (jp) 
Tetris Sphere (jp) 
Joypads FARBIG 



Baphomets Fluch 
Crash Bandicoot 
Chronicles of the S. 
Destruction Derby 2 
Die Hard Trilogy 



89, 
99, 
89, 
99, 
89, 



159.-Lomax in Lemmingland 89 

209 

199.- 

70, 



nba jam Extreme (us) n5.-Soncferang. PSX 

NFL Full Contact (us) 115.- 
NHL 97 (us) 115. 

PGA Tour '97 (us) 115. 

Street Fighter A. 2 (us) 115. 
Space Jam (us) , 115. 

Tempest 2000 (us) 1 1 5, 

Tomb Raider (us) 115. 

VR Pro Pinball (us) 115. 
Virtua Cop 2 (jp) 129 

Virtual On (jp) 129 

Multinorm Saturn RGB 559 
Cobra Gun (SAT&PSX) 80,- 
Memory Card 8meg 79.- 



- Cyberia (us/dv) 49.-/59.- 

- Bubble Bobble (dv) 59.- 

- Casper (dv) 59.- 

- NBA Shoot out (us) 49.- 

- Puzzle Bobble Op) 49.- 
und vieles mehr I 

.Sonderang. SAT 

-D(us) 39.- 

- Darius Gaiden (us) 39.- 
Panzer Dragoon 2 (jp) 39.- 
Story of Thor 2 (dv) 59.- 



Micro Machines 3 89.- 

Monster Truck 99.- 

Motor Toon 2 89.- 

Myst 89.- 

Namco Prime Goal 89.- 

Namco Museum 2 89.- 

Namco Museum 3 89.- 

NHL '97 89.- 

Pandemonium 99.- 

PGA Tour '97 89.- 
Sampras Extreme Ten. 89.- 

Street Racer 89.- 

Super Motocross 89.- 

Tekken 2 99.- 

Whizz 89.- 

Wipe Out 2097 99.- 

Wrecking Crew 99.- 

WWF "In your House" 89.- 



3 DirtyDwarves 
Athlete Kings 
Batman Forever 
Blazing Dragons 
Bomberman 
Command & Conquer 
Daytona USA Champ. 
Exhumed 
Iron & Blood 
John Madden Foot. '97 
NBA Live '97 
NBA Jam Extreme 
Nights mit Pad 
PGA Tour Golf '97 
Sega WW Soccer '97 
Soviet Strike 
Street Fighter Zero 2 
Street Racer 
Story of Thor 2 
Tomb Raider 
Tunnel B1 
Whizz 

WWF "In your House" 
World Series Baseb. 



-I 



89 

89 

89 

89 

89 

99 

89 

99 

89 

89 

89 

89 

139.- 

89. 

89 

89 

99 

89 

89 



SPEZIALHARDWARE FUR SNES & GB AUS HONG KONG HIER ERHATLICH !! DIE HARDWARE DIE DU IMMER VERGEBUCH GESUCHT HAST ! 

IHR WOLLT MEHR ? IHR HABT FRAGEN ? EINFACH ANRUFEN ODER VORBEISURFEN:HTTP:/WWW.2ND2NONE.COM 

STANDIG NEUHEITEN & SONDERANGEBOTE AUS USA & JAPAN AM START !! 

dffnungszeiten von Mo.-Fr. 10.00 - 18.30 Sa. 10.00 - 14.00 irrtumer und Preisanderungen vorbehalten. Versandkosten 8 DM+3 DM NN Gebuhr 
lnh.:Greter/Stubenvoll-2nd2none GbR-Heubacherstr. 44-73529 Schwab. Gmund-FAX: 07171-81554 
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den Frosch und laBt Sir Bren- 
nefield frei. Von ihm bekommt 
ihrdannein rotes Band. 
Tiimpel: 

Setzt den Frosch zu seinem 
Artgenossen und nehmtvon 
Sir Lohe den Spiegel. 
Qbungsplatz {Katzapulfl: 

Knallt 9 von 10 Rittern ab 
und ihr bekommt eine Katze 
Waldchen fHuaeh: 

SchmeiBt dem Hund die 
Katze vor die FuBe und nehmt 
den Knochen. Jetzt seid ihr 
Sir Lanzenlos' Knappe. Nehmt 
die Heugabel und das Wasch- 
pulver (Seife). 
Flammes Zimmer: 

Hangt Rapunzels Haare aus 
dem Fenster und verhelft 
Flamme dadurch zur Flucht 
Kanzlers Zimmer (Adler & 
Dodostempel. Salzcrackerk 

Holt euch euren Sack zu- 
riick und seht euch das Buch 
vom Kanzler an. Ihr muBt dem 
Dodo folgen, urn die holde 
Prinzessin Flamme zu finden. 
Der Konig lafit euch jedoch 
nicht eher gehen, bis ihr ihm 
seine Tochter bringet. Geht in 
die Bibliothek und verlangt das 
Buch "Beherrschung der 
Schwachen ohne Reue". 




Manthy Python iaOt 
griifle n: Erst miiftt 
ihr einen KuU ein- 
sperren und dann 
noch den verwan- 
delten Frosch 
begliicken 



Nehmt dann den Staubwedel 
und lafit euch von DreifuB hyp- 
notisieren. Geht erneut zu 
DreifuB und lafit euch wieder 
hypnotisieren. Diesmal zuckt 
ihr den Spiegel und haltet ihn 
aut DreifuB. Gebt ihm dann 
noch den Kleiderkoffer von 
Prinzessin Flamme und schon 
konnt ihr das SchloB wieder 
verlassen, urn den Dodo zu 
suchen. VergeBt nicht das 
lochrige Bettlaken aus Flam- 
mes Zimmer. 

tot 

Benutzt die Heugabel mit 
dem Maulwurf, und schon 
habt ihr ihn. Das lochrige Bett- 
laken hangt ihr uber die Mais- 
straucher. Steckt den Mais ein 
und kitzelt den Pizzabacker mit 
dem Staubwedel. Jetzt konnt 
ihr euch auch den Pizzaschie- 
ber nehmen. 
Vor dem Turnierplatz: 

Quatscht den Arbeiter so 
lange voll, bis er eine Pause 
macht. Grabt den Maulwurf 
unter den Schildpfosten ein. 
Jetzt ist das Schild so niedrig, 
dafi ihr euch endlich die Stel- 
zen schnappen konnt. 
See One: 

Benutzt nun die Stelzen, urn 
uber den See zu gelangen. 
Zieht das Schwert aus der 
Waschmaschine, stellt den 
Schongang ein und fiillt den 
Mais in die Waschmaschine. 
Heraus bekommt ihr getrock- 
neten Mais. Vergefit nicht, das 
Ruder mitzunehmen. 



Wald: 

Urn den Jager davon abzu- 
halten den Dodo zu tbten, 
muBt ihr in der Bibliothek den 
Dodostempel auf das Blatt mit 
den geschiitzten Tierarten hau- 
en. Nun wird der Jager verhaf- 
tet, und ihr konnt dem Dodo 
weiter folgen. 
Vor dem Gasthaus: 

Benutzt die Kohle, urn die 
Sir- George-Puppe zu verbren- 
nen. Ihr bekommt jetzt ein Ru- 
der und die Sir-George-Maske. 
Diese reibt ihr durch den Mist, 
der im Wagen liegt. 
Gasthaus: 

Quatscht den Muskelprotz 
an und gewinnt den Tanzwett- 
bewerb. Jetzt bekommt ihr die 
Comics. Draussen gebt ihr 
dem Kricketmann die Salz- 
cracker, worauf ihr euch die 
Backpflaumen von der Theke 
holen solltet. Diese packt ihr in 



Men/ins Labor: 

Nehmt den Code von Mer- 
vins Tisch und gebt ihn der 
Wache. Diese startet nun den 
Drachen, wodurch er zerstort 
wird. Geht wieder in Mervins 
Labor und werft den Knochen 
in die Zelle, in der Prinzessin 
Flamme festgehalten wird. Be- 
freit die Prinzessin mit dem 
Schlussel. 
Waki: 

LaBt die Ameise mit dem 
Rostschutzmittel frei und 
nehmt die Trillerpfeife. 
Fallhalla: 

Redet mit den gefangenen 
Rittern, die euch dann zu den 
Minen schicken. 
Minen: 

Gebt dem Vogel die Monats- 
ausgabe fur Monarchisten. Jetzt 
konnt ihr euch die Spitzhacke 
und den Treibstoff nehmen. 
VergeBt das Chemikalienpulver 




Na wer sagt dann, daB nicht auch Drachen erlinderiseh sein kdnnen 



die Comics ein und bindet 
noch die rote Schleife drum. 
Dieses Geschenk bringt ihr 
nun Sir George. 
Sir Georges Burg: 

Klingelt am Graben und gebt 
der Wache das Geschenk. Ihr 
konnt jetzt mit dem Salatbe- 
steck den Zitteraal nehmen. 
See Ohe: 

Benutzt den Zitteraal mit 
dem Angler. Die Dame vom 
See Ohe muBte jetzt frei sein. 

Geht zum Klo und setzt 
Georges Maske auf. Der Kam- 
merdiener gibt euch jetzt die 
Riistung von Sir George inklu- 
sive einem Rostmittel. Geht 
nun zum schwarzen Drachen 
und lafit das Tor hinunter. 



nicht. Zuruck in Fallhalla klettert 
ihr durch den Gulli unter die 
Fade, dreht das Rad mit und 
haut den Keil mit der Spitz- 
hacke raus. Den Keil tauscht 
ihr im Gasthaus gegen den 
Kricketschlager. 
Fallhalla: 

Reicht jedem Ritter ein Ru- 
der. Jetzt habt ihr die Maschi- 
ne aus dem Erfinderbuch ge- 
baut und die Ritter gerettet. 

Am nachsten Morgen geht 
ihr zur Dilemma-Hbhle, urn die 
Ritterprufungen zu bestehen. 

1 . Test (Geschicklichkeitstest) 
Schneidet den Schweinen die 
Stachel ab und dreht sie 

2. Test (Starketest) 
Benutze die Trillerpfeife, und 
die Ameisen werden dir helfen 
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Galerie 4 

Daniel Martin, 
CH-Nidau (BE) 

3. Test (Koordinationstest) 
Sucht das gesunde Kaninchen 
heraus (x drucken, um die 
Augenaufziihalten) 

4. Test (Gruseliger Test) 
Benutzt das Chemikalienpulver 
aus der Mine mit der Wolke 
und das Waschpulver mit dem 



Waschemonster. Ihr 

bekommt jetzt den 

Zirkonwurtel, den ihr 

nur noch dem Konig 

uberreichen miifit, 

Turnierplatz: 

fhr werdet zum Ritter ge- 
schlagen und muBt gleich 
im Daumenhakeln 
gewinnen (L1+ 
L2+R1+R2+X 
drucken, wenn ihr 
den Daumen habt 
oder gepackt wer- 
det). Mischt den 
getrockneten Mais 
mit dem Fafl Treib- 
stoff. Geht zum Katzapult und 
schielit das Fa(3 auf den 
schwarzen Drachen. 
im Innern des Drachen: 

Spielt an eurem Steuerknup- 
pel herum und klickt dann mit 
dem Klicker. Wenn Mervin den 
Motor wieder starten will, 
schneidet ihr ihm einfach mit 
der Schere das Sell von sei- 
nem Anlasser durch, und dann 
seid ihr der neue Konig von 
Gammelpot. 



t 



Das 

Dicke 

Ende 



Wie sagen neunmalkluge 
Sippenmitglieder nur zu oft? 
"Du wirst dich schon um- 
schauen, das dicke Ende kom- 
met noch". Wie recht sie doch 
alle haben. Da isses wieder: 

Au weia, Frau 
Maierl 

Wer seine miihsam erspiel- 
ten Tips an das meistverkaufte 
deutsche Spielemagazin ein- 
schickt, geht schon so man- 
cherlei Risiken ein. Ein Risiko 
ist, daft andere mit den glei- 
ch en Tips einfach schnelfer 
waren und die ganze Muhe 
umsonst war. Das nachste Ri- 
siko besteht darin, daB euer 
werter Name im Erfolgsfall we- 
gen Saukfaue oder Unfahigkeit 
des bearbeitenden Redakteurs 
vollig verballhornt im nachsten 



Heft auftaucht, was ewigen 
Spott eurer Freunde bzw. Ma- 
gengeschwure nach sich Zie- 
hen kann. Noch dummer ist es 
hingegen fur Videospielevete- 
ranin Petra Maier (40+) aus ei- 
nem Kaff in Hessen gelaufen, 
die dort zu allem UberfluB die 
einzige Vertreterin ihres aus- 
gefallenen Namens ist (und 
noch dazu im Telefonbuch 
steht). Aufgrund eines Layout- 
Fehlers im vorletzten Heft wur- 
de in ihrem Fall eine korrekt er- 
stellte Skizze so Sinn-entstellt 
wiedergegeben, daB im Maier- 
schen Wohnzimmer das Tele- 
fon nicht mehr stillstand. Doch 
nicht nur Leute, die an besag- 
ter Stelle nicht weiterkamen, 
sprachen vor. Eine Familie aus 
dem hohen Norden rief z.B. 
geschtagene neunmal an, um 
Petra M.s unfreiwillig einge- 
richtete Lufia-Hotline zu kon- 
sultieren. Die Jubelschreie aus 
dem Hintergrund waren aber 
angeblich jedesmal ein gerech- 
ter Lohn fur die erfolgreich ge- 
leistete Beratertatigkeit... 



Jflfit Shorn, 

Alle Lpsungen inki. Plane, Hotline-Service, Versandkosten 

und 24 Sid. Service. Pro Losung nur 1 9,95 DM. 
| Wlr fOhren uber 300 Kompletttfoungen. Fordern Sie die Gesam fete on. 
Aionein Hie Dark 1 und 2 Discworld 



Am Hollcfbroch 36 

51503 Rbsroth 
Tel: 02205.910313* 
, Fax;02205.9103l4 




Bod Mojo 
Blazing Dragons 
Casper 
Chronicles of the Sword 

Cyberio 1 

Evocation, Blown Away 



Fade lo Black 

Last Dynasty 

Myst, Noctiopalis, Lost Eden 

Resident Evil (dt.) 

Time Commando 
u. v ,m. 



Handleranfragen erwunscht. 

Sie finden uns auch im Internet 
http://www.vo.lu/Hint-Shop 




und im BTX: 
mellen# 



K = uNNA.Ttc Games 



Ankauf & Verkauf von Videospielen und Geraten 



Gebrauchte Sony und Saturn Spiele 
solange der Vorrat reicht!!! 

Pede Mertge SuperNintendo & MegaDrive Spiele ab DM 29,-) 



Ab 300.- DM 

Versanflkoslentrt'il 



Neuheiten taglich 



Ueferbedingungen 
, Porto 6.95 + NN 



fel: 0641-9 709 973 




ARCADE STORE 

Obere Badersgasse 4 

97769 Bad Briickenau 

Tel.:0 97 41/39 77 

Fax: 97 41/39 77 

Offnungszeiten: 

Mo-Do 10.00-21.00 
Fr 10.00-19.00 
Sa 10.00-15.00 

Standig Neuheiten! Sesuchen Sie 

unser neues Ladenlokal! 

Ladenprelsepreise konnen varilerenl 

NINTENDO 64 (JP) inkl. Super Mario 64 • 

Pilot Wings 64 jetzt ertiatttieh, Preis auf 

Anfragel 



SEGA SATURN 



Monte? bis Freltag 12.01) 21.00 llu 



U r u ridge ral inkl icarthaMl. NeutCtl 


» JOjrpSd 399. til 

...„„..„ 09.90 






Alien Trilogy |UnguschniDen| 


99.90 

B9.9D 




89,90 


Casper.. ., 


..139,90 

99.90 

...95.00 




,.. 89,90 


Jjg 1 TaoHUS) 


n* Mnoe 

M .69.90 


Haidcaie 4 i 4 (US|...„ ............ 




Perfecl Weapon (US) 


Mil Antrape 


3rympic Games . 


,....„ 09.90 






SlarliglKer 3000..,,. 


.....94.90 


Daytona Deluxe... 




Fighting u ipe*s, 


99.90 






Waring Dragons ,..,,.., ,„. 


.94.40 




ron Han „_ 

Jewels cf Hie Orjclff 


-mi Antrage 

auf Matm 



SONY PLAYSTATION 

Gnindgeral mkl SrartkalKl. Nobrleil * Jovpad. .349.00 

Gmndgeral mki Urtiverwl Umliati [fticip 479.00 

Universal -Umoau dl/us/p 09.90 

Game Busier 89.90 


&- . c 

■ ; 

?* u 3 

':■ .. : l 

•fee 

. ■ . 

90. * 

pi 

=s ^ 


Wail Calz Lenhrad 139.90 

Memory Card Plus |i2(] SpsfrJwrplftZB).. .73.9] 
Sowi&i Sink: (US) aul Anlracje 




89 4] 


Time Commando. 


89.91 

94.30 

109.911 




89 50 

-.-i09.su 

79.90 


Baptirtmeis Flueh...... ....... ...... 

WipEoul 2097,. „ 


94. ID 

99.90 
109.90 


Andreni flaclrq ...~......... 


99 99 

94.90 

...-94.90 


3*- £ 

111 
|1| 


Pele Sampras Irrrrtis 


- 94.90 

109.93 




94.90 


Twilled Mela) 2 |US| 

Soviel Strike US) 

Die Hard Trilogy (US) 

Sim city soon (us) 

* ■ Train IV ..._ 


108.90 

109.90 

109.90 

109S0 

94.90 

aid Ailrayc 

99.90 




ARCADE STORE 

jetzt auch in 

Niirnberg !! 

Fenitzerplatz 4 

90489 Niirnberg 

Rennweg 

zwischen U-Bahn 

Station Schoppershof 

und U-Bahn Station 

Rennweg 

NURLADENLOKEL!!! 
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Space-BHIle 

Gibt es fur die Playstation 
auch so eine Cyberspace-Brille 
wie fur den PC? Wenn ja, wo 
undzu weichem Preis? 

Rene van Valckenborgh, Brauweiler 

No, da muB ich dich enttau- 
schen. Es gibt fur die Playstati- 
on weder so eine Brille, noch 
hein Spiel, das sie unterstiitzt. 
Echte Stereo-Optik ist mit der 
Playstation eh nicht machbar. 
Man kann ja nicht wie beim PC 
mal eben eine neue Grafikkarte 
\Y "reinschnalzen". Moglich 
It waren daher nur "Shutter 
Glasses", eine Brille, die ab- 
wechselnd das Blickfeld des 
linken und rechten Auges ver- 
dunkelt, wahrend auf dem 
Fernseher gerade das entspre- 
chende Bild fur das jeweilige 
Auge erscheint. So eine Brille 
konnte man unter Umstanden 
an den Link-Port, den Erweite- 
rungs-Bus oder gar an einen 
Joypad-Eingang anschlieBen, 
Aber wie gesagt, sowas gibt's 
noch nicht und von enspre- 
chenden Planen habe ich auch 
noch nichts gehort. 

Playstation - PC 

Ihr schreibt in der VIDEO 
GAMES 8/96, daB man die 
Playstation an den PC an- 
schlieBen kann, urn Codes 
herauszufinden. Es beginnt 
schon beim Kauf der Verbin- 
dungsleitung (AnschluB Serial 
I/O). Im Computer-Geschaft 
konnen die Leute mit so einem 
AnschluB wie inn die Playstati- 
on hat, nichts anfangen. Meine 
Fragen lauten: Woher bekom- 
me ich die richtige Verbin- 
dungsleitung? Was muB ich 
machen, urn mit der Playstati- 
on und dem PC arbeiten zu 
konnen? Brauche ich zusatzli- 
che Software und woher kann 
ich sie beziehen? 

David Drttse, SalzglHer 

Ich fiirchte die folgende Ent- 
tauschung geht auf unsere 
Kappe. Der Dirk hatte da wohl 
em kleines tnformationsdefizit. 
Erstens schlieBt man nicht die 
Konsole an den PC an, son- 
dern ein Action Replay, zwei- 



tens war diese Moglichkeit nur 
fur den Saturn geplant und 
drittens ist das Projekt inzwi- 
schen gestorben (stand alles 
in der VIDEO GAMES). Urn's 
zusammenzufassen: Es gibt 
fur Normalsterbliche keine 
Moglichkeit, Codes fur Play- 
station- oder Saturn-Spiele 
herauszufinden (auBer blin- 
dem Ausprobieren). Geruchte- 
weise will Sony sogar den Ex- 
tension-Port der Playstation 
abschaffen - das wird Da- 
taflash ganz schon argern. 




PAL-Balken hangt mehr vom 
Fernseher ab. Die meisten 
16:9-Gerate passen den Bild- 
ausschnitt automatisch (in ei- 
nem gewissen Rahrrten) an, so 
daB schwarze Balken am 
Bildrand verschwinden. Bet 
anderen Modellen ist die Bild- 
hohe aber auch per Fembedie- 
nung regelbar (Naheres vom 
Fachhandler). 

Es gibt zwei Arten von 
50/60Hz-Adaptern: Der eine 
wandelt lediglich das Videosig- 
nal urn, bevor es in den Fern- 



seher Module verhindern sol- 
len. Ansonsten ist zum Thema 
Modulinkompatibilitat bisher 
nichts bekannt. 

Das US- Mario 64 wurde in 
der Tat mit zusatzlichen 
Soundsamples bedacht, von 
einer geanderten Kame- 
rafiihrung haben wiraber noch 
nichts gehort. Zum Marktstart 
waren in den Staaten Mario 64 
und Pilotwings zu haben, das 
amerikanische Waverace ist 
aber inzwischen auch schon 
fertig. 



Bunt gemischt geht's diesmal wieder 
zur Sache, wobei freilich ein groBer Teil 
der Einsendungen auf das importierte 
Nintendo 64 entfiel. Ihr konnt's wohl 
einfach nicht mehr erwarten, oder? 
Wendet euch doch bitte mit Fragen zu 
Umbau und Ahnlichem an die Importeure. 



Saturn im Detail 

Wie sieht es eigentlich mit 
der Bildqualitat bei MPEG-CDs 
aus? Haben diese VHS-Qua- 
litat oder sind sie "pixeliger"? 
Wie sieht es mit den PAL- 
Balken aus, sind sie immer 
da und addieren sich zu de- 
nen eines Breitwandfilms? 
Kann man auf einem 16:9- 
Fernseher mit dafur tauglichen 
Filmen den kompletten Bild- 
schirm nutzen? 

Falls ich mir einen 50/60Hz- 
Adapter fur meinen Saturn 
kaufe, wurde er dasselbe lei- 
sten wie ein 50/60Hz-Umbau 
von einem Spezialisten? 

Falko Kuichel, SchalksmOhle 

Die Konturen in einem 
MPEG-Film sind etwas schar- 
fer als bei normalem VHS. 
Dafur sind aber gelegent- 
lich sogenannte MPEG-Zellen 
sichtbar. Grob ausgedruckt: 
MPEG zerlegt das Bild in Kast- 
chen und zeigt nur die, die sich 
andern. Sehr kleine Anderun- 
gen werden manchmal vom 
Decoder nicht bemerkt, wah- 
rend das Auge diesen Fehler 
aber wahrnimmt. Das mit den 



seher gelangt (der Saturn 
selbst wird nicht beeinfluBt). 
Der andere Adapter sitzt im 
Modulschacht und umgeht die 
Landerkennung der CD. Bei ei- 
nem Umbau erhalt der Saturn 
Umschalter fur die Landerken- 
nung und 50760Hz. Mit Adap- 
tern kann es bei bestimmten 
Spielen und Fernsehern Pro- 
bleme geben. 

Ungeduld 

Ich mochte mir ein ameri- 
kanisches N64 zulegen und 
habe dazu einige Fragen: 

Lauft die US-Version mit 
1 10 oder 220 Volt? Hat sie ein 
RGB-Signal? Stimmt es, daB 
die US-Version von Mario 64 
mit mehr Sprachsamples und 
einer besseren Kamerafuh- 
rung aufwartet? Sind die Ja- 
pan- und US-Versionen kom- 
patibet? Welche Spiele sind 
zum US-Release zu haben? 

Michael Chongan, Bretten-DladBlsnelm 

Das amerikanische Nintendo 
64 lauft mit 110 Volt, hat kei- 
nen RGB-Ausgang und im Mo- 
dulschacht sitzen Plastikna- 
sen, die das Spielen japani- 



Replay nur noch 
digital? 

Nach Ende eines Rennens 
von Formel 1 kann ich die Re- 
play-Funktion nicht aktivieren. 
Es klappt weder mit dem NeG- 
con, noch mit dem Mad-Catz- 
Lenkrad. Mit dem normalen 
Joy pad funktioniert die Re- 
play-Anwahl aber ohne Pro- 
bleme. Bei Andrew Racing 
passiert ubrigens das gleiche. 
War urn ist das so? Ist es 
Hardware-bedingt? 

Beim Spielen auf der PAL- 
Playstation habe ich beijedem 
Spiel einen diinnen blauen 
Streifen in der Mitte des Bild- 
schirms. Woran konnte das 
liegen? Ich verwende das 
Scart-Kabel. 

Kann ich eine deutsche und 
eine japanische Playstation 
per Link-Kabel verbinden? 

Helmut Heiland. Cham 

Fur ein Replay mit einem 
Analog-Controller miissen 
efwa zehnmal mehr Informa- 
tionen gespeichert werden, als 
beim selben Vorgang mit ei- 
nem normalen Joypad. Fur die 
digitale Version genugt es, die 
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Zeitpunkte zu speichern, an 
denen ein Knopf Oder das 
Steuerkreuz gedruckt und wie- 
der losgelassen wurde. Zwi- 
sctien diesen beiden Momen- 
ten mussen keine Daten 
aufgezeichnet werden. Bei ei- 
nem Analog-Controller muB 
fur jeden Sekundenbruchteil 
des Rennens der abgefragte 
Wert gemerkt werden. Manche 
Spiele konnen dafur einfach 
nicht genug Speicher freima- 
chen. Ein weiteres gutes Bei- 
spiel ist Moto Toon GP 2, bei 
dem ihr Replays auch spei- 
chern konnt. In einem Block 
auf der Memory-Card kbnnt ihr 
uber zwanzig "digitale" Re- 
plays verewigen, aber nur zwei 
analoge. 

Das mit dem blauen Streifen 
ist aus der Enfernung schwer 
zu beuteilen. Es kbnnte sich 
urn eine Macke im Video-Bau- 
stein der Playstation handeln, 
es konnte aber auch am Fern- 
seher liegen. SchliefJ doch die 
Playstation mal an einen ande- 
ren Fernseheran, dann wissen 
wir mehr. 

Der "internationale" Link 
f jnktioniert nur bei wenigen 
Spielen. Meist wird beim Star- 
ten der Verbindung auch die 
Landerkennung Obertragen. 

Gameboy Pocket 

Werden eigentlich Don- 
key Kong Land 2 und Die 
Schliimpfe reisen urn die 
Welt auch fur den Gameboy 
Pocket umgesetzt? Hat der 
Gameboy Pocket auBer dem 
kleineren Gehause und dem 
verbesserten Bildschirm sonst 
noch irgendwelche Vorteile? 
ist es mbglich, einen Game- 
boy Pocket an einen Ziga- 
rettenanziinder im Auto an- 
zuschlieBen (mit einem Ra- 
sierapparat gent's ja auch)? 
Wenn ja, wo bekomme ich 
das Kabei her? Ich habe mir 
kurzlich ein RGB-Kabel fur 
mein Super Nintendo gekauft. 
Das Bild ist in Ordnung, je- 
doch sind die On- Screen - 
Menus meines Fernsehers bei 
ausgeschaltetem Super Nin- 
tendo vollig verschmiert, 
Stecke ich das RGB-Kabel ab, 
ist alles in Ordnung. AuBer- 



dem uberlagert das Super- 
Nintendo-Bild das Fernsehbild 
auf alien Kanalen (der Ton 
kommt aber ganz normal vom 
Fernsehsender). 

Joshua Winter, Augsburg 

Die beiden Spiele sind be- 
reits zu haben. Der Gameboy 
Pocket ist etwa 20 Mark teurer 
als sein Vorganger, dafur lauft 
er mit zwei alkalischen Mig- 
non-Zellen etwa acht Stunden. 
Allerdings gibt's keine Be- 
triebslampe mehr und das Dis- 
play laBt bei schwacher werde- 
nen Batterien nicht nach, 
sondern geht plotzlich aus. Ei- 
nen spezietlen Gameboy-Ad- 
apter fur den Zigarettenanzun- 
der gibt's meines Wissens 
nicht Es muBte ein Span- 
nungswandler von zwdlf auf 
drei Volt sein. Zu deinem Ka- 
belproblem: Die Menus wer- 
den etwa an der Stelle erzeugt, 
an der das RGB-Signal vom 
Super Nintendo eingespeist 
wird. Bei angestecktem Kabel 
geht der Signalerzeugung fur 
das Menu anscheinend die 
Synchronisierung verloren 
(liegt vermutlich an der inter- 
nen Beschaltung des Scart- 
Steckers im RGB-Kabel). DaB 
das Super Nintendo das Fern- 
sehbild uberlagert, liegt ver- 
mutlich an der Schaltspan- 
nung, die uber das RGB-Kabel 
geschickt wird. Dadurch 
schaltet der Femseher auto- 
matisch auf die RGB-Quelle 
urn. Urn das zu vermeiden, 
muBtest du den Scart-Stecker 
offnen und die Leitung an Pin 
acht abzwicken (dann das 
Ende der Leitung mit Isolier- 
band isolieren). An der Sache 
mit den ausgefransten Menus 
laBt sich wahrscheiniich nichts 
andern. So weit ich das von 
hier aus beurteilen kann, sind 
Konsole und TV in Ordnung. 




MagnaMedia Verlag AG 

Redaktion Video Games 

Rat & Tat 

Postfach 1304 

85531 Haar/Wliinchen 




A Erhaltlich ab November 
auf folgenden Plattformen: 
Playstation, Saturn, Game Boy, PC 

a Ein knallhartes Rennen, 
hdllisch schnell und 
verdammt gefahrlich 

a Versteckte Strecken und Cegner 

A Bis zu 8 Spieler gleichzeitig 

A Apokalyptische 
3D-Umgebung 

A Jede Menge Optionen 
und Perspektiven 




SCHn / 




-3 



PC-Vertrieb: 
Guillemot International 
Tel.; 0111-33 Bo 00 



Konsolen-Vertrieb: BTbe"^ 




LESERBRIEFE 



< 

2 



lm Dutzend 
billiger 

Ober die Schule haben wir 
uns zu einem Videospiele-Club 
zusammengefunden. Wir sind 
inzwischen schon zwanzig 
Leute und es werden noch 
mehr. Neben dem Austausch 
von Erfahrungen, Tips und 
Spielen hatten wir da noch ein 
weiteres Anliegen. Wenn ein 
gutes Spiel herauskommt, 
lauft fast der gesamte Haufen 
zum Handler und kauft es. 
Konnte man da nicht irgendei- 
nen Rabatt rausschlagen? Die 
Handler kriegen die Spiele im 
Dutzend doch sicher auch bil- 
liger. Gerald Dingal, Frankfurt 

Mit Sammelbestellungen 
sollte da schon etwas zu ma- 
chen sein, An eurer Stelle 
wurde ich zum tetefonischen 
Rundschlag ausholen und bei 
den Handlern abklaren, was an 
Prozenten drin ist. Eventuell 
konnt ihr die Spiele auch direkt 
vom Hersteller/Distributor be- 
ziehen. Die verkaufen zwar 
meist nur an den Grofi- und 
Einzelhandel, bei der richtigen 
Bestellmenge laflt sich da aber 
eventuell etwas machen. Klap- 
pert dazu am besten die Hotli- 
nes und Service-Nummern 
<aus den Handblichern der 
Spiele) ab. 

Aufgemobelt 

Ihr konntet mal euren Wer- 
tungskasten wieder etwas auf- 
mobeln. Der Megabit-Eintrag 
ist fur die Katz. Erstens habe 
ich da noch nie draufgeschaut 
und zweitens erscheinen die 
meisten Spiele eh auf CD. Ich 
fande es sinnvoiier, stattdes- 
sen anzugeben, wieviel Platz 
auf der Memory-Card bean- 
sprucht wird. Auch eine Spal- 
te, in der man die Anzahl der 
Runden, Levels, Welten, Dun- 
geons, Missionen oderGebau- 
de erfahrt, ware interessant. 
Ihr konntet auch angeben, wie 
lange ihr gebraucht habt, urn 
das Spiel durchzuspielen. Eine 
Tabelle, in der man sieht, wie 
ihr ahniiche Spiele bewertet 
habt, ware auch hilfreich. 

Thomas Ulrich, Rhelntelden 



Wir planen, in Fruhjahr 
(nach einer Umfrage) das 
ganze Layout etwas zu uberar- 
beiten, und auch der Wer- 
tungskasten wird dann einer 
kosmetischen Operation un- 
terzogen. Dafi "Megabit" raus- 
fliegt, steht jetzt schon test. Ob 
wir dafiir den Speicherver- 
brauch reinnehmen, steht der- 
zeit noch zur Debatte, Angaben 
uber den Spielumfang werden 



alte (sonst gabe es zuwenig 
Platz fur die Bilder). Wir waren 
auch daf ur, den geplanten Ver- 
offentlichungstermin zu nen- 
nen. Das Problem ist nur, dafl 
solche Termine von den Her- 
stellern immer seltener einge- 
halten werden und wir uns 
dann wieder anhoren diirfen, 
wir hatten Falschmeldungen 
gebracht. Also wenn wir schon 
Release-Dates abdrucken, 



nen H in we is: Es ist der Urn- 
stand, daB der groBe Meister 
Miyamoto, das Genie schlecht- 
hin, drei Jahre seines Lebens 
fur dieses Spiel geopfert hat. 
Ihr habt diesem Spiel eine viel 
zu hohe Wertung gegeben, 
weil ihr euch von dem Namen 
Miyamoto habt blenden las- 
sen. Es kann ja sein, daB euch 
das Spiel wirklich so gut ge- 
falit, aber habt ihr schon ein- 




So langsam beschleicht mich das Gefuhl, 
daft Videospielen mehr und mehr die Ziige 
eines echten Hobbys bekommt. Ihr organi- 
siert euch in Clubs, macht euch Gedanken, 
wie sich die Szene entwickelt und wie die 
Berichterstattung verbessert werden kann 
- alles zu eurem Vorteil. Recht so. 



wir aber sicher nicht in Form 
von Levelanzahlen machen. Da 
Lange und zeitlicher Aufwand 
eines Levels von Spiel zu Spiel 
stark unterschiedlich sind, ist 
uns das nicht aussagekraftig 
genug. Da eignet sich die- 
durchschnittliche Spieldauer 
schon eher, obwohl sie auch 
stark vom Geschick des jewei- 
ligen Spielers abhangt. Eine 
Tabelle mit vergleichbaren 
Spielen wird es schon aus 
Platzgrunden ziemlich sicher 
nicht geben. Der neue Wer- 
tungskasten sollte ja nicht viel 
mehr Platz brauchen, als der 



dann ohne Gewahr. Denkbar 
ware auch ein Punkt "Umset- 
zung (getestet in)", der euch 
den Vergleich von verschie- 
denen Versionen erleichtert. 
Fur Wunsche und Anregungen 
sind wir naturlich wie immer 
dankbar. 

Wertung nach 
Namen 

Warum habt ihr Yoshi's Is- 
land furs Super Nintendo 97% 
gegeben? Ist es wegen der 
Grafik? Wegen des Game- 
plays? Nein?lch gebe euch ei- 




Wir haben uns am Wo- 
chenende wieder die 
Nacht urn die Ohren geschla- 
gen und bis zum Umfallen 
Multi-Player-Spiele gezockt. 
Dabei sind wieder ein paar 
Situationen entstanden, die 
zu Schreikrampfen gefuhrt 
haben und der ein oderande- 
re war schon wieder 1 kurz 
vorm Nervenzusammen- 
bruch (z.B. als Rob in einem 
Bomberman-Match eine Se- 
kunde vor Schlufi atle drei 



Gegner mit einer einzigen 
Bombe erledigte). Passiert 
so etwas abgefahrenes nur 
uns? Geht so etwas mit rech- 
ten Dingen zu? Oder glaubt 
ihr, daB das allesiganz nor- 
mal ist? Berichtet uns doch 
mal, was euch beim Zocken 
schon an Irrem passiert ist. 
Fur die beste Stc# gibt's ei- 
nen, von Miyamoto handsig- 
nierten Gameboy Pocket. Die 
besten Stones werden wir in 
der VG 02/97 abdrucken. 



mal daran gedacht, daB es 
auch Leute geben soil, die die- 
sen Namen noch nicht gehort 
haben? Die von diesem Spiel 
vielleicht etwas mehr erwar- 
ten, als den Umstand, daB 
"Mister Mario" dieses Spiel 
entwickelt hat. Testet Spiele 
nach SpaB und nicht nach Na- 
men! Christian Nlessen, Aachen 

Da du so gut daruber be- 
scheid weifit, was in unseren 
Kopfen vorgeht, sollten wir 
dich vielleicht in unserem Ir- 
renhaus als Redaktionspsy- 
chologen einstellen, wie? 
Wenn wir ein Spiel mit 97% 
bewerten, dann, weil es wirk- 
lich so genial ist (soviel Erfah- 
rung haben wir wohl inzwi- 
schen). Das hat nichts mit dem 
Namen zu tun, nichts mit der 
Grafik und auch nichts mit 
dem akustischen Background. 
Wenn du dir die Muhe machen 
wiirdest, die "So bewerten 
wir"-Seite zu lesen, wuBtest 
du, nach welchen Kriterien wir 
bewerten. Miyamoto ist zwar 
einer der besten Spieleent- 
wickler, aber deshalb noch lan- 
ge kein Garant fur ein Hit- 
Spiel. Wenn dir Yoshi's Island 
nicht gefallt, kann das wohl 
nur den einen Grund haben: Ist 
es dir vielleicht zu schwer? 
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Super Nintendo 

Mein Bruder und ich teilen 
tins ein Super Nintendo. Ich 
finde, dad wir damit nicht zu 
kurz kommen. Vor einigen 
Monaten dachte ich, dad es 
mit Super Mario RPG fur das 
Super Nintendo zu Ende sein 
wurde. Wenn ich mir aber in 
der VG 10/96 anschaue, was 
noch so auf die Super-Ninten- 
do-Besitzer zukommt (Terra- 
nigma, Lufia 2 und Donkey 
Kong Country 3, Kirby Super- 
star), dann sehe ich, daft der 
graue Kasten noch eine ganze 
Weile uberleben wird. Selbst, 
wenn in einem halben Jahr 
keine Spieie mehr kommen 
sollten (was ich nicht hoffe), 
dann gibt es immer noch min- 
destens zehn altere Spieie, die 
ich noch fur unser Super Nin- 
tendo kaufen mochte. Gerade 
jetzt, wo die Maschine nicht 
mehr die neueste auf dem 
Marktist, sind die Spieie ja bil- 
liger geworden. AuBerdem 
gibt e$ fur das Super Nintendo 



immer noch die groBte Aus- 
wahl. Es ist zwar inzwischen 
etwas schwerer noch Anbieter 
zu finden, die Super-Nintendo- 
Spieie verkaufen, aber man 
kann es doch auch als eine 
Herausforderung sehen, die 
„ollen" Modulperlen aufzusto- 

bern. Roll Poderaen, Guldborg DK 



Fur Jochen 
Maier-Bode: 




Nachdem Jochen Maier- 
Bode so mit seinem Tetris- 
High-Score geprahlt hat, lieG 
das Echo nicht auf sich warten. 
Hier das Beweisfoto von Timo 
Lenz mit 610175 Punkten. 



Forum 10/96 

Ich mochte umfassend uber 
den kompletten Markt infor- 
miert werden, auch wenn ich 
nicht alle Systeme besitze. Ich 
mag die VIDEO GAMES undje- 
den einzelnen Ftedakteur, aber 
ich wurde mirnie eine Single- 
Format-VIDEO-GAMES kaufen 
- egal, mit welchem System 
sie sich befaBt. Davon malab- 
gesehen, wurde sich beispiels- 
weise ein Playstation-Off der 
VIDEO GAMES uberhaupt 

rechnen? Florian Seldel, Biirrstadt 

Generell finde ich es besser, 
wenn in einem Videospielema- 
gazin uber alle auf dem Markt 
befindlichen Systeme und 
Spieie berichtet wird. Einer- 
seits ist das fur diejenigen bes- 
ser, die mehrere Konsolen be- 
sitzen und andereseits wollen 
sich doch auch die anderen, 
die nur ein System haben, 
uber die gesamte Konkurrenz 
informiert werden. 

Daniel Johannes, Hat 



Es hat naturlich Vorteile, 
wenn man sich nur auf ein 
System konzentriert. Man 
kann zum Beispiel eine CD 
aufs Cover kleben und mehr 
Platz fur tnsider-lnformatio- 
nen verschwenden. Meiner 
Meinung nach solltet ihr aber 
dennoch ein Multi-Format- 
Magazin bleiben. Ich als Play- 
station-Besitzer mochte auch 
uber den Saturn- und Ninten- 
do-64-Markt informiert blei- 
ben, da ich mir vielleicht ir- 
gendwann eines dieser Sy- 
steme zulegen werde. Ich kann 
es mir einfach nicht leisten, 
mir mehrere Magazine zu kau- 
fen und ich denke, das geht 
nicht nur mir so. Meine Idee 
ware, eine Version der VG fur 
die Playstation und eine fur 
den Saturn zu bringen. Die 
kdnnten zwar inhaltlich vollig 
gleich sein und weiterhin brav 
uber Nintendo, Sony und Sega 
berichten, auf dem Cover 
prangt aber eine CD fiir das je- 
weilige System. 

Thomas Ulrich, Rheinfelden 
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- Gestaltet die Clubzeitschrift selbst mit 

- Bestellt Euere Games zum Ortstarif 

- Tauscht Spieie mit anderen Mitgjiedern 

- Die neusten Infos an unserer Hotline 

- Importe und Umb^uten zu TOP-Preisen 

- Nureinmalig 10,-- DM Beitrittsgebuhr 

- Keine Abnahmeverpflichtung 

- Testet Spieie ohne Zeitfimit in unserem Testlabor 

Kommt einfach vorbei oder ruft an 



Unser Clubmagazin erscheint 
alle 6 Wochen KOSTENLOS ! 
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ich denke, es ist nicht 
schlecht, Hefte nur fiir eine 
Konsote herzustellen, aberdie- 
se bieten doch auch nicht 
mehr Spieletests als andere. 
Sega beispielsweise macht 
doch bestimmt keine Exklusiv- 
tests fiir ein Sega-Only-Maga- 
zin. Die wolien doch auch, daB 
Neuigkeiten moglichst schnell 
verbreitet werden. AuBerdem 
bekommt man in einem Multi- 
Format-Magazin auch Tests 
und Previews fur andere Kon- 
solen, was doch auch ganz in- 
teressant sein kann. 

Andreas Karen, Berlin 

Ein separates Magazin fur 
die Playstation Oder den Sa- 
turn ware fur manche nicht 
schlecht. Playstation-User ho- 
len sich "ihre Zeitschrift", Sa- 
turn-Besitzer kaufen ihre Sa- 
turn-Zeitschrift, Jeder bleibt 
unter sich und interessiert 
sich nur fur seine Konsole. 
Doch die meisten 32-Bit-Besit- 
zer wolien auch wissen, was 
die Konkurrenz so treibt. Sei 
es Sega oder Sony. Das war 
auch f ruber mit Sega (Mega 
Drive) und Nintendo (Super 
NES) so. Ich selbst habe dann 
immer den Teil mit den Sega- 
News in einem Nintendo-Heft 
vermisst. Ein serartes Magazin 
ist nur fur Typen sinnvoll, die 
eine "Ich kenn nix anderes 
und will nix anderes"-Einstel- 

lung haben. Tom Karnott, Sendan 

Singel-Format-Magazine 
sind sicber ein zweischneidi- 
ges Schwert. Einerseits hat es 
Vorteile, wenn man sich ganz 
auf ein System konzentrieren 
kann, andererseits kann ich 
mir aber schlecht vorstellen, 
wie man dabei unparteiisch 
bleiben soil. AuBerdem bietet 
ein Multi-Format-Magazin weit 
mehr an Information. Ver- 
gleicht doch nur mat euer In- 
haltsverzeichnis mit dem eines 
Single-Format-Magazins. Bel 
solchen Heften wird meist viel 
unnotiges Zeug geschrieben, 
urn den Platzzu fullen oder urn 
uber eine momentane Spiele- 
Flaute hinwegzutauschen. In 
Magazine n wie der VIDEO GA- 
MES fallen die einzelnen Arti- 
kel zwar ein wenig.knapper 
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aus, dafur ist aber das Infor- 
mationsangebot umfassender. 
Ich besitze zwar "nur" einen 
Saturn, finde es aber trotzdem 
hochst interessant, was sich 
bei den anderen Systemen so 
tut. Wenn's nach mir ginge, 
brauchte es wirklich keine 
Single-Format-Magazine zu 

geben. Robert Kllngel, Gelienklrchen 

Die VIDEO GAMES als sys- 
temspezifisches Spielemaga- 
zin?Arrrgh! Was schlimmeres 
konnte euch wobl nicht einfal- 
len. Mit Grausen denke ich da 
an die gute alte POWER PLAY 
zuruck. Erst flogen die Konso- 
len raus, Atari und C64 folgten 
auf dem FuBe und schlieBlich 
blieb ein unabwechslungsrei- 
ches PC-Magazin (das noch 
nie so erfolgreich wie heute 
war, Anm. der Red.). Mit eu- 
rem Forum deutet ihr an, daB 
ihr wohl bereit waret, den set- 
ben Weg zu gehen, falls genug 
Nachfrage besteht. Ich halte 
von dieser Idee gar nichts. 
Was ware denn mit ail den Le- 
sern, deren Horizont nicht nur 
auf die eigene Konsole be- 
schrankt ist und die auch uber 
andere Systeme informiert 
werden wolien? Ich besitze 
beispielweise ein Super Nin- 
tendo und die Seiten, die ihr 
dieser Plattform widmet, kann 
man an einer Hand abzahlen. 
Von mir aus. Mit ist allerdings 
genauso wichtig, was sonstwo 
alles los ist. Was ist mit den 
Leuten, die mebrere Konsolen 
besitzen? Sollen die sich des- 
halb gleich mebrere Magazine 
kaufen? Das konnte euch so 
passen. Der Ubergang zu ei- 
nem Single-Format-Magazin - 
und abschreckende Beispiele 
gibt's am Kiosk genug - endet 
doch sowieso mit selbstver- 
liebtem Geschwafel iibers ei- 
gene System und ellenlangen 
Tests sowie Previews. Da 
nicht uber mehr Spiele berich- 
tet werden kann, als nunmal 
erscheinen, wird dann oft auf 
seebs Seiten das totgeredet, 
was auch aufzwei Seiten hatte 
gesagt werden konnen. Bleibt 
bloB wie ihr seid (ab und zu 
mal ein Sonderheft - da hatja 
niemand was dagegen). 

Andreas Wollny, Rheiite 



Ich glaube, wir konnen euch 
beruhigen. Wir werden die VI- 
DEO GAMES bestimmt nicht 
einstellen, urn ein Single-For- 
mat-Magazin zu machen. Wir 
sind mit unserem Blattchen 
ganz zufrieden und irgendwie 
hangen wir auch dran, Egal, 
was kommt - Einstellen nur 
uber unsere Leichen, Eventuell 
gibt's nachstes Jahr das eine 
oder andere systemspezifische 
Sonderheft, damit hat sichs 
aber auch schon. Dieses Fo- 
rum war nicht als Abstimmung 
uber die Zukunft der VIDEO 
GAMES gedacht, wir wollten 
nur mal ein paar Meinungen 
einholen (was ja dank eurer 
tollen Beteiligung auch prima 
geklappt hat). 

Intern 

Ich lese die VIDEO GAMES 
jetzt schon seit Jahren und 
versuche schon lange beraus- 
zufinden, wie ihr das Heft her- 
stellt. Alles, was herauszufin- 
den war, ist, daB ihr dazu 
Maclntosh-Rechner verwen- 
det und die Biider nicht mehr 
(wie fruher) vom Bildschirm 
abfotografiert. Uber Schuler- 
zeitung und Praktikum in einer 
Druckerei wurde bei mir das 
Interesse an der Zeitschriften- 
herstellung geweckt. Ich ware 
euch echt dankbar, wenn ihr 
mir anhand eines Test (oder 
so) erklaren konntet, wie so 
eine Seite bei euch genau zu- 
stande kommt und wie das 
Heft beim Endverbraucher lan- 
det. Ich weiB, daB ihr genug 
Leute habt und will mich ja 
auch gar nicht bewerben. Aber 
euer Heft gefallt mir und ich 
mbchte so etwas irgendwann 
auch mal schaffen. 

Maran Marnuteh, Burghauun 

Gut, plaudern wir wieder mal 
etwas aus dem Nahkastchen: 
Am Anfang steht die Informati- 
on uber ein neues Spiel. Am 
Telefon wird dann schleunigst 
versucht, eine testbare (sprich 
fertige) Version zu bekommen. 
Nach deren Eintreffen wird erst 
einmal ausgiebig gespielt, 
dann geht's ans Bildermachen. 
Von Mega-Drive-Spielen knip- 
sen wir immer noch echte Fo- 



tos vom Bildschirm, weil es als 
einziges keinen S-VHS-Aus- 
gang hat und somit nicht an 
den Grabber (siehe unten) 
anschlieSbar ist. Dazu haben 
haben wir das Mega Drive mit 
einem CPU-Stop uber einen 
Pedalschalter ausgerustet. Da- 
durch wird der komplette Pro- 
zessor angehalten und wir ha- 
ben ein prima Standbild. Biider 
von anderen Systemen ma- 
chen wir direkt mit dem Mac. 
Mittels einer speziellen Grafik- 
karte, die uber einen Videoein- 
gang (S-VHS) verfugt, wird 
das Spielgeschehen auf dem 
Mac-Monitor sichtbar und 
kann per Knopfdruck Bild fiir 
Bild digitalisiert und gespei- 
chert (gegrabbt) werden, Un- 
sere Texte schreiben wir aus- 
nahmios auf PCs (sind billiger) 
und geben sie bei "Tante Thea" 
(Chefin vom Dienst) ab, die sie 
korrig iert und fiir Mac konver- 
tiert. Dann rauschen Text- und 
Bilddateien iibers Mausnetz ins 
Layout. Dort wird das Ganze 
dann zusammengebaut, die 
Biider werden richtig zugeord- 
net und der Text nach Bedarf 
gelangt oder gekurzt. Die Bii- 
der werden nachbearbeitet und 
schlieBlich der ganze Artikel 
ausgedruckt. Diesen Ausdruck 
kontrolliert der Redakteur 
nochmal und zeichnet ihn ab. 
Die fertige Seite wird in der 
Technik-Abteilung auf seiten- 
groBe Filme belichtet, die dann 
an die Druckerei gehen. Sobald 
alle Seiten eines Bogens (ein 
Bogen = 16 Vorder- und 16 
Ruckseiten) in der Druckerei 
sind, lauft die Maschine an. 
Die bedruckten Bogen werden 
geschnitten, die Seiten gehef- 
tet und der Rest liegt beim Ver- 
trieb. Der kummert sich dar- 
um, daB das fertige Heft bei 
den Abonnenten und in den 
Geschaften ankommt. 




MagnaMedia Verlag AG 

Redaktion Video Games 

Leserforum 

Postfach 1304 
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SONY PLAYSTATION: 



3D Lemmings 
Actua Golf 



DV 

DV 



Adidas Power Soccer DV 

Adventures of Lomax US 

Air Combat DV 

Alone in the Dork 2 DV 

Alien Trilogy DV 

Andrelti Racing DV 

Aquanaut's Holiday DV 

A Train (dt. Texfej DV 

Aubird Force JP 

Ayrton Senna Kart Duel JP 

Battle Arena Toshinden DV 
Battle Arena Toshinden 2 DA 

Beyond the Beyond US 

Black Dawn US 

Blaml Machine Head DV 

Blast Chamber US 

Blazing Dragons DV 

Bubble Bobble DV 

Buring Road DV 

BustA-Move2 DV 

Casper DV 

Chessmaster 3D DV 

Chronicles of the Sword DV 

Cool Boarders JP 

Crash Bandicoot DV 

Cyberia DV 

Cyber Sled DV 

D DV 

Darktalkers DV 

Dorks'alkers US 

Davis Cup Tennis DV 

Die Hard Trilogy DV 

Descent DV 

Discworld DV 

Earthworm Jim 2 DV 

Extreme Games DV 

Extreme Pinball DV 

Fl DV 

Fade to Black DA 

FIFA Soccer 97 DV 

Floatin Runner US 

Fox Hunt US 
Frank Thomas Big Hut Basebal DV 

Goal Storm DV 

Gunship DA 

Horned Owl US 

In the Hunt DV 

Jumping Flash DV 

Jumping Flash 2 DV 

Killing Zone DV 

King of Fighters 95 JP 

Kings Field US 

Lone Soldier DV 

Madden 97 DV 

Magic Carpet DV 
Mickeys Wild Adventure DV 

MLB Pennant Race US 

Moto X DV 
Motortoon Grand Prix 2 JP 

Myst DV 

Namco 3 JP 

Namco Museum Vol. 1 DV 

Namco Museum Vol. 2 JP 

NBA in the Zone DV 

Need for Speed DV 

NFL Full Contact US 

NFL Gomedoy DV 



84,95 
84,95 

94,95 

109,95 
79,95 
99,95 
89,95 
84,95 
94,95 
94,95 

129,95 

144,95 
79,95 
89,95 

104,95 

109,95 
84,95 

109,95 
84,95 
84,95 
B9.95 
74,95 
89,95 
84,95 
89,95 

139,95 
89,95 
84,95 
89,95 
89,95 
94,95 

1 14,95 
84,95 
84,95 
84,95 
84,95 
94,95 
84.95 
59,95 
99,95 
84,95 
84,95 
89,95 
89,95 
84,95 
69,95 
89,95 

114,95 
84,95 
89,95 
94,95 
89,95 

139,95 

109,95 
84,95 
84,95 
59,95 
84,95 

109,95 
94,95 

139,95 
89,95 

144,95 
94,95 

134,95 
89,95 
84,95 
94,95 
94,95 



NHL Hockey 97 DV 84,95 

NHL Powerplay 97 DV i.V. 

Off World Interceptor DV 59,95 

Ogre Battle JP 124,95 

Olympic Games DV 84,95 

Olympic Soccer DV 84,95 

Overbfood JP 139,95 

Parodius Deluxe DV 69,95 

Penny Racers DV 84,95 

Pete Sampras Extreme lennis DV 89,95 

PGA Tour Golf 97 DV 84,95 

PBbal DV 89,95 

PoEd DV 84,95 

Power Rangers Pinball US 109,95 

Primal Rage DA 89,95 

Project Overkill US 89,95 

Pro Pinball the Web DA 89,95 

Psychic Force JP 119,95 

Psychic Detective DV 84,95 

Racing Skies DV 94,95 

Rayman DV 84,95 

Resident Evil DV 89,95 

Return Fire DV 84,95 

Ridge Racer Revolution DV 94,95 

Rise of the Robots 2 US 59,95 

Road Rash DV 84,95 

Robot Pit US 119,95 

Raioio3oftr»3Kingi)rnslVUS 109,95 

Shellshock DV 74,95 

Shockwave Assault DV 59,95 

Skeleton Warriors DV 84,95 

Slam 'n Jam DV 89,95 

Slam Scape US 109,95 

Sony Playstation Konsole DV 389,95 

Space Hulk DA 84,95 

Starblade Alpha DV 59,95 

Star Fighter 3000 DV 84,95 

Star Gladiators JP 119,95 

Street Fighter Alpha DV 79,95 

Street Fighter Zero 2 JP 139,95 

Street Racer US 99,95 

Strike Point US 94,95 

Tekken DV 99,95 

Tekken2 DV 99,95 

Tetris Plus US 94,95 

The Hive US 99,95 

Theme Pork DV 84,95 

Thunderhawk2 DV 89,95 

Tilt DV i.V. 

Time Commando DV 84,95 

Titan Wars DV 84,95 

TobaINo, 1 JP 129,95 

Tokyo Highway Battle US 109,95 

Top Gun DV 94,95 

Total NBA DV 94,95 

Track and Field DV 94,95 

True Pinball DV 84,95 

Tunnel 81 DV 84,95 

Twisted Metal DV 84,95 

Viewpoint DV 49,95 

Virtua Golf DV 84,95 

Warhawk DV 84,95 

Williams Arcade Hits DV 74,95 

Wing Commander 3 DV 89,95 

WipEaut 2097 DV 94,95 

Worms DV 89,95 



SEGA SATURN: 

After Burner 2 
Alien Trilogy 
Alone in the Dark 2 
Athlete Kings 



JP 89,95 

DV 89,95 

DV 94,95 

DV 84,95 



Baku Baku Animal 

Bases Loaded 

Batsugun 

Blam I Machine Head 

Battle Arena Toshinden 

Black Fire 

Body Special 

Bubble Bobble 

BustA-Move 2 

Casper 

Cyberia (dt. Texfe) 

Congo 

Creature Shock 

Darius Gaiden 

Daytona USA 

Destruction Derby 

Discword 

D 

Earthworm Jim 2 

Euro 96 Soccer 

Exhumed 

Fl Challenge 

Fatal Fury 

Feda 

Fighting Vipers 

Fighting Vipers 

Galactic Attack 

Gex 

Ghen War 

Golden Axe 

Gradius Deluxe 

Gunbird 

Gun Griffon 

Hang On GP 96 

Haltrick Hero 

Hi-Octane 

High Velocity 

In the Hint 

Iron Storm 

Johnny Bazookatone 

Keio 2 

King oF Fighters 95 

3D Lemmings 

Lode Runner 

Long Raiser 3 

Madden 97 

Magic Carpet 

Master of Monsters 

Mr. Bones 

Myst 

My5taria 

NBA Action 

NBAJamT.E. 

Need For Speed 

NFL 97 

NHL Hockey 97 

NHL Powerplay 97 

Nights incl. Controller 

Night Warriors 

Olympic Games 

Olympic Soccer 

PGA Tour Golf 97 

Panzer Dragoon 

Panzer Dragoon 2 

Parodius Deluxe 

Rayman 

Road Rash 

Sea Bass Fishing 

Sega Rally 

Sega Saturn Konsole 

Shanghai Triple Threat 

Shellshock 

Shining Wisdom 



DA 

US 

JP 

DV 

DV 

DV 

JP 

DV 

DV 

DV 

DV 

US 

US 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

JP 

JP 

JP 

DV 

DV 

DA 

DV 

DV 

JP 

JP 

DV 

DV 

JP 

DV 

US 

DV 

US 

DV 

DV 

JP 

DV 

JP 

JP 

DV 

DV 

JP 

US 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 



64,95 
89,95 
109,95 
84,95 
89,95 
84,95 
99,95 
84,95 
74,95 
89,95 
84,95 
109,95 
114,95 
89,95 
49,95 
84,95 
84,95 
89,95 
99,95 
89,95 
89,95 
89,95 
134,95 
119,95 
69,95 
89,95 
89,95 
84,95 
84,95 
89,95 
119,95 
99,95 
84,95 
99,95 
59,95 
69,95 
109,95 
89,95 
109,95 
49,95 
84,95 
139,95 
84,95 
119,95 
109,95 
89,95 
89,95 
124,95 
109,95 
89,95 
99,95 
84,95 
84,95 
84,95 
84,95 
89,95 
i.V. 
139,95 
104,95 
84,95 
84,95 
89,95 
49,95 
89,95 
69,95 
89,95 
89,95 
84,95 
99,95 
DV 399,95 
US 79,95 
DV 89,95 
DA 89,95 



Shock Wave Assault DV 49,95 

Sim City 2000 DV 89,95 

Skeleton Warriors DV 84,95 

Sonic Wings Spezial JP 129,95 

Space Hulk DV 89,95 

Star Fighter 3000 DV 84,95 

StoryofThor2 DV 89,95 

Streetfighter Alpha DV 79,95 

Street Fighter Zero 2 JP 99,95 

The Horde DA 89,95 

Theme Park DV 69,95 

Thunderhawk 2 DV 89,95 

Titan Wore DV 99,95 

Tomb Raider DV 89,95 

Toshinden URA JP 109,95 

True Pinball DA 89,95 

Valfora Valley Golf DV 89,95 

Virtua Cop DV 139,95 

Virtua Fighter 2 DV 99,95 

Virtua Fighter Kids DV 84,95 

Virtua Racing DV 79,95 

Virtual Golf DV 89,95 

Wing Arms DV 89,95 

Winning Post US 89,95 

WipEout DV 89,95 

World Adv. Md. Comm. 2 JP 99,95 

World Heroes Perfect JP 114,95 

World Series Baseball 2 DV 84,95 

World Wide Soccer 97 DV 89,95 

Worms DV 89,95 

WWF Arcade DA 89,95 

XMen DV 89,95 



SUPER NINTENDO: 



Brainlord US 

Breath of Fire 2 DV 

Chrono Trigger US 

Civilization US 

Donald in Maui Mallard DV 

Dragon View US 

Earth Bound US 

Gunforce JP 

Hole in One DV 

Illusion of Time DV 

Jungle Strike DV 

Legend of Zelda DV 

Liberty or Death US 

Lord of Darkness US 

Lufia 2 US 

Mario Paint DV 

New Horizons US 

Olympic Summer Games DV 

PGA Tour Golf 96 DV 

Robotrek US 

Secret of Evermore DV 

Secret of Mana DV 

Skybbzer DV 

Super Fire Pro Wrestling JP 

Super Mario Allstars DV 

Super Mario Kart DV 

Superstar Soccer Deluxe DV 

Tetris Attack US 

Tetris & Dr. Mario DV 

Ultima: False Prophet US 

Worms DV 

MEGA DRIVE: 

Light Crusader DV 

Olympic Summer Games DV 

Phantasy Star IV DV 

Worms DV 



99,95 
99,95 

1 39,95 

1 29,95 

134,95 
89,95 

129,95 
39,95 
49,95 

109,95 
79,95 
69,95 

114,95 
89,95 

1 39,95 
69,95 

124,95 

104,95 
69,95 
99,95 

109,95 

109,95 
59,95 
49,95 
69,95 
69,95 

129,95 
89,95 
69,95 

129,95 
99,95 



119,95 

109,95 

119,95 

99,95 



Ihr PC- und Videospiel-Spezialist • Detmolder StraBe 68 • 33604 Bielefeld 
Telefon: 05 21/6 42 34, 05 21/6 42 35 Fax: 05 21/6 42 35 

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) • Porto + Verpackung + Naohnahmegebuhr DM 12,-. 

Ab DM 300,- versandkostenfrei, Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen 



WETTBEWERB 



der besonderen Art beschert . 
uns Sega in Form eirter Demo- 
CD. Christmas Nights - 
wartet mit Features auf, 
die in der Votlversion gar A 
nicht enthalten sind. 



KLs^L 


W^^^ flL. 


PtLS 


7 0) 







Wie siiB: Claris Jumpt In ihrem 
Weihnachtskostiim 



Demo-CDs sind zur 
Zeit in. Jeder Soft- 
warehersteller, der 
etwas auf sich halt, verewigt 
kostenlose Bits und Bytes sei- 
nes aktuellen Top-Titels auf ei- 
ner CD und versucht, es 
unter die Leute zu brin 
gen. Doch Branchen- 
riese Sega geht noch 
einen Schritt weiter. 
Die Programmierer 
von Nights haben 
sich die Muhe ge- 
macht, aus dem allerer- 
sten Level des Spiels 




eine abgewandelte Demo-Ver- 
sion komplett neu zu konstm- 
ieren. Zwar bleibt der Levelauf- 
bau derselbe, doch je nach 
Optionseinstellung verwandelt 
sich die erste Welt ganzlich in 
eine Winterlansehaft inklusive 
Schnee, Weihnachtsbaumen 
und sogar festlich gekleideten 
Charakteren. Hat man einen 
Durchgang geschafft (ob erfol- 
greich Oder nicht, spielt keine 
Rolle), findet ihr euch in einem 
Memory-Spiel wieder, in dem 
ihr jeweils verdeckte Nights- 
Charaktere aufdecken miJBt. 
Wenn alle Symbole 
weggeklickt sind, 
bekommt ihr "Weih- 
nachtsgeschenke" in 

fForm von gerender- 
ten Grafiken, Movie- 
Sequenzen, Juke Bo- 
xen oder einen zu- 
satzlichen Time Attack 




Modus im Demo-Spiel $>$ 
Insgesamt sind 22 Geschenke 
versteckt, die ihr in einem ge- 
sondert eingebauten Options- 
menu abspeichern und immer 
wieder bestaunen diirft. Wie 
ihr seht, ist Christmas Nights 
mehr als ein gewohnliches 
Demo. Falls ihr dieses Jahr 
nach einem besonders ausge- 
fallenen Weihnachtsgeschenk 
Ausschau haitet, das ihr ande- 
ren oder euch selbst zukom- 
men lassen wollt, kbnnt ihr 
das, indem ihr unsere beiden 
Fragen richtig beantwortet. 
Sega Deutschland verlost 
500 dieser limitierten Probeex- 
emplare. 

Wenn ihr meint, die Antwor- 
ten zu wissen, schreibt sie auf 
eine Postkarte oder Fax und 
schickt sie an die folgende 
Adresse: 



agnaMedia Verlag AG 
Redaktion Video Games 
Stichwort: Christmas Nights 
Postfach 1304 
85531 Haar bei Miinchen 
Fax.: 089-4613-5046 

EinsendeschluB ist der 
31. Dezember 1996. Wie im- 
mer ist der Rechtsweg ausge- 
schlossen. Mitarbeiter des 
Verlages MagnaMedia sowie 
der Firma Sega Enterprises 
sind leider vom Wettbewerb 
ausgeschlossen. Tja, Pech ge- 
habt... 




Frage 1: 

Wie nennt sich das 
Programmier-Team von Sega, 
das Nights entwickelt hat? 

Frage 2: 

Wie heiftt die bunte Traumwelt, 
in der sich Nights und seine 
Freunde herumtreiben? 
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Der erste Level 
verwandelt sich 
komplett in eine 
Winterlandschaft 
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AKTION 



2500 Dtmo'CDs 

i 

zu verschenkeit! 





Mit barter Watfengewalt 
zwingl ihr andere Slernen- 
krieger auf die Matte 



n m Vertrieb von Virgin Interactive Entertain- 
ment (unserem edlem Spender der Demo 
■ CDs!) ist ein weiteres Highlight der Beat'em- 
Up-Szene unterwegs: In Capcoms erstem 3D-Prii- 
gelspiel Star Gladiator kbnnt ihr zwischen neun 
verschiedenen Kampfern wahlen, die alle bis zu 30 
(!) unterschiedliche Special Moves beherrschen 
und dazu noch knackige High-Tech-Schu6- 
waffen mit sich tragen. Von der optischen und 
spielerischen Brillanz kb'nnt ihr euch anhand der 
kostenlosen Demo-CD nun selbst uberzeugen. 

Urn eine der limitierten Silberscheiben zu ergat- 
tern, braucht ihr ledigiich folgendes zu beachten: 

Steckt einen ausreichend, also mit 3 Mark 
frankierten Riickumschlag (A5), in ein Kuvert 
und schickt es an folgende Adresse: 

Magna Media Verlags AG 

Redaktion Video Games 

Stichwort: Star Gladiator Demo CD 

Postfach1304 

85540 Haar bei Munchen 

Damit die etwas fruher bedienten VG-Abonnen- 
ten sowie auch Kiosk-Kaufer gleiche Chancen ha- 
ben, gelten nur Briefe, deren Poststempel den 

27.11.1996 oder spater aufweisen - und bei bei- 
den gilt: Kein ausreichendes Porto d'rauf - keine 
CD!. Aber zu lange solltet ihr auch nicht zogern, 
denn CDs gibt es nur, solange der Vorrat reicht! 




Revolutionar: 
Seiche opulenten 
3D-Hintergriinde 
gab es in keinem 
32-Bit-Prugetspiel 
zu sehen! 



Am 14. Dezember kommt das nachste 



NINTENDO 64- NEWS 



Nintendo 64-Spiel in Japan auf 

dem Markt. Aber nicht irgendein Spiel: 

Es ist Mario Kart 64. 



Mario Kart 64 

Der Konig aller Rennspiele be- 

kommt einen Nachfolger. Am 
14. Dezember, also noch recht- 
zeitig zu Weihnachten, soil in Ja- 
pan Mario Kart 64 herauskom- 
men. Gut verpackt in ein 96 
Mbit-Modul (!) enthalt das Spiel 
alle Features, die wir von der Su- 
per Nintendo-Version her ken- 





nen. Zunachst stehen euch wie- 
der acht Fahrer zur Verfugung: 
Mario, Luigi, Prinzessin Peach 
(Toadstool), Koopa (Bowser), 
Wario und Yoshi. Die Schildkrb- 
te Noko Noko und Donkey Kong 
Jr. (Sohn von Donkey Kong) 
warden diesmal durch zwei neue 
Charaktere ersetzt. Namlich Ki- 
noppio, der Pilzminister und 
Donkey Kong hochstpersonlich. 
Wenn ihr euch fur einen Fahrer 
entschieden habt, stehen euch 
vier Spielmodi zur Auswahl: 
Grand Prix, VS, Time Attack und 
Battle. Im Grand Prix-Modus 
konnen zwar nach wie vor nur 
zwei Spieler gleichzeitig spielen, 
doch im VS-Modus durfen sich 
diesmal noch weitere zwei Spie- 



Mario Kart 64 ist in 
Japan bis jetit das 
elnzige Spiel, 
auf das alle N64- 
Besitzer warten 



let" einklinken. Bekanntlich be- 
sitzt das N64-Gerat schon von 
Haus aus vier Joypad-Anschlus- 
se, so daB neben dem Spiel nur 
zwei Extra-Joypads dazugekauft 
werden miissen. Warum nur 
zwei? Weil namlich dem Spiel 
serienmaBig ein Extra-Joypad 
beigepackt ist! Wenn ihr euch 
noch dazu Memory-Karten be- 
sorgt, konnen Spielstande be- 
quem transportiert werden. 
Uber die neuen Features berich- 
ten wir demnachst ausfuhrlich. 



RGB 

Umbausatz 

Bekanntlich besitzt das Nin- 
tendo 64 keinen Ausgang fur 
RGB-Signale. So konnte man die 
Konsole bisher an keinen gan- 
gigen Fernseher mit Scart-An- 
schluB anstopseln.Die Firma 
Double You (Tel. 040-6571841) 
in Hamburg bietet einen RGB- 
Umbausatz fur japanische N64. 
Im Gegensatz zu herkommli- 
chen RGB-Umbaukomponenten 
besteht das Kit aus einem IC- 
Baustein. Ein Nebeneffekt: die 
Bildqualitat soil zudem nicht be- 
eintrachtigt werden. Nachdem 
der Umbausatz eingebaut ist, 
muRt ihr lediglich ein handels- 
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Ihr seid nicht die 
einzigen, die auf dem 
Kurs fahren. Sogar 
offentliche Verkehrs- 
mittel kurven filer herum. 




Im VS-Modus kbnnt ihr die iiblichen 
Minen-ltems einsetzen 




Insgesamt acht Charaktere 
schmiicken das Auswahlmenii 
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im GP-Modus geht es urn Punkte 
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Der4P-Modus im Split-Screen 

ubliches Super Nintendo-RGB- 
Kabel an die AV-Buchse anstop- 
seln. Kostenpunkt fur diesen 
Bausatz: 99 Mark. Wenn ihr 
das Teil selbst zusammenloten 
wollt, bekommt ihr die Bauteile 
inlusive einerausfiihrlichen An- 
teitung sogar fur 59 Mark. 

RGB Umbau 

Audi die Firma Wolfsoft in 
Neuwied {Telefon 02622-83517) 

schafft Abhilfe, wenn es darum 
geht, eurem Nintendo 64 die 
heiBersehnten RGB-Signale zu 
entlocken. Fur 99 Mark kann 
man sich sein Nintendo 64 (Ja- 
pan Oder US) umbauen lassen. 
Fur einen Komplettpreis von 
119 Mark wird dann die Kon- 
sole zudem noch modifizert, so 
daB auf einem japanischen N64 
amerikanische Spiele laufen 
bzw. auf einem US-Gerat japani- 
sche Module passen. fef 
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Mit Excalibur bietet uns nun auch Telstar einen 



interessanten Beit rag zum The ma 3 D-Ad venture. 
AuBerdem werfen wir einen Blick auf die Spiele, 
die das wichtige Weihnachtsgeschaft verpassen. 



SONY- NEWS 



Excalibur 
2555 AD 

Dem I deal bile eines echten 
3D-Ad ventures kam bisher nur 
Core Design mit Tomb Raider 
recht nahe, doch die ersten 
Screenshots von Telstars Excali- 
bur 2555 AD versprechen ahnli- 
chen GrafikgenuB, wenngleich 
sie naturlich nichts Liber die 
Spielbarkeit aussagen. In der 
mittelalterlichen Story iiber- 
nehmt ihr die Rolle von Merlins 
Lehrling, der von seinem Mei- 
ster in die Zukunft geschickt 
wird, bewaffnet nur mit einem 
Schwert und ein paar Zauber- 
spruchen. Neben der ublichen 
Action gehoren auch Gesprache 
mit Bewohnern tier Stadte zum 
Konzept. Die Fantasy-Welt wird 
von allerlei seltsamen Charakte- 
ren bewohnt, von denen euch ei- 
nige sogarfreundlich gesinnt 
sind. Wie der Name schon ver- 
rat, geht es naturlich urn Konig 
Artus legendares Schwert, das 
irgendwie in die feme Zukunft 
gelangt ist. Laut Telstar besteht 
das Spiel aus uber600 verschie- 
denen Schauplatzen mit rund 80 
unterschiedlichen Charakteren, 
Alle Gesprache werden voll digi- 
talisiert, und zum Release im 
Marz durfte sogar eine deutsche 
Version erhaltlich sein. 





Die ersten Screenshots von 
Excalibur versprechen einiges 



Syndicate 
Wars 

Die PC-Version steht seit eini- 
gen Wochen in den Laden, doch 
die PSX-Umsetzung von Bull- 
frogs Syndicate Wars lafit im- 
mer noch auf sich warten. Nach- 
dem das Spiel ursprunglich vor 
Weihnachten verbffentlicht wer- 
den sollte, hofft man bei Bullfrog 
jetzt auf einen Release Ende Ja- 
nuar, Grofie Probleme bereitet 
vor allem der geringe Speicher 
(2Mbyte) der Playstation, wah- 
rend die PC-Version mindestens 
8 Mbyte benotigt. Also wird man 
die PSX-Disc wohl etwas ab- 
specken mussen, trotzdem liegt 
Syndicate Wars grafisch deut- 
lich Liber den Vorgangern. Vor 
allem die Lichteffekte werden 
euch umhauen. Naturlich laGt 
sich jede Stadt voll rotieren. Wer 
Lust hat, kann Stadte auch voll- 
standig in Schutt und Asche le- 
gen. Wenn sich der Release 
nicht noch einmal verschiebt 
(was bei Bullfrog immer mog- 
lich ist), sollten wir kurz vor 
Weihnachten eine Testversion 
verfiigbar haben. 



Dank der unterstiitzenden 
Hardware sehen die Licht- 
effekte von Syndicate Wars 
fur Playstation sogar besser 
aus, als die sowieso schon 
geniate PC-Umsetzung 

Micro 
Machines V3 

Auch Codemasters hatte in 
der Entwicklungsphase von 
Micro Machines 1/3 fur die Play- 
station erhebliche Probleme und 
verschob den urspriinglichen 
November-Termin auf Marz. 
Schon vor zwei Monaten erhiel- 
ten wir eine Preview-Version, 
die deutlich zeigte, wie die Pro- 
grammierer die geniale, eigent- 
lich 16-Bit-typische Spielidee 



mit moderner 32-Bit-Technik 
verbinden. Die Kamera zoomt 
dezent ans Geschehen ran, die 
ungewfihnlichen Rennstrecken, 
Fruhstuckstisch, Badewanne, 
etc. wirken viel realistischer. 
Zum Gliick hielt sich Codema- 
sters an das erfolgreiche Kon- 
zept und verzichtet konsequent 
auf jegiiche 3D-Orgien. Vielleicht 
hat die Verschiebung auch ihr 
Gutes, denn momentan Liber- 
schwemmen die Hersteller den 
Markt mit neuen Playstation- 
Spielen, und da kann es durch- 
aus passieren, dafi auch erst- 
klassige Produkte in den Re- 
galen verstauben. rz 
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Der Pooltisch ist auch bei Micro 
Machines V3 wieder dabei 




Im Garten von MM V3 springen 
frbhlich die Frbsche umher 




Uber diese Brucke werdet ihr friihestens im Marz fahren koimen 
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JAPAN -NEWS 



Vom 1. bis zum 4. November fand in Tokio 

die alljahrliche Playstation Expo statt 

Wir haben uns ein wenig iiber die kommenden 

Neuheiten informiert. 



Playstation 

Expo 
Kurzmeldung 

Auf der diesjahrigen Playsta- 
tion Expo wurden alle PSX-Spie- 
le vorgestellt, die bis zum Friih- 
jahr '97 auf dem japanischen 
Markt erscheinen sollen. Die 
Highlights waren unter anderem 
Final Fantasy 7, Rage Racer, 
Toshinden 3 und Soul Edge. Lei- 




der verschiebt sich FF7 auf den 
31. Januar '97 und wird dafiir 
aber auf drei CDs (!) ausgelie- 
fert. Laut Square war die Arbeit 
doch umfangreicher als ur- 
spriinglich gedacht. Femer fand 
eine groR angelegte Prasentati- 
on des neuen Rollenspiels Saga 
Frontier statt. Namco hingegen 
wartete seinerseits rnit zwei 
Kniillern auf: Rage Racer und 
Soul Edge. Konkurrent Takara 
stetlte im Gegenzug das Miniau- 
to-Rennspiel Choro G2(Nach- 
folgervon Penny Racer) und das 
Beat'em Up Toshinden 3, beides 
als spielbare Versionen, vor. 
Hervorzuheben ware, dafi Takara 



anscheinend von einem akuten 
Fall von Gigantomanie befallen 
wurde. 30 Kampfer und 60 Autos 
zahlt man in den jeweiligen Spie- 
len. Naheres daruber werden 
wir demnachst berichten. Neue 
Hardware war ebenfalls zu be- 
siaunen. Sony CE stellte das 
"Doppel-Analog-Joypad" mit 
gleich zwei eingebauten Analog- 
Steuerungseinheiten, Namco 
hingegen wird zusammen mit 
Soul Edge ein Arcade-Board auf 
den Markt bringen. 



Choro Q 2 alias Penny Racer 2 

Bio Hazard 2 

Capcoms Software-Horrorla- 
bor lauft wieder auf Hochtouren. 
Nach dem immensen sowie un- 
erwarteten Erfolg von Bio Ha- 
zard (Titel in Japan) bzw. Resi- 



Leider nicht auf der 

Expo vorgestellt: 

Bio Hazard 2 1st 

der Nachfolger von 

Resident Evil 



dent fV/Vfiir die Playstation, 
schickt der Software- Riese sei- 
ne Elite-Polizeitruppe wieder auf 
unbehagliches Gefilde: Bio Ha- 
zard 2 wird in Japan voraus- 
sichtlich im Marz '97 erschei- 
nen. Leider war der Nachfolger 
dieses uberaus stimmungsvol- 
len 3D-Adventures nicht auf der 
Playstation Expo vertreten. Nach 
neuesten Informationen von 
Capcom 1st die Handlung von 
Bio Hazard 2 zeitlich etwa zwei 
Monate nach dem Ende des er- 
sten Teils angesiedelt. Diesmal 
wird die gesamte Stadt von Ra- 
coon City von den medlichen 
Zombies befallen, die wir in der 
Vorgangerversion kennenlern- 
ten und so sehr ins Herz ge- 
schossen, ah... geschlossen ha- 
ben. Dadurch wird das Aktions- 
umfeld urn ein Vielfaches grbBer 
ausfallen als beim Vorganger. 
Zudem befindet sich auch das 
Polizeihauptquartier (wo natiir- 
lich Zombies in Polizistenunifor- 
men herurnlungern) im Stadtge- 
biet. Hier steht euch unter an- 
derem ein Schieflstartd zur Ver- 
fugung, wo ihr zwischendurch 
ein paar Ubungsschusse abge- 
ben durft. Ob und wann das Spiel 
nach Europa kommen wird, 
steht leider noch nicht test. 





Oben: Das Namco 
Arcade-Joyboard 

Links: Das neue 
Analog-Joypad 
von Sony CE 
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Funtronixx 



R*»tp*«i*n 



VIDEOSPIELE OHNE KOMPROMISSE 



P« 

Playstation 
+Multiumbau 
NeConPad 
Resident Evil 
Die Hard 
Tekken2 
Forme! 1 
Andretti Racing 
Crash Bandioot 
Pete Sampras 

Tennis 
Wipeout2097 
Soviet Strike 



389.00 
489.80 

84.90 
99.90 

109.90 
99,90 

109.90 
99.90 
99.90 

99,90 

99.90 
99.90 



Destruction Derby 
Alien Trilogy 
Nights incrPad 



94,90 
94.90 
139,90 



Rghong Vipers 99,90 

ManxTT 109.90 

Saturn Umbau dtip.us 
«0V«0 Hz SC,tK) 

AN- UND VERKAUF 

wn gebrauchtm 

Spieien und Konsolen 

Weitere Angebote und Preise aui 

Anfrage! 



Versand & Laden 

34119 Kassel Friedrioh - Ebert 



Str.101 



Tel. & Fax 0561/12477 

Ma-Fi. 1 .00 • 1 3.30 1 A .30 - 1 8.00 So. 1 0.00 ■ 1 3.30 



http://www.rcbv-rob.de 



TOP-4 



Versand und Laden 
HackstraBe 30 
70190 Stuttgart 
Tel. 0711-2 62 42 09 



! ! ! ACHTUNG ! ! ! 

Super Nintendo, Saturn, Playstation 

Jetzt auch die neuesten PC - Hits! 



■*■ Die neuesten Games sofort lieferbar 

•k Jede Menge Importspiele aus den USA + Japan 

* Sonderangebote zu Wahnsinnspreisen fur alle Systems 
+ Altere Titel zu Minimalpreisen ab 29,- DM 

* Rollenspiele o. Slrategiespiele, die man sonst vergeblich sucht 
*■ An- und Verkauf von Gebrauchtspielen 

+ Amerikanische Game-Magazine 
+ Ehrliehe Beratung + Blitzversand 

Sonderangebotslisten gegen frankierten Ruckumschlag 



1* 



SCMT 'LAY STAl ICM 

INKL. 2 CONTROLLER . . 399.09 

PSX Umbau (US/JP) . . 129.95 

RESIDENT Evil' (JP) . . 189,95 

Myst 89.95 

A-Train' 99.95 

Prime GOAL 89.95 

Sim City 2000 99.95 

Baphomets Pluck .... 99.95 
Transport Tycoon . . . 99.95 

Legacy of Cain' 99.95 

Citv of lost Children' 99.95 

Monster Truck 99.95 

StNNA k<.» 89.95 

Proj, overkill 99.95 

Die Hard 99.95 

TRiIlocv 99.95 

Crash Bandicoot .... 109.95 

DisiRupTPR" 99.96 

Deathdrome' 89.95 

Area 51' 89.95 

Bedlam' 89.95 

Black Dawn' 89.95 

Command & Cowouerer' .99.95 
Bubble Bobble 2' ... 89.96 

GftiD Run' 89.95 

Hexen' 99.95 

MegaMan V !' HS.95 

MHL Poberplay HocKEr' 89.95 

robotron x' 89.95 

Star Gladiator' . . . 99.95 
Streetfighter Alpha' 99.95 

Tilt' 89.95 

Tomb Raider' 99.95 

Victorv Boxing' 89.95 

Memory card! 39.95 

controller! , . 39.95 

RGB Kabel 49.95 

Flight Stick 129.95 

Predator Gun 89.95 



(MIIHIII 

JjSPAC" 

Amok' 99.9S 

AREA H' 99.9S 

Bedlam' 89.95 

Black Damn' 99.9S 

Bus TOO II" .,..99.96 

Command & Conquer' . 99.95 

Dayton Champion' 109.95 

Dark Savior' .89.95 

Grid run' 99.95 

Heart of Darkness' 109.95 

HexeN' 99.35 

Impact Racwg' 99.95 

Maniac Karts' 99,95 

MegAMAN V3" 99.95 

NHL Powrplav' 99.96 

P.nrall Graffiti' . . . 99.95 

TrCBY ROB SHOP 2 

[| IN DER VOiGTSTRASSE 39 

l»jai 10247 Berlin 

I ecke Frankfurter Au.ee/ 
Pla-ia Center, 

'"t({*tiJJiJi!IJ7!7miTi 

ViMlENLSC "ULTRA 64 

* MARiC 64 - PiLOTWIMGB 

Hm 799.- 

Have RACER 199.95 

TriOlcgv 219.95 

k.GOLP 219.95 

Shadow OF THE 

Empire' 219.95 

Turok' 219.95 



tim,ii.MMLiiJwtimri 
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m/smim spire 



>- & PO-fpielo V-crjrci" 

ULfcit: mohf Titol I !«*-?-# orl>< 



W^ 7&£n, fomm mm* <w£ 
ictd 6iag£ mum J*j 



Tel.: 71 57 - 22 31 










AndrettI Racing dt. 

Aquanaut's Holiday dt. 

A-Train dt. 

Ayrton Senna Carts dt. 

Baphomet's Fluch dt. 

Batmann Forever C.-up dt. 

Bubble Bobble dt. 

Busl-A-Move 2 dl. 

Casper dt. 

Chaos Control dt. 

Chronicle of the Sword dt. - 

Crash Bandicoot dt. 

Crow: City of Angels dt. 

Crusader No Remorse dt. 

Daviscup Tennis dt. 

Destruction Derby 2 dt. 

Die Hard Trilogy dt. 

Disruptor dt. 

Earthworm Jim II dt 

F.T.Big H. Baseball dt. 

Formel 1 dt 

Gunship 2000 dt. 

Impact Racing dt. 

IrttSuper Star Soccer dt. 

Iron Blood dt. 

Jewels of the Oracle dt. 
I John Madden Football 97dl. 

Joypad Orginal dl. 

Last Dynasty dl. 

Lost Vikings 2 dt. 

Mad Catz (Lenkrnd) dt. 

Memory Card dt. 

| Molo Toon 2 dt. 



PLAYSTATION SPiELE 


Moto X 


dt. 


99.90 DM 


' Mysl 


dt. 


89.90 DM 


£ Namco Museum 2 


dt. 


B9.90 DM 


Namco Smash Court 


dt. 


94.90 DM I 


Na. Soccer Prime Goal 


dt. 


94.90 DM . 


NBA Jam Extreme 


dt. 


89,90 DM 


Need for Speed 


dl. 


89.90 DM | 


NHL-Face Off 


dt. 


89.90 DM i 


Oiympia Soccer 


dt. 


94,90 DM 


Penny Racing 


dt. 


379,00 DM 


i Playstation ohne Spiel dt. 


84,90 DM 


Powerplay Hockey 


dt. 


84.90 DM 


ProPinball 


<ft. 


94.9D DM 


« Raging Skies 


dt 


79,90 DM 


J Resident Evil 


dt. 


89,90 DM 


Return Fire 


dt. 


34,90 DM 


RGB-Kabel 


dt. 


94.90 DM 


Ridge Racer Rev. 


dt. 


94,90 DM 


Sowjet Strike ' 


dt. 


84,90 DM 


Space Hulk 


dt. 


89,90 DM 


Syndicate Wars 


dt. 


94,90 DM 


Talship 


dt. 


99,90 DM 


Tekken 2 


dt. 


89,90 DM 


Tempest X 


dt. 


89,90 DM 


Tilf 


dt. 


79,90 DM 


Time Commando 


dt 


94,90 DM 


Track & Field 


dt. 


84,90 DM 


Tunnel B1 


dt 


94,90 DM 


V, -Tennis 


dt 


84.90 DM 


Viewpoint 


dt 


89,90 DM 


Virtual Goff 


dt. 


94,90 DM 


Wipe Out 2097 


dt 


94.90 DM 


I Worms 


dt. 


89.90 DM 




oft. 


84,90 DM 



SATURN SPIELE+ULTM 64 



■WW 

FORhlEL 1 



WWF in your House 
X-Com(Ufo2) 

Batmann Forever C. -Up' 

Blazing Dragons* 

Casper 

Crow City of Angels' 

Daylona USA Champ.* 

Destruction Derby 

Diskworid 

Die Hard - Trilogy 

Exhumed 

Gun Griffon 
I Hang On-GP 96 

Iron Blood* 
I Magic The Gantering" 

NBA Jam Extreme" 

Need for Speed 

NHL-P.play Hockey 96* 

Panzer Dragoon 

Sega Ralley 

Shining Wisdon 

Spacehulk 

Tempest 2000* 

WWF In your House* 

Universal Adapter 

MPEG Karte 

Joypad Orginal 

Backup Memory 

Saturn ohne Spiel 



dt. 
dt. 
'dt. 

dt 

dt. 
dt 
dt. 
dt 
dt. 
dt. 
dl. 
dt 
dl. 
di 
dt. 
dt 
dl. 
dt. 
dt 
dl. 
dt. 
dl. 
dt 
dt. 
dt. 
dt. 
dt. 415, 



89. 
89. 
79 
89. 
9' 
79, 
84. 
89, 
89. 
84 
94 
89 
B9 
89 
89, 
89 
69 
89 
89 
89, 
89, 
89. 
39, 
324. 
49. 
94. 



90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
95 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM I 
90 DM | 
,90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
,90 DM 
,90 DM 
,90 DM 
,90 DM 
,90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
90 DM 
00 DM 




KOTTl 



deutsch 
99,90 DM » 
Playstation 1 - 



Ultra 64 komp.* Spiel 

Memory Card 
Wave Race 64 



US 679.90 DM 
US 34,90 DM 
US 199.90 DM 
J/US 174.90 DM 
J/US 199.90 DM 
US 199,90 DM 




, US=US Version. Titel m 
90 DM, Nachnahme 8.00 
■if? I fiFiunnnn am Laaer'H 



w» 



varen zum Zeitpunkt der Drucklegung nach met lieferbar Irrturner und Dnjckfehler vorbehalten. Versa ndkosten : 
-Gebuhr(3,- DM). A6 200DM versandkoslcnfrei Ausland nur gegen Vorkasse 20,- DM Porto Weil mehrSpiele auf 

wnUSa orTimin 
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JAPAN -NEWS 




Talking Parodius Live isl die 
Umsetzung des SNES-Titels 

Parodius & Co. 

Gleich drei Parodius-T\te\ hat 
Konami fur unersattliche Pa- 
rodisten in petto. Das erste heiflt 
Sexy Parodius und ist ein Play- 
station-Shoot'em Up im ub- 
lichen Parod/i/s-Seitenscroll- 
Format. Die Stages wurden 
allesamt neu geschaffen, wobei 
man mit pseudoerotischen Ein- 
lagen nicht sonderlich zimper- 
lich umgegangen ist (natOrlich 
nicht arg so deftig). Spiel Num- 
mer zwei tragt den Namen 
Talking Parodius Live - Forever 
with Me und ist im Grunde 
nichts weiter, als die Play- 
station-Variante des Super !\lin- 
tendo-Shoot'em Ups. Einzig die 
vielen Sprachsamples von CD 




Gam was Neues: 

Das Slralegiespiel Paro Wars 




Sexy Parodius mit neuen 
abgefahrenen Levels 

78 



durften jetzt viel klarer und 
verstandlicher sein, vorausge- 
setzt, man versteht Japanisch. 
SchlieBlich soil fur die Playsta- 
tion noch ein Strategiespiel mit 
dem Namen Paro Wars erschei- 
nen. Hierbei handelt es sich urn 
ein Kriegsstrategiespiel mit den 
niedlichen Parod/'us-Charakte- 
ren. Wer von Military Comman- 
dertile Nase voll hat, kann ja zur 
Abwechslung mal hier hinein- 
schnuppern. 

Crazy Chase 2 




Kid Clown ist wieder aufAchse 

Kid Clown ist zuruck! Der 
Nachfolger des abgefahrenen 
Slapstick-Jump'n Runs (Super 
Nintendo) wird ab dem 6.De- 
zemberals Playstation-Version 
zu haben sein. Kemcos Crazy 
Ctasebeinhaltet vollig neue Sta- 
ges und Gegner. Geblieben sind 
der Held Kid Clown und die irr- 
witzigen Slapstik-Einlagen. Ge- 
steuert wird das Ganze nach wie 
vor aus der isometrischen Per- 
spektive. 

Lightning 
Legend 

Die wogende Welle der 3D- 
Beat'em Ups hat nun auch Ko- 
nami getroffen. Das erste Spiel 
dieser Machart hort auf den Na- 
men Lightning Legend. Insge- 
samt acht Charaktere im Ja- 
pano-Anime-Look kampfen, aus 
welchen Griinden auch immer, 
gegeneinander. Anders als bei 
Beat'em Ups herkbmmlicher Art, 
existieren hier namlich keine 
groRen Ideologien, Turniere 
oder ahnliches, die einem einen 




Bezaubernde Grafik in 

Front Mission. 

Die Echtzeit-Kampte 

betrachtet ihr aus 

der isometrischen 

Perspektive. 



zwingenden Grund geben, sich 
gegenseitig zu verkloppen. Die 
Ursache fur jede Auseinander- 
setzung wird somit anhand von 
Zwischensequenzen eingehend 
erlautert. Das konnen z.B. ein 
paar beleidigende Worte, Mei- 
nungsverschiedenheiten oder 
aber auch ein schlichtes MiBver- 
standnis sein. 

Tales of 
Destiny 

DerSNES-Rollenspielhit Tales 
of Fantasia von Namco wird fur 
die Playstation umgesetzt. Na- 
turlich fafit eine CD mehr Daten 
als ein SNES-Modul, und so 
wurden auch die letzten Krank- 
heiten ausgemerzt. Neben ver- 
besserter Grafik, kann man nun 
auch langere Sequenzen mit 
Sprachsamples untermalen. Das 
Aktiv-Kampfsystem erfuhr eben- 
falls ein Upgrade, so daB die 
Charaktere, sowohl Freund als 
auch Feind, logischer agieren. 



Shining the 
Holy Ark 

Wenden wir uns dem Saturn 
zu. Bis zum Jahresende soil ein 
Nachfolger von Shining Wisdom 
erscheinen. Das Spielprinzip ba- 
siert dabei auf dem eines 3D-Po- 
lygon-Rollenspiels, wie wir es 
z.B. bei den 32 Bit-Konsolenum- 
setzungen der Wizard ry-Serle 
her kennen. Das Spiel fafit etwa 
16 Dungeons und Stadte, die ihr 
mit eurer vierkopfigen Truppe 
unter Fuhrung des Schwert- 
Fighters Arthur erforschen muflt. 

Lunar - Silver 
Star Story 

Am 25.0ktober war es endlich 
so weit. Das lange Zeit angekun- 
digte Remake des Mega CD-Rol- 
lenspiels Lunar- The Silver Star 
steht endlich in den Regalen ja- 
panischer Spielehandler. In die- 
ser aktuelien Saturn-Version 
wurde inhaltlich nichts veran- 
dert. Lediglich die Grafik und der 
Sound erfuhren eine General- 
iiberholung. tet 




Oben: Shining the 
Holy Ark von Sega 

Hechts: Tales of 

Destiny 

von Namco 
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Stel!' dir vor, es ist Weihnachten, und keiner kann liefern! 
Eigentlich ist die Situation gam schdn grotesk: Da istjene 
Zeit das Jahres nicht mehr wait, der die Handier zwdif Mo- 
nate lang entgegenfiebern - und ausgerechnet dann es gibt 
es nicht genugend Hardware. Nachdem Nintendo beschlos- 
sen hat, sein N64 erst im Friihjahr in Deutschland anzubie- 
ten, reiben sich Sega und Sony naturlich die Hande - sind 
aber otfensichtlich nicht ausreichend vorbereitet, urn die 
unerwartete Chance aucb vollzu nutzen. Sony hat zwar sei- 
ne Verkaufsprognose an die neue Situation angepaBt und 
will statt der angekiindigten 300.000 PlayStations nun stol- 
ze 350.000 Konsolen bis Januar 1997 unters Voik bringen 
(momentan spricht man von 200. 000 instailierten PlaySta- 
tions in Deutschland). Aber Sony CE kann die gesteigerte 
INachfrage nicht decken: David Reeves, europaischer Mar- 
keting-Chef von Sony Computer Entertainment, gab In 
elnem Interview mit dem britischen Ha'ndlermagazin "Com- 
puter Trade Weekly" zu, da 6 es in Deutschland zu Liefer- 
engpSssen kommen kdnne und bat den Handel urn Geduld: 
"Wirkarren aus anderen europaischen Gebieten alles an 
Geraten nach Deutschland, was wir kriegen kdnnen - und 
sobald die Maschinen im Lager sind, sind sie auch schon 
wieder wag. Doch einige groSe Handler haben fur das 
Weihnachtsgeschaft 30.000 bis 40.000 Gerate auf einmal 
geordert, und das sind schlicht und einfach mehr, als wir 

(beschaffen kdnnen. " Da wird sich der eine Oder andere 
Handler gam schon argernl Trotzdem ist man bei Sony 
optimistlsch, 19971m Wettrennen urn die Marktanteiie die 
Nase noch vor Nintendo zu haben, und das, obwohl der 
Handel die Nintendo- Ankundigung, das N64 fur 399 Mark 
und Mario 64 fur 99 Mark zu verkaufen, SuBerst positiv auf- 
genommen hat. Nintendo ist zuversichtlich, 1997 die ange- 
peilte Stiickzahl von 500.000 N64- Konsolen in Deutschland 
erreichen zu kdnnen, Sega hat derweil seinen gesamten 
Hardware-Vertrieb dem Virgin-Distributor Avaion anver- 
traut undhofft ebenfalls, Profit aus der verzogerten Auslie- 
ferung des N64 schlagen zu kdnnen. Nintendo dagegen 
beobachiet seinerseifs die Konkurrenz - und kann die 
Schadenfreude nicht gam verbergen: "Das wirdein Super- 
Nintendo- und Game Boy-Weihnachten", grinst Werner 
(Rudolph von Nintendo of Europe. "Wir haben zwar nicht 
allzu viele neue SNES-Spfele zu bieten, aber dafiir beson- 
ders gute, und derPreis ist im Vergleich zu den Konkurren- 
ten unschlagbar. " Rudolph weiB eine gut organisierte und 
fschlagkraftige Vertriebsorganisation im Rucken, die der 
Konkurrenz zweifellos uberlegen ist. Nintendo peilt mit 
dem N64 einen jungeren und familienorientierteren Kaufer- 
kreis an als Sega und Sony, das zeigt sich bereits in der 
Auswahl der ersten Titel. Wie auch immer, 1997 wird nach 
derlangen Sauregurkemeit endlich wieder sehr spannend! 



mehr off 10 Jahro 
Jpotf an Spiolon 
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Alien Trilogy OV 


89.95 


Andrettl Racing DA 


34,95 


Baphomets Finch DV 


.39.95 


Bedlam DA 


89,95 


Black Dawn DV 


89,95 


Blam! Machinehead DA 


89,95 


Bubble Bobble 2 DA 


32,95 


Burning Road DA 


89,95 


Bust-A-Move 2 DA 


69,95 


Chronicles of the Sword DV 


89,95 


Command & Conquer (Aril Dei.) DV 


89,95 


Crash Bandicoot DA 


99,95 


Darkstalkers DV 


89,95 


Davis Cup Tennis DV 


89,95 


Destruction Derby 2 DA 


94,95 


Die Hard Trilogy DV 


84,95 


Die Hard Trilogy + Lightgun DV 


135,00 


Discworld DV 


87,95 


Disrunlor DA 


39,95 


Earthworm Jim 2 DV 


89,95 


Fads to Slack DA 


84,95 


FIFA Soccer '97 DV 


84,95 


Formel 1 DV 


99,95 


John Madden NFL '97 DV 


84,95 


Magic Carpet DV 


84,95 


Motor Toon Grand Prix 2 DA 


89,95 


Myst DV 


89,95 


NBA Live '97 (Anl. Dez.l DV 


84,95 


Need for Speed DV 


84,95 


NHL Powerplay Hockey '96 DA 


82,95 


NHL Hockey '97 (Anf. Dez.) DV 


79,95 


Olympic Games DV 


79,95 


Pandemonium! DA 


89,95 


Penny Racers DA 


89,95 


Project Overkll DA 


89,95 


Pro Pinball - The Web DA 


89,95 


Raging Skies DA 


94,95 


Rayman DA 


89,95 


Return Fire DV 


89,95 


Ridge Racer Revolution DA 


89.95 


Road Rash DA 


84,95 


Sampras Extreme Tennis DA 


89,95 


Sim City 2000 DV 


89,95 


Skeleton Warriors DV 


82,95 


Soviet Strike DA 


84,95 


Space Hulk DA 


84,95 


Starfighter 3000 DA 


89,95 


Star Gladiator DA 


89,95 


Streetfighter Alpha 2 DA 


89,95 


Tekken 2 DA 


99,95 


Theme Park DV 


84,95 


Thunderhawk 2 DA 


89,95 


Tilt! DV 


82,95 


Time Commando DA 


84,95 


Toh Shin Den 2 DA 


94,95 


Tomb Raider DV 


89,95 


Top Gun DV 


94,95 


Track & Field DA 


89,95 


Tunnel B1 DV 


89,95 


Viewpoint DA 


84,95 


Wing Commanders DV 


89,95 


wipEout 2D97 DA 


89,95 


Analog Flight-Stick 


119,00 


Controller, Memory Card + Tasche 


89,95 


Gamebuster (Mogel-Modul) 


84,95 


Lightgun Avenger 


59,95 


Memory Card (Sony) 


44,95 


Memory Card (120 Speicher-Bliicke!) 


79,95 


Scart-Kabel 


29,95 


Umbausatz fur USA + JP Games 


49,95 


So bestellt Ihr: 



'finch 



89,951 






89,95} 
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Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, Oder eine 

Postkarte/Brief mit Euren Wunschen an uns schicken. 

Der Versand erfolgt dann per Nachnahme 

(+ 9, — DM) oder per Vorkasse (+ 4, — DM). 

Postfach 1113 46361 Bocholt 
oder Bliicherstr. 24 46397 Bocholt 



Tel.: 028 71 / 18 30 88 + 8631 + 180637 
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SO WERT EN WIR 



Es ist nicht einfach, 
ein Spiel moglichst 
prazise, objektiv und 
gleichzeitig sachlich 
zu bewerten. 
Unsere Testkriterien 
sind aber erprobte 
Werkzeuge 




■Ehein laBt's 
lie Strafe die 
'wirdteuersein 




Kann sich uber seinen neuen 

VR6 nicht richtig freuen, seitdem 

er Ralphs Porsche gesehen hat 




Ralph 



Die monatlichen Unkosten fur 

seinen Carrera ubersteigen sein 

Einkommen bei weitem 



System: Game Soy 
Spieletyp: 

Action-Shoot'em-Up 
H erst el lee: Konami 
Megabit: 1 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 

Features: Continue, 
PaRwbrter 

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9 
Preis: ca. 70 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Musik: 80% 

Soundeffekl: 75% 
Grafik: 31% 



Spiel- 

spaB 



90% 



Gam oben findet Ihr 
die Beschreibung des 
Spieletyps sowie techni- 
sche Oaten. Danach lolgt 
die Elnteilung in 
Schwierigkeitsgrade: 
1-3 Ist leicht spielbar, 
4-6 mittelschwer, 7-9 
sehrschwer. Neu ist 
unsere Altersempfeh- 
lung Die Wertung setzt 
Sich aus vier Kategorien 
zusammen. die Jewells 
von 0% (gam mies) bis 
100% (aufkeinen Fall zu 
steigern) variieren. 
Etne japanische Oder 
US-Flagge kennzeichnet 
nicht otfizieli erhaltliche 
tmportmoduie. 



SpietspaOwertungen von 80% 
Oder mehr belohnen wir wit dem 
eo-Games-ClassicPradikat 
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Neu sind die WertungsnBsichter Wlr Haben zwqr fiinf Malnungen. abtr nur drtf Gesichter 
- damn's Qbeischaabar blelbl. 



Der Verlag und seine Mitarbeiter 
lehnen gewalWerherrlichende 
Spiele ab. Aus diesem Grand er- 
halten solche Titel keine Spiel- 



spaQwertung.Oer Verlag und sei- 
ne Mitarbeiter lehnen gewaltver- 
herrlichende Spiele ab. Aus die- 
sem Grund erhalten solche 




Trautsich™ 

Harley nicht auf di i Strafle, aber 

im Allgau gibts eh kaum welche 




Tet 

Tet will unerreicbar bleiben und 
weigert sich hartnackig, endlich 
ein Handy zu kaufen 




i 



Robert 

Hat keine Kohle und uberlegt 
deshalb, ob er sich nicht gleich 
einen Porsche Boxster kaufen soil 




JangriiRtm 

ten Polizisten, rj 

Motorrad kontroflie a(winke!) 



Um ein Modul moglichst objektiv zu 
bewerten, geniigf es uns keineswegs, 
wenn "Einzelkampfer" ihr Modul alleine 
werten. Wir logon daher groBen Wert 
darauf, daC stets mehrere Crew-Mit- 
glieder an einer Session teilnehmen, 
so daB jeder Tester zu jedem Spiel sei- 
ne eigene Meinung hat. Die ist bei der 
monatlichen Wertungskonferenz ge- 
fragt, die immer unmittelbar nach Re- 
daktionsschluB stattfindet. Die Redak- 
tion schottet sich dann von der 
hektischen Umwelt ab und diskutiert 
alle Wertungen aus, die Ihr in den 
Wertungskasten tindet. Da natiirlich 
nicht immer alle einer Meinung sind, 
unterscheiden wir zwischen einem 
personlichen Fazit des Autors und der 

80 



Das Kleingedruck te 



Redaktionswertung. Ftir die personli- 
che Meinung steht der Redakteur mit 
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert 
sich in zwei Teile: Zunachst beschrei- 
ben wir wertfrei den Ablaut und die Ba- 
sonderheiten des Spiels. Es foigt der 
kursiv gedruckte Meinungskasten des 
Autors, uberschrieben mit seinem per- 
sonlichen Fazit (hille, na ja, geht so, 
gut, super). AbschlieBend findet Ihr 
bei jedem Test den Wertungskasten. 
Dort tauchen technische Infos sowie 
exakte Prozentwertungen auf. Als 
Wertungskriterien haben wir "Grafik", 
"Musik", "Soundeffekte" und "Spiel- 
spaB" gewahlt - je hoher die Wertung, 
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desto besser gefallt uns der Titel. Bet 
Grafik, Musik und Soundetfekten be- 
werten wir Quanthat, Abwechslung, 
Originalitat und technische Aus- 
fuhrung. Dabei berucksichtigen wir die 
Moglichkeiten der Hardware - logisch, 
daB ein Game Boy weder Grafik noch 
Sound eines Super Nintendo zustande 
bringen kann. Die wichtigste und ent- 
scheidende Wertung findet Ihr 
schlieBlich unter SpielspaB. Diese Ge- 
samtwertung gibt AufschluB daruber, 
ob das Spiel langfristig motiviert, wie- 
viel Abwechslung geboten wird, wie 
flussig es uberhaupt spielbar ist- mit 
einem Wort: ob es SpaB macht. Die 
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SpielspaBwertung ist una bhang ig von 
alien anderen Wertungen und beriick- 
sichtlgtauch nicht die Hardware. Be- 
sonders herausragende Spiele werden 
mit dem VIDEO-GAMES^CIassic Pradi- 
kat ausgezeichnet, das.lhr ab 80% 
SpielspaB linden solltet. Die Spiel- 
spaBwertung 50% bezeichnet enlspre- 
chend einen durchschnittlichen Titel. 
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol- 
gende Stufen sind moglich: Ab 6, 12, 
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp- 
fehlung ergibt sich ausschlieBlich 
durch die Spielhandlung und Spielpra- 
sentation. Sie wird nicht davon beein- 
fluBt, wie schwer ein Modul zu spielen 
ist oder ob Anleitung und Bildscriirm- 
texte z. B. nur in Englisch vorliegen. 
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Media Control 




Media Control 
steflt keine Mega- 
Drive-Hit paraden 
lehr zur Verfugung 




(neu) Formel 1 


(V 


Ridge Racer Revolution] 


(neu) Resilient Evil 


(6) 


The Need For Speed 


(3) 


Olympic Games 


(5) 


Alien Trilogy 


(7) 


Adidas Power Soccer 


(8) 


Wing Commander 3 


(2) 


Toshinden 2 


(10) 


Destruction Derby 



(neu) Exhumed 

(-) Virtua Cop 

(3) Athlete Kings 
(7) Gun Griifon 
(2) Need tor Speed 
(5) Panzer Dragoon 2 

(4) Sega Rally 

(-) FIFA Soccer 96 

(~) Worms 



Playstation 
Playstation 
Playstation 
Playstation 
Playstation 
Playstation 
Playstation 
Playstation 
Playstation 
Playstation 



Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 



Diese Charts ermiltelt Media Control Ourch monalliche Ablrage der VBritaurshltt von 380 
aosgewahllen Spiele-Hanrtlem. Die Zahl In Klammern is! dig Vormonats-Plazienjng 




1 

2 
3 
4 

5 
6 
7 
8 
9 
10 



Der verriickte Professor mit Eddie Murphy 

Independence Day wit Jeff Goldbtum und Will Smith 

Die Legends von Pinocchio mit Martin Landau 

Rumble in the Bronx mit Jackie Chan 

Twister mit vielen fliegeoden Ktihen 

Aus nachsler Nahe mit Robert Redford 

Die Geschichte vom Spitfire Grill 

Tin Cup mit Kevin Costner 

Cable Guy mit Jim Carrey 

Phenomenon mit John Travolta 



e 

9 

19 
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Resident Evil 

Formel 1 

Tekken 2 

Alien Trilogy 

Ridge Racer Revolution 

Need For Speed 

Destruction Derby 

Worms 

Die Hard Trilogy 

Toshind 



Playstation 
Playstation 
Playstation 
PSX/Saturn 
Playstation 
PSX/Saturn 
PSX/Saturn 
PSX/Saturn 
Playstation 
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Tomb Raider 
FIFA Soccer '97 
Daytona CCE 
Pandemonium 
Smash Court Tennis 
NHL Hockey '97 
Soviet Strike 
Star Gladiator 
Destruction Derby 2 
Micro Machines Militai 



PSX/Saturn 


90% 


Playstation 


88% 


Saturn 


88% 


Playstation 


84% 


Playstation 


84% 


Mega Drive 


84% 


Playstation 


83% 


Playstation 


83% 


Playstation 


82% 


Mega Drive 

* 


81% 



Bins schlckl una Eure persbnlichci Hits aut Fai Oder Kartel Adresse: Magna Media Verlag, 
RedaMlon VIDEO GAMES, Sllchwort "Mis", PostfacM304, B5531 Haar, Fan: 069/461 3 5046 



Die fledaktions- Top-Ten ergibl sich aus der Spielspal-Wertung. Sollten mehrare Spiele gleich 
geweriei warden, enticheldei die Wertnngskonierenz uber die Relhenioige 
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Eine 

Mission spielt in 

der Nahe von Desert Strike 

nter dern zwielichtigen 
Motto; „Stoppt den Krieg, 
bevor er beginnt" stiirzt ihr 
euch in EA erstes 32-Bit-Stri- 
ke-Abenteuer. Die Geschichte 
von Soviet Strike spielt sich in 
der unmittelbaren Gegenwart 
ab. Als Schauplatz des Ge- 
schehens mufite diesmal das 
Areal der ehemaligen Sowjet- 
^B union herhalten. Ein abgesetz- 
ter Ex-KGB-Chef (Codename = 

ZShadowman) ubernimrnt die 
Rolle des Bosewichts und ver- 
Osucht mil alien erdenklichen 
Mitteln die Regierungsrnacht 
an sich zu reiGen. Durch die 
angespannte politische Lage, 
die im gesamten Land 
herrscht, findet er zahlreiche 
Gefolgsleute, die uberwiegend 
aus dern Militarbereich stam- 
men. Somit eroffnet sich dem 
skrupellosen Diktator ein um- 
fangreiches Waffenarsenal, 
das mit den modernsten Er- 
rungenschaften der Technik 
ausgestattet ist. Jetzt liegt alles 
in der Hand einer Elitetruppe, 
den bevorstehenden Putsch 
niederzuschlagen und das 
Land vor einer kommunisti- 
schen Regierungsubernahme 
zu bewahren. Als Pilotenmit- 




Der Soviet Strike-Showdown findet im Herzen von Moskau statt 
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Shrike 




glied der geheimen Soldner- 
einheit schwingt ihr euch hin- 
ter die Kontrollen eines "Super 
Apache"-Kampfhubschrau- 
bers und werdet umgehend 
mit gefahrlichen Kampfauftra- 
gen eingedeckt. Die Einsatzge- 
biete erstrecken sich von der 
Halbinsel „Krim" quer iiber das 
„Schwarze" und „Kaspische 
Meer", bis hin zu Dracuias Ge- 
burtsstadte nach „Transsilva- 
nien". Das spielerische Er- 



folgsrezept der allseits be- 
kannten Strike-Trilogie wurde 
konsequent beibehalten: Eine 
lineare Story mit aufeinander 
abgestimmten Missionen fuhrt 
euch mit Hochspannung auf 
den finalen Kreml-Showdown 
hin. Uber funf grofie Szenarto- 





Oben: Das Mutti- 
funktionsmenu mit 
eingebauter Map. 

im Schwarzen 
Meer nehmen wir 
es mit einem kom- 
plett bestiickten 
Flugzeugtrager auf 



Schauplatze, die bis zu zehn 
Einzelauftrage enthalten kon- 
nen, miissen erfolgreich ab- 
solviert werden. Jede Kampag- 
ne bietet eine durchgehende 
Handlung, die mit aufwendtg 
inszenierten Filmetnlagen und 
hektischem Digi-Funkverkehr 
eingeieitet wird. Die Aufgaben 
sind vielfaltig und abwechs- 
lungsreich: Ihr befreit CIA- 
Agenten aus Gefangenenla- 
gern, zerstbrt Radaranlagen 
oder pustet ganze Gebaude- 
komplexe in die Luft. In spate- 
ren Missionen greift ihr Flug- 
zeugtrager im Schwarzen Meer 
an, spurt U-Boote auf oder 
fliegt zerstbrende Angriffe auf 
gegnerische Hauptquartiere, 
die rund urn Moskau verteilt 
sind. Im Kaukasus muB eine 
Chemiefabrik vernichtet wer- 
den, oder ihr laGt bei Transsyl- 
vanien ein ganzes Atomkraft- 
werk in die Luft fliegen. Viele 
Gemeinheiten erschweren die 
Rettungsaktion: Zahlreiche Ab- 
wehrgeschiitze, feindliche Ar- 
tillerietruppen, mobile Rake- 
tenbasen, schwer gesicherte 
Flughafen, Panzer- und Radar- 
stellungen machen dem Pilo- 
ten das Fliegerleben schwer. 
Urn den bbsert Schergen Sau- 
res zu geben, ist der "Super 
Apache" von Haus aus mit ei- 
ner grofikatibrigen Bordkano- 
ne und einer begrenzten An- 
zahl von Sidewinder-Raketen 
bestuckt. Durchschlagendere 
Waffensysteme wie „Hydras", 
„Hellfires" und Lenkraketen 
befinden sich ebenfalls an 
Bord, allerdings nur in einer 
sehr begrenzten Stiickzahl. 
Mehrere Co-Piloten begleiten 
euch wahrend der Einsatze 
und greifen interaktiv mit ins 
Spielgeschehen ein. Euren 
Hubschrauber und die Umge- 



Volltreffer: Ein kompiettes E-Werk gehbrt 
gleich der Vergangenbeit an 




Fotoreatistische Grafik in Vollendung: Die Autwendige FMV-Clips begleiten euch 

Landschafts-Szenarios sehen fantastiscb aus wahrend des Spielgeschehens 
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Das Ziel ist getroffen und ab geht's zum nachsten Schauplatz 



bung seht ihr wie gewohnt von 
schrag oben, aus einer halb- 
isometrischenPerspektive. 
Munitionsnachschub, Extra- 
leben, zu rettende Personen 
Oder Reperaturkisten werden 
wie gehabt per Automatikseil- 
winde an Bord gehievt, Mittels 
„Start"-Taste wird ein Multi- 
funktions-Bildschirm aufgeru- 
fen.Hier werden auf einer stra- 
tegischen Ubersichtskarte alle 
Missionsziele ausfiihrlich er- 
klart, wo sich feindliche (bzw. 
eigene) Truppen befinden und 
wo es Sprit- und Munitions- 
nachschub gibt. Aulierdem 
werdet ihr durch ein multime- 
diates Kommunikationsystem 
mit Video- und Funkmeldun- 
gen standig auf dem laufen- 
dem gehalten. Richtige An- 
schleichtaktiken und ein 
rechtzeitiger Nachschub von 
Treibstoff und Munition gelten 
abermals als absolut iiberle- 
benswichtig. Jede Einzel-Etap- 
pe wird eingangs anhand von 
Text und einleitender FMV-Vi- 
deos ausfiihrlich erklart. Fast 
alle Einsatzgebiete entspre- 
chen landschaftlich den Ori- 
ginalschauplatzen. Diefotorea- 
listische Texture-Landschaft 



nebst Gebauden und gegneri- 
schen Vehikeln sind in allerf- 
einster 3D-Grafik zu sehen. Ein 
speziell entwickeltes „Strea- 
ming-Verfahren" schaufelt un- 
entwegt die detaillierten Gra- 
fikdaten in den PS-Speicher, 
wodurcti wahrend des Einsat- 
zes lastige Nachladezeiten ent- 
fallen. ws 




■ ■ Das Warten hat sich 
* ^ gelotintt Nach knapp 
zwei Jahren Entwicklungszeit 
hebt endlich der legend a re 
Super Apache zu neuen Hel- 
dentaten ab. Die drei Vor- 
ganger forderten schon vor 
Zeiten ihren Tribut und ge- 
horen immer noch zu mei- 
nen Lieblingsspielen. Trotz 
des Sprungs in die 32-Bit-Liga 







Anvisiert: Ein paar Panzer rump ein in SchuBweite 



bleibt das erfolgsbewahrte 
Strike-Konzept nahezu unver- 
andert. Das alte 16-Bit-Team 
hat in Sachen Grafik und 
Spielmechanik wieder ganze 
Arbeit geleistet: Man fuhltsich 
unversehens in die landschaft- 
lichen Reize des ehemals so- 
wjetischen Hoheitsgebietes 
versetzt. Die spieleriscben 
Qualitaten stehen der pompo- 
sen (Video)-Prasentation in 
nichts nach. Standig gibt es ir- 
gendwelche Neuigkeiten zu 
bestaunen, die Fachwerk-Hau- 
ser eines Dories zum Beispiel, 
prunkvotle Palaste Oder kom- 
plexe Industrieanlagen. Sie 
alle wirken fantastisch real. 
Moralapostel diirfen sich auch 
wieder verausgaben: Da wer- 
den Menschensprites gebra- 
ten oder belebte Lagerstatten 
leergebombt. Abgesehen da- 
yon aber bietet Soviet Strike 
wie seine Urvater eine gran- 
diose Motivations-Mischung 
aus abwechslungsreicher 
Strategie- und Action-Kost, 
verpackt in genialer Optik 




Feuerfrei: Wer zuerst sehieBt, 
ist meist im Vorleil 



Mit der Zerstorung des Atomkraftwerke geht dem Feind der Salt aus 



nebst passender Musikunter- 
malung. Ob bei Rettungsmis- 
sionen, Bombardements Oder 
einfachen Convoi-Angriffen - 
standig wird nach taktischem 
Verstand und ballertecrtni- 
schem Feingefuhl verlangt. 
Das komplette Spiel wurde 
ubrigens eingedeutscht. Was, 
keine Kritik? Doch, bei unserer 
Endversion die sich noch auf 
einer sogenannten „Gold- 
Disc" befand, machte sich 
durch gehend ein ruckeiiges 
Scrolling bemerkbar, das aber 
laut EA-Pressesprecher Flori- 
an Stangel in der Serien versi- 
on (schwa rze CD) weitge- 
hendst ausgemerzt sein soil. 
Wie das Ergebnis auch ausl 'al- 
ien mag: Wer schon alle Vor- 
ganger verehrt hat und auf 
kernige Actionschlachten 
steht, sollte Kurs auf den 
nachsten Spielehand- ■ ■ 
lernehmen. 7 ^ 



System: Playstation 

Spieletyp: Action-Spiel 

Megabit: CD 

Hersteller: Electronic Arts 

Testversion: 

Electronic Arts 

Spieler: 1 

Features: 

Padwort, MC-Save 

Schwierigkeitsgrad: 6 

Preis: ca. 90 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 18 

Grafik: 82% 

Musik: 73% 

Soundeffekte: 70% 
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Nascar '96 ist sine Simulation von ausgedehnten Stock-Car-Rennen Im Cockpit iiberwacht ihr die Instruments and den Ruckspiegel 



Neben der FIA gibt es natur- 
lich auch noch andere 
Dachverbande des Renn- 
sports. NASCAR ist so einer. 
Bei einem Nascar-Rennen wer- 
den (frisierte Serien-Wagen) 
stundenlang uber einen Rund- 
kurs gehetzt. Nascar '96 ist 
eine doch recht realistische 
Umsetzung dieses Spektakels. 
Das Spiel bietet die beiden 
Modi "Arcade" und "Simula- 
tion". Im Arcade-Modus ist 
das Geschehen vereinfacht, 
wah-rend die Simulation alles 
von euch verlangt, was auch in 
einem echten Rennen zu be- 
achten ist. Das heilit beispiels- 
weise, daB ihr in der Boxen- 
gasse startet und euch erst 
nach einer Runde hinter dem 
Pace-Car ins eigentliche Ren- 
nen stiirzt. Grundlegende Re- 
geln finden sich dagegen auch 
beim Arcade-Spiel. Dabei ist 
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Dauerbren ner 
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Nascar '96 die ideale Spielwie- 
se fur notorische Einsteller. 
Die Mbglichkeiten reichen vom 
schlichten "Schaden An/Aus" 
bis zur exakten Verteilung von 
Zusatzgewichten im Fahrzeug. 
Die Lange der zu tahrenden 
Rennen ist variabel. Von 16 bis 
weit uber 400 Runden ist fOr 
jeden Ausdauertyp etwas da- 
bei. Mit der Cockpit-Perspekti- 
ve wacht ihr uber die diversen 
Instrumente, statistische Da- 
ten zur Position, Spritver- 
brauch und Reifenzustand ruft 
ihr per Funk von der Box ab. 
Im Pausen-Modus gibt's ein 
Replay, und Analog-Controller 
sowie Memory-Card werden 
freilich auch unterstutzt. js 




m m Nascar w ist wahriich 
# 7 ein merkurdig Ding. In- 
teressant wird das Spiel erst 
bei langeren Rennen (100 
Runden aufwarts). Die Einto- 
nigkeit und das sonore Brum- 
men diirften auf den Spieler 
eine ahnliche Wirkung haben, 
wie auf den echten Fatirer: Die 
Konzentration laBt bald nach. 
Kurze Rennen bieten aber 
nicht genug Action. Mit der 



Crashs sind gut gemacht, Uber- 
schlage von NASCAR verboten 




"Rookie"-Kiste habt ihr bald 
einige Runden Vorsprung, 
und wer mit einem analogen 
Kontroller spielt ist komi- 
scherweise eh gleich zehn 
Meilen schnelter unterwegs. 
Das einzig Aufregende ist, die 
Gegner (mit "Schaden Aus") 
von der Bahn zu schubsen 
Oder einen regelgerechten Bo- 
xenstop einzulegen. Ein Satz 
Reifen und der Sprit reichen 
allerdings fur mindestens 
funfzig Runden. Fur Ma ra- 
th on rennen eignet sich die 
sensible Joypad-Steuerung 
eher wenig, NeGcon und Mad 
Catz seien hier dringend emp- 
fohlen. Nascar '96 ist gut ge- 
macht und fur ernsthafte Fans 
sehr interessant Wer sich von 
einem Stock-Car-Rennen Ac- 
tion erwartet, ist mit Destruc- 
tion Derby 2 aber si- ■ ■ 
cher besser bedient. W 7 



System: Playstation 
Spieletyp: Rennspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Sierra 
Testversion: Sierra 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption, 
Analog-Controller 
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 8 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 66% 

Musik: 62% 

Soundeflekte: 50% 



Lap 49 of 4 



49 Runden (10%} und dann im Ziel nurzwei Runden vorne? Lahm. 
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Nur Bares ist Wahres! 

Also mach's einfach 
wie alle Cracks. 
La B Dich sponsern^ 
Mit einem 
Sponsor-Abo 
von VIDEO GAMES. 

Es gehtja so einfach: 
Obere Karte ausfullen, 
unterschreiben lassen 
und ab zur Post 
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Oben 

em B lick au f 

das hervorragende 

Render-Intro, darunter 

wahlen wireinen Level aus 

Kaum steht Sonys Vorzeige 
Jump'n'Run in den Laden- 
regalen, ist bereits ein weiterer 
3D-Thronanwarter unterwegs. 
In Crystal Dynamics Pande- 
monium habt ihr die Wahl 
zwischen zwei ausgeflippten 
Hauptdarstellern, die nach Be- 
tieben vor jedem Level-Ab- 
schnitt getauscht werden kon- 
nen. Das ware zum einen: Zau- 
berlehrling „Nikki", ihres Zei- 
chens Magier mit leicht spotti- 
scher Ader und der einzigarti- 
gen Fahigkeit, einen Doppel- 
sprung zu vollfuhren. Witzbold 
„Fargus" ist ihr stand iger 
Begleiter, ein Hofnarr mit un- 
glaublichen akrobatischen Fa- 
higkeiten, der mit groBer Klap- 
pe zu Werke schreitet. Die bei- 
den verfugen iiber erstaunliche 
Zauberkrafte, sie morphen in 
die unterschiedlichsten For- 
men, wenn es die Situation er- 
fordert. In einigen Leveln ver- 
wandeln sie sich z.B. in ein 
gigantisches Rhinozeros Oder 
eine schwer gepanzerte Schild- 
krote. Auf dem beschwerlichen 
Weg zum Ausgang gilt es, al- 



Gewaltige Polygon-Architekturen verzaubern das Spielerauge 
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lerlei Prufungen zu bestehen: 
Turen Oder andere wegver- 
sperrende Hindernisse mus- 
sen mit Schliisseln geoffnet- 
und tiefe Abgrunde mit ge- 
konnten Spriingen uberwun- 
den werden. Eure halsbreche- 
rische Reise fiihrt durch kristall- 
glitzemde Hohlenkatakomben, 
verzauberte Walder mit Riesen- 
pilzen, eine Lava-iiberstrbmte 
Wustenlandschaft und zahlrei- 
che andere Plattformwelten. 
Ihr spurtet iiber marode Han- 
gebrucken hinweg, saust Wen- 
deltreppen empor, hupft die 
Feindesschar in bester Mario- 





Manter zu Tode oder ballert 
nach dem Auflesen bestimm- 
ter Extras einen beherzten Ge- 
frier- oder SchrumpfschuG ab. 
In den insgesamt 18 Leveln 
kreuchen und fleuchen, wen 
wunderts, reichlich feindselige 
Geschopfe durch die Gegend. 
Entfernte Verwandte der ge- 
meinen Tarantel sind ebenso 
anzutreffen wie skurrile Krea- 
turen aus der Fabelwelt. Natur- 
lich sprudelt die Hupfhatz nur 
so vor versteckten Raumen, 
Uberraschungen und Extras: 
Ihr findet Schutzschilde, Zu- 
satzherzen und Bonusmultipli- 



Stufenlos zoom! die 
Katnera in und urn 
das Spielgeschehen 
Links selrt ihr einen 
dicken Endgegner 



katoren. Sammelt ihr genii- 
gend Goldmedaillen ein, gibt 
es zur Belohnung am Ende ei- 
nen Bonus-Level. Pandemoni- 
um! bietet jedoch nicht nur 
herumlaufendes oder -fliegen- 
des Feindvolk an, sondern 
wartet mit Unmengen anderer 
Verrucktheiten auf: Blumen 
spucken Giftpollen in die Luft, 
aus sonderbaren Wappel-We- 
sen zucken Plasmablitze, hier 
und da fallen gigantische Fels- 
brocken vom Himmel oder 
sausen spitzige Hindernisse 
aus dem Boden. Beriihrt ihr ei- 
nen Gegner, wird euch ein 
Herz abgezogen. Habt ihr alle 
drei Leben verspielt, darf man 
den Level via PaBwort wieder 
von vorne anfangen. Eine frei- 
schwebende Kamera verfolgt 
euch auf Schritt und Tritt, 
wahlt automatisch den besten 
Blickwinkel aus und zoomt 
selbstandig in oder aus dem 
Geschehen heraus. ws 




5 m Wer hatte das gedacht, 
7 dad Sonys hochge- 
hyptes Vorzeige-Jump'n'Run 
„Crash Bandicoot" gleich noch 
dieses Jahr vom Hupfthron 
gestoBen wird. Pandemoni- 
um! ist die perfekte Symbio- 
se zwischen einem klassi- 
schen Jump'n'Run und neuer 
32-Bit-Technik. Die Playsta- 



Mit babnbrechender Geschwindigkeit spurtet ihr durch mar- 
chenhafte Landsctiaftsszenarien 
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tion-Hardware wird bis an ihre 
Grenzen ausgereizt. Schmuk- 
ke Texture-Optiken werden 
fehlerfrei und in atemberau- 
bender Geschwindigkeit dar- 
gestellt. Kein unschoner Clip- 
ping-Effekt (das Wegklappen 
von Polygonen) Oder Ruckeln 
trubt das rasante Spielgesche- 
hen. Atemberaubende 3D-Gra- 
fikeffekte betoren den Spieler 
von Beginn bis zum Ende der 
Odyssee. Was bei Pandemo- 
nium! am taufendem Band 
abgeht, laBt so manches 
„Ohh" und „Ahh" von Spieler 
und Zuschauer ertonen. Es 
gibt standig was Neues zu se- 
hen: Brillante Farben, Action, 
Abwecbslung, Geschwindig- 
keit, Gags und hervorragende 
Ideen sind das Aushange- 
schild fur Pandemonium!. Es 
wird einfach nicht langwei- 
lig, jede Etappe verlangt eine 
ganz besondere Vorgehens- 
weise und wartet mit neuen 
Herausforderungen auf. Eine 
durchdachte Steuerung, die 
nicht besser hatte gelingen 



kbnnen und viele Jokes in den 
nett bis genial aufgebauten Le- 
vein motivieren kraftig. Der 
gehobene (aber nie unfaire) 
Schwierigkeitsgrad und die 
Masse an unterschiedlichen 
Leveln und Abschnitten sor- 



gen garantiert fur mehrwochi- 
gen Jump'n-Run-SpaS. Pan- 
demonium! ist fast ein „Mu8" 
furjeden PS-Besitzer, der von 
diesem mittlerweile uberflu- 
teten Genre nicht ge- 
nug kriegen kann. 
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Hocttst bedrohlich! 
Messerscharfe 
Kreissagen drohen 

unseren quirlligen 
Hoffnarr „Fargus" 

zu zerleilen. 





Wer fleiBIg Miinzen gesammelt 
hat, darfzur Belohming einen 
Bonus-Level spielen 



System: Playstation 
Spieletyp: Jump'n Run 
Megabit: CD 
Hersteller: Crystal Dyn. 
Testversion: BMG 
Spieler: 1 
Features: PaGwort 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis:ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 86% 

Musik: 78% 

Soundeffekte: 72% 
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Versanti per Nachnohme, Porta & Verpackung 10,- DM + HN. Sendungen 

Taglich Neuerscheinungen Call! 



DM frei, Annahmeverweigerung berechnen wir pauschal mit DM 20,- 



SONY PSX 

Grundgerdt DT 

PSX + Spiel rmchWahl DT 

PSX Umbrju alle Gerbte DT 

Memory Card DT 

Area 51 DT 

Baphomets Fluch DT 

Dolman Forever DT 

BUM! Machine Head DT 

Burning Road DT 

Command & Conquer DT 

Crusader Ho Remorse DT 

Crash Bandicoot DT 

Dragonhead Fire & Steel DT 

Die Hard Triology DT 

Destruktion Derby II DT 

Exhumed DT 

FIA Formel 1 DT 

FIFA 97 DT 

Hexen DT 

Iron Man X-0 DT 

Iron & Blood DT 

Williams Trilogy DT 

Monster Truck DT 

NHL 97 DT 

NHL Powerplay Hockey DT 
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Pandemonium 
Projekl Overkill 
Pete Sampras Tennis 
Projekl X2 # 
Sim City 2000 
Sowjet Strike 
Star Gladiator 
TEKKEH II 
Top Gun 
Tomb Raider 
Tunnel Bl 
Wipe out II 



DT 99,95 

DT * 89,95 

DT * 99,95 

DT ' 99,95 

DT 99,95 

DT 99,95 

DT 99,95 

DT 99,95 

DT 89,95 

DT * 99,95 

DT 99,95 

DT 99,95 



Alle neuen Importe auf Lager! 

SEGA SATURN 

Grundgerat DT 399,95 

Alien Triology DT 89,95 

BUM! Machine Head DT 89,95 



Command & Conquer DT ' 9 

Exhumed DT 8 

HEXEN DT • 8 

Hunt, In the DT 8 

Nights into Dreams DT 9 

Night Warriors DT 9 

Sega Worldwide Soccer 97 DT 9 



DT • 99,95 

DT 89,95 

DT • 89,95 

DT 89,95 

DT 99,95 

DT 99,95 
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Sowjet Strike 
Story ol Thor II 
Three Dirty Dwarfs 
Tunnel Bl 
Tomb Raider 
Virtua Cop 2 

NINTENDO 64 

Grundgerat + Mario 

Grundgerat + Mario 

Grundgerat 

'"m Rater 

Mono Karl 

Robatech 

Turok 

Shadow Of The Empire 

Crusing USA 

KI2 
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NINTENDO 64 PAL 



J $« BOCHUM CITY 

pal 3B9>5 NINTENDO 64 PAL 
jp/us 19 Nov ERSCHEINT 1. MARZ '97 
K V 2 - UNBEDINGT 

JP/US Dez. 



«E 'J 7 ' UNBEDINGT 

JP/US Dez. 

If The Empire JP/US Nov. VORBESTELLENM! 

SA JP/US 4.12. ,„._ .. . , ., ... , 

JP/US 211 Drueklegung nicht vertugbar 

Bestellungen bis 16.00 Uhr werden noch om selben Tag verschickt 
Div. Hardware und Umbauten auf Lager! 



I Piorvjcen 



\§m 



HANDLERFAX: 91 60632 

4) 91 60630 + 91 60631 



1 / 



WOW® 



C3F=ICDL 



■F^ 



89 



REVIEWS 



>■ 

Z 



(0 




Rimgal hat zwar keine Plasma-Klinge. da fur aber Feuer im Rachen Im Training konnt ihr Moves wie Sat urns Drehkreisel einstudieren 



Mul3 eigentlich ganz schon 
hart gewesen sein fur 
Capcom, gleich zehn neue 
Charaktere auf einmal zu ent- 
wicketn, statt wie immer nur 
eineinhalb neue Street Fighter 
dazuzumogeln, aber Star Gla- 
diator ist ja auch ein echtes 3- 
D-Beat'em Up mit allem was 
dazugehort. Die Kampfer- 
steuerung mit zwei Waffen-, 
einem Kick- sowie einem 
Block-Button gestaltet sich wie 
bei Namcos Soul Edge, an das 
auch die Soundeffekte und die 
Farbwischer bei Treffern stark 
erinnern. Grafisch dagegen hat 
man sich bei Takaras ToShin- 
Den orientiert und das Ganze 
auf futuristisch gestylt. Das 
kommt vor allem bei den ver- 
schiedenen Plasma-Waffenty- 
pen wie Jo-Jo, Sabel, Streitaxt, 
Kanone Oder Frisbee zum Tra- 
gen, die allesamt mit einem 
leuchtenden Schimmereffekt 




Gladiator 



umgeben wurden. Als einziger 
ohne echte Plasma-Waffe han- 
tiert der Dino-Mutant Rimgal 
mit einem Totenkopf auf einem 
Stecken, der jedoch nicht min- 
der verheerende Auswirkun- 
gen auf euren Lebensbalken 
haben kann. Mit den Street- 
F/^WeMypischen Joypad-Be- 
wegungen entlockt ihr den 
Weltraumsoldnern verschiede- 
ne Plasma-Specials, die auch 
als Counter-Moves eingesetzt 
werden konnen, Beim Combo- 
System haben sich die Desig- 
ner dagegen etwas wirklich 
Geniales einfallen lassen. Un- 
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Funf Combo- 
Treffer! Das war's 

gleich fiininsere 
Prinzessin . . . 



terhalb eures Lebensbalkens 
befindet sich eine Plasma-An- 
zeige, die mit funf Icons (je- 
weils Slash 1, Slash 2 oder 
Kick) aufgefiiltt werden kann. 
Die fur jeden Kampfer natiir- 
lich verschiedenen Kombina- 
tionen entnehmt ihr im Trai- 
nermode dem Combo-Stamnv 
baum, der leider wahrend des 
Spiels nicht eingeblendet wer- 
den kann. Habt ihr eine Fun- 
fer-Kette zusammengebracht, 
blltzt das Wort "Final" im Bal- 
ken auf und ihr gebt eurem Ge- 
genuber mit einem sehenswer- 
ten Ending-Move den Rest. 
Space-Matador Franco Gerelt 
katapultiert sein Opfer dabei 
etwa in die Luft und arbeitet 
hm mit seinem Degen ein gu- 
tes Dutzend Luftlocher hinein 




(Move AABAA dann schnell AA 
drilcken). Wenn ihr alle drei 
Action-Knbpfe gleichzeitig 
driickt (kann wie bei TohShin- 
Den auf R1 oder R2 gelegt 
werden), lafit euer Haudegen 
einen Super-Special-Move 
vom Stapel, vorausgesetzt ihr 
habt noch genugend Plasma- 
Energie iibrig. Wenn euch der 
genreiibliche Abgrund der 
Kampfarenen zu blbd wird, 
stellt ihr im Optionsmenu ein- 
fach auf unsichtbare Wand, an 
der die Raufbolde fortan ab- 
prallen statt hinunterzufailen. 
Fur Freunde des Team- 
Beat'em Ups findet sich auch 
ein Group Battle Mode auf der 
CD, bei dem ihr auch die Reco- 
very-Art bestimmen durft. rk 




Im Standbild wirkt dieser Final 
Plasma-Strike nurhalb so cool 



Saturn hat von alien Space-Soldnern die witzigsten Moves draui 



■ ■ Capcoms erstem Aus- 
J* flug in die 3-D-Beat'em 
Up-Welt sieht man sofort die 
Handschrift eines erfahrenen 
Prugelspielaltmeisters an. Star 
Gladiator spielt sich ganz 
Street Fighter-like mit takti- 
schen und strategischen Ak- 
tionen, ohnejemals in unuber- 
sichtliche Hektik wie bei 
TohShinDen 2 abzudriften. 
Dadurch, daB im Plasma-Bal- 
ken die einzelnen Combo-Be- 
standteile bei Ausfuhrung 
nacheinander angezeigt wer- 
den, wiBt ihr immer, in wel- 
chem Stadium euer Combo 
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sich gerade befindet, da ein 
Button-Press auch mehrere 
Aktionen eures Schutzlings 
zur Folge haben kann, und 
muBt nicht wie bei Tekken 2 
ratseln, warum's mal wieder 
nicht geklappt hat. Durch die- 
se Anzeige klappen die Com- 
bos mit einer noch nie dage- 
wesenen hohen Rate, und 
zusatzlich wird eure Verteidi- 
gung durch die gteichzeitige 
Angabe der Blockmoglichkeit 
optimiert. Optisch gesehen 
kann man Star Gladiator auch 
nur Komptimente machen. 
Dank einer Unmenge von Po- 
tygonen undgenialen Texturen 
wirken die Kampfer wirkiich 
real und nicht wie so oft wie 
zusammengektebte Pappfigu- 
ren. Durch die schonen Farb- 
wischeffekte bei Treffern 
kommt dann auch das emi- 
nent wichtige wuchtige Spiel- 
gefuhl auf. Warum dann doch 
keine Uberfliegerwertung? 
Nun, die Spielgeschwindigkeit 
ist stelienweise zu gemachiich 
und movetechnisch ist's Tek- 




Bei einem Sieg geht der Gegner in einem Strahlengewitter unler 



ken 2 von der Quantitat her 
deutlich unterlegen. Das ei- 
gentlich gute Feature mit der 
unsichtbaren Wand haben die 
Entwickler wieder verpatzt, in- 
dem sie die Kampfer bei jedem 
Treffer uber die halbe Arena 
fliegen lassen und somit Com- 
bos unmbgiich machen. Und 
dad bei Capcom-Beat'em Ups 
keine Genies an den Mischpul- 
ten fur die Begleitmusik sitzen, 
hat sich wiedermal bestatigt. 



Mein Tip: Konsultiert mal die 
Resident Evil-Soundgenies 
aus dem eigenen Haus! Insge- 
samt zehn (elf, mit dem Geist 
vom BoB) Charaktere sind auf 
Dauerdann doch etwas wenig, 
wenn man im Hinterkopf hat, 
daB Tekken mit 150% mehr 
Kampfermaterial aufwarten 
kann. Laut Untertitel "Crusade 
1 " kann man aber sicher bald 
"Super Star Gladiator 
2 Turbo" erwarten. 




Insgesamt gibt's neun anwahl- 
bare Fighter plus einem BoB 



System: Playstation 
Spieletyp: 3-D-Beat'em Up 
Megabit: CD 
Hersteller: Capcom 
Testversion: MARO 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Optionsmenii, 
Continue 

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 81% 

Musik: 64% 

Soundeffekte: 75% 
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Schlecht abgesprungen? Die Konsequenz bedeutet wertvolle Zeit. 



Die Karren werden richtig zerbeull und verlieren ganze Telle 



Mit Spannung wurde der 
Nachfolger des krachig- 
sten Schrottspiels alter Zeiten 
erwartet. Was hat Psygnosis 
besser machen kdnnen? Wel- 
che neuen Ideen stecken in 
Destruction Derby 2 ? Nun, 
ersteinmal liegt die Orientie- 
rung mehr auf "Rennspiel", als 
das im ersten Teil der Fall war. 
Mit ausgeklugelten Strecken 
(die sich nicht hinter Formel 1 
verstecken mQssen) und einer 
realistischeren Steuerung 
kommt gleich ein ganz anderes 
Spielgefuhl auf. Gerade die 
echte 3D-Berechnung der 
Strecken und Fahrzeugbewe- 
gungen macht den groBen Un- 
terschied aus. Es gibt jetzt 
richtige {oft vollig ubertrieben 
weite) Spriinge, Uberschlage, 
Schleuderpartien und jede 
Menge Mischungen aus diesen 
drei Kapriolen. So konnt ihr 
nach einem harten Crash 
schon mal auf dem Dach lie- 
genbleiben. Gottseidank wer- 
det ihr dann aber nach weni- 
gen Sekunden wieder auf die 
Rader gestellt (wahrend das 
restlictie Feld vorbeizieht oder 
euch noch den einen oder an- 
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deren Blechschaden zufugt). 
Das Schadenssystem wurde 
beibehalten, ihr seht also wie- 
der eine Mini-Draufsicht eures 
Fahrzeugs mit den farbigen 
Pfeilen fur den Zustand der 
einzelnen Partien. Grafisch hat 
sich auch einiges getan. Feuer, 
Rauch und Funkenregen ver- 
leihen den Crashs das heftige 
Etwas. Davonfliegende Split- 




ter, Motorhauben und Rader 
zeugen meist von groberen 
Schaden. Auf den Renn- 
strecken besteht erstmals die 
Moglichkeit eines Boxenstops, 
bei dem ihr unterZeitverlust 
die grobsten Schaden wieder 
ausbugeln konnt. Auch dies- 
ma! stehen drei Spielmodi zur 
Wahl. Im Stock-Car-Rennen 
geht's "nur" urn eine gu- 
te Platzierung, 
wahrend ihr im 
Wrecking Race 
zusatzlich Punkte 
fur spektakulare 
Attacken ein- 

Ooops, nach 
einer Karam- 
bolage bin ich 
wieder auf dem 
Dach gelandet 



heimst. Aufierdem werdet ihr 
im Wrecking Race auch in die 
Arenen geschickt, wo's sich 
dann nur urn moglichst viele 
Crash-Punkte dreht. Im De- 
struction-Derby-Modus geht's 
wie gewohnt urn moglichst 
derbes Verschrotten und 
Durchhaltevermogen. Dafiir 
stehen vier verschiedene 
Bowls zur Wahl, von denen die 
letzte (die Death Bowl) beson- 
ders fies ist. Da gibt's namlich 
einen Graben, der das soforti- 
ge Aus bedeutet. Der normalen 
Strecken sind's sechs, womit 
die Palette vom (Mehr-oder- 
weniger-) Rundkurs bis 
zur tunnelreichen Bergstrecke 
mit Abzweigungen abgedeckt 
wird. Wie im ersten Teil gestai- 
ten sich Fahrzeugauswahl (drei 
Typen) und das Feld der Com- 
putergegner. Auf der Memory- 
Card bringt ihr Ptatzierungen, 
Einstellungen und komplette 
Replays unter. Letztere wur- 
den im Vergleich zum ersten 
Teil etwas abgespeckt. "Film 
anschauen" und eine Zeitlupe 
sincl die einzigen Optionen. 
Musikalisch geht's wieder derb 
zur Sache. Jug und Tuscan 
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Nun ralel mal, we r sich in derMitte dieses 
Pulks befindet. Total Destruction kommt hart. 



Mit Staubwolken, Feuer und Rauch haben 
sich die Entwickler griindlich ausgetobt 



Schon mal mit 200 riickwarts iiber 'ne Kuppe 
gehopst? In DD2 wird oft leicht ubertrieben. 
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sorgen mit hart gequalten 
Elektrosaiten fur den passen- 
den Background. Fur mehr als 
einen Spieler gibt's nur eine 
"Nacheinander"-Option, auf ei- 
nen Link-Modus oder Split- 
screen-Rennen wurde verzich- 
tet. Analog-Controller werden 
ubrigens unterstutzt. js 




M M Also meine Erwartun- 
^ ^ gen in ein Sequel von 
Destruction Dreby wurden er- 
fiiltt. Es fahrt sich besser, es 
sieht besser aus und es schep- 
pert men besser - so soil ein 
Nachfoiger sein. Was ich mir 
allerdings noch gewunscht 
hatte, ist ein "Deathmatch"- 
Modus, in dem man bei unbe- 
grenzter Rundenzahi auf den 
Rennkursen versucht, alls 




DD2 freutauch die Sammler 
von Render-lntros 

Gegner schrottreif zu fahren. 
Hierfur ware die Geschichte 
mit dem Boxenstop erst so 
richtig interessant. Ein Ruck- 
spiegel hatte die ganze Sache 
noch waiter abgerundet. Daft 
die gewaltigen Luftspriinge 
der Boiiden nicht sonderlich 
realistisch kommen, stort 
nicht weiter; im Gegenteil: Die 
gesamte Action ist etwas 
uberzogen und das ist auch 
gut so. Wenn's gewattig 
scheppert, kracht und splittert, 
macht's doch erst so richtig 
SpaB. Destruction Derby2bie- 




Die meisten Gegner kennt ihr 
noch aus dem ersten Teif 

tet auf jeden Fall genug Neue- 
rungen und Verbesserungen, 
urn auch fur Besitzer des 
ersten Teils interessant zu 
sein. Alle anderen Pistensaue 
orientieren sich an unserer 
Wertung, die da sagt: 
"Kauf empfohlen". 




Boah. die Sau hat mich abge- 
drangt und umgekippt - Rachel 



System: Playstation 
Spieletyp: 

Rennspiel mit Action 
Megabit: CD 
Herstelier: Psygnosis 
Testuersion: Psygnosis 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca, 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Gratik: 76% 

Musik: 70% 

Soundeffekte: 78% 
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Schiisse aufs Tor konnen diesmal noch genauer platziert werden 



Jetzl auch mil Oach iiberm Kopf: HallenfuBf gab's noch nie bei FIFA 



N 



Jachdem in der 96er Ver- 
■ lsion FIFAs Kinderkrank- 
heiten aus 16-Bit-Tagen quasi 
ausgemerzt wurden, waren wir 
gespannt, was EA dieses Jahr 
noch verbessern wiirde. Wer 
unser Preview letzte Ausgabe 
gelesen hat, ist bereits uber 
das hier erstmals verwendete 
Nb Motion Blending im Bilde. Die 
per Motion Capfare-Verfahren 

Zerzeugten digitalen Bewe- 
gungsablaufe wirken durch 
OEAs eigens entwickeltes Blen- 
ding-Tool jetzt noch fliissiger 
und weniger holzern. Gleich- 
Wzeitig wurde die Anzahl der 
einzelnen Animationsphasen 
pro Sekunde bis an die Grenze 
des auf der PS technisch 
Machbaren erhoht (auf Penti- 
um-PCs sieht FIFA '97 sogar 
noch brillanter aus). Erstmals 



S o o o ein Ta g . . 
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diirft ihr wahlweise auch in der 
Haile mit fiinf Spielern pro 
Mannschaft kicken. Die Com- 
puterintelligenz wurde (zum 
Gliick) nicht wesentlich veran- 
dert. Lediglich die Torhiiter ha- 
ben ein bilichen mehr Grips 
zugeteilt bekommen, damit sie 
nicht wieder ganz so leicht 
durch einen plumpen Bauern- 
trick vorgefuhrt werden kon- 
nen. Anfanger durfen jetzt 
auch auf einem neugeschaffe- 
nen, niedrigeren Schwierig- 
keitsgrad einsteigen, fur die 
Semi-Pros und Pros bleibt al- 
les beim alten. Im ebenfalls 
neuen Arcade-Modus 
spielt es sich ein wenig 
flotter, als im Simula- 
tions- Oder Action-Mo- 
dus. Taktik spielt hier 
eine geringere Rolle. 



Die Mannschaftsaufstellungen 
basieren noch auf den Daten 
der Saison 95/96. Beim Tur- 
nier wird in der Verlangerung 
automatisch die Sudden-Death- 
Regel angewendet ds 




m m Obv/ohl man als Tester 
^ 7 alle paar Monate mit 
technischen Verbesserungen 
in jedem Spielegenre konfron- 
tiert ist, beeindruckt das neue 
FIFA schon gewaltig. Lastige 
Pop-Lips, verrutschte Polygo- 
ns oder ruckelige Bewegungs- 




Trotzguler Werte, keiner mag 
Lotharl Auch wir haben ihn 
sofortnach Bremen transferiert. 



Ihrhabtdie Walil iwisclwn den Vereinen von elf nationalen Ligen 



ablaufe tauchen hier fast gar 
nicht mehr auf. Die Kamera 
scrollt sauber iibers Spielfeld 
und schaltet bei Richtungs- 
wechseln jetzt noch schneller 
automatisch urn. Nach wie vor 
eignen sich aber nur ein bis 
zwei Perspektiven wirklich furs 
Spiel ("Ball-" und "Shoulder- 
Cam" nutzen eigentlich nur 
uns etwas zum Bilder machen, 
da die Spieler dann nicht so 
winzig erscheinen). Spielbar- 
keit und Ballkontrolle sind wie- 
der mal fantastiscb. Die Kom- 
mentatoren einesjeden Sport- 
spiels sind bisher nur unange- 
nehm aufgefallen, so auch 
hier. Standige Wiederholun- 
gen werden wohl erst mit der 
128-Bit-Ara bei 50 000 mogli- 
chen Phrasen pro Spiel der 
Vergangenheit angehoren. Mit 
dem diesjahrigen Sequel ist EA 
Sports der FuBbailkonkurrenz 
wieder urn einige A/a- ■ ■ 
senlangen voraus. J 7 



System: Playstation 
Spieletyp: FuBball 
Megabit: CD 
Hersteller: EA Sports 
Testversion: Electronic Arts 
Spieler: 1 bis 8 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8 
Preis: ea. 110 Mark 

VG-Altersemplehlung: frei 

Grafik: 90% 

Musik: 78% 

Soundeffekte: 80% 
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Virgins neuester PlayStation- 
Streich Grid Run kann we- 
der als aktionlastiges Knobel- 
spiel noch als Shoot'em-Up 
eingestuft werden. Besser ge- 
sagt, ist es ein einfacher Ge- 
schicklicheitstest ohne groBe 
spielerische Anspruche. Die 
Schauplatze sind eine Serie von 
dreidimensionalen Plattformla- 
byrinthen auf 16 verschiedenen 
Planeten, die mit einer Spielf igu r 
durchquert und nacn einer be- 
stimmten Anzahl von Fahnen 
abgesucht werden mussen. Je- 
des Labyrinth ist das Nest von 
16 auflerst aggressiven Aliens, 
die jedem Eindringling unver- 
mittelt an die Gurgel gehen. Ihr 




mxtxmtmm 



GJrid mm 




liefert euch praktisch ein Rennen 
mit dern jeweiligen Kontrahen- 
ten und versucht, die vorgege- 
bene Anzahl an Fahnchen einzu- 
sammeln. Mit zwei, drei oder 
vier Spielern geht der Punk erst 
richtig ab, denn jeder ist wie 
auch im Solomodus in der Lage, 
auf den anderen zu schieOen 
Oder sich mit jemandem zu ver- 
biinden, urn die Aliens zu be- 
schwichtigen. Grid Run enthalt 
stolze 48 Level, 16 Bonusrunden 
und viele kleine Extras. ws 




Fang das Fahnchen! Bei dem 
Nebel keine leichte Aufgabe! 



Bonus-Runden bringen etwas 
mehr Abwechlung ins Geschehen 




■ ■ Gleich vorweg gesagt, 
* * das schonste an Grid 
Run ist das minutenlange 
Render-Intro zu Beginn. Wei- 
tere Hohepunkte, set es spiele- 
risen oder grafisch, mussen 
ieider mit der Lupe gesucht 
werden. Ihr sammelt fort- 
wahrend Fahnchen auf, liefert 
euch zwischendurch mit skur- 
rilen Alien-Kreaturen kleine 
Baller-Scharmutzel und hofft, 
am Ende der gluckliche Ge- 
winner zu sein. Von Planet zu 
Planet gibt's bis auf komple- 
xere Labyrinthe nicht allzuviele 
Unterschiede. Die langfristi- 



ge Motivation ladt deshalb 
schwer zu wunschen ubrig. 
Wer sich fur einfache Spiel- 
prinzipien begeistern kann, 
sollte sich lieber einen Vertre- 
ter der mittlerweile reichlich 
vertretenen Nostalgie-Klassi- 
ker zulegen. Da weiss 
man, was man hat. 
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System: Playstation 
Spieletyp: 

Geschicklichkeitsspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Virgin 
Testversion: Virgin 
Spieter: 1 bis 4 
Features: Pa B wort, 
Continue, NIC-Save 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 
Preis: ca. 90 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 43% 

Musik: 45% 

Soundeffekte: 39% 







>■ 

Z 



(0 



Project Overkill: Das ultimative Gemetzel 



Project Overkill. Das knallharfe Action- 

Adventure-Game mit 51 Levels. 

Die absolute Hdrte fOr Sony Playstation: 

4 wahnsinnige Terminatoren 

• tonnenweise Extrawaffen: Granaten, Laser, 
Phaser, Selbstschuflanlagen, intelligente 
Homing Missiles... 

Demolieren, Sabotieren, Terminieren 

explosive Special-Effects, hammerharte 
Sounds und knallharte Action 

• die Delikatesse fOr Action-, Adventure- 
und Sci-Fi-Freaks 

freigegeben ab 18 Jahren 
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Kein echter NHL-Fan spielt in dieser Perspeklive 



Die Saturn-Graf ik stent der Playstation in nichts nach 



Nachdem Eishockeyfans 
letztes Jahr vergeblich auf 
die 32-Bit-Fortsetzung der le- 
gendaren IMHL-Serie von Elec- 
tronic Arts warteten, hat es 
dieses Jahr tatsachlich ge- 
klappt. Saturn- und Playstati- 
on-CDs erreichten uns am 
gleichen Tag und wir stiirzten 
uns gespannt darauf. Nach 
dem gelungenen Renderintro 
erwarten euch die ublichen 
Spielmodi: Freundschaftsspiel, 
Neue Saison starten Oder eine 
gespeicherte fortsetzen, Neue 
Playoffs Oder "Best off Seven", 
PenaltyschieBen und Transak- 
tionen. Im nachsten Options- 
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menu schaltet ihr Strafen und 
Abseits an oder aus, wahlt aus 
drei Spielstarken des Compu- 
terteams und bestimmt, ob ihr 
euren Goalie selbst steuern 
und eure Reihen eigenhandig 
wechseln wollt. Hier aktiviert 
ihr auch das Prasentations- 
menu, wo sich alle visuellen 
und sprachlichen 
Gimmicks wie An- 
sager, Kommenta- 
toren, statistische 
Einblendungen und 
weiterer Schnick- 
schnack ausschal- 
ten lassen. Wenn 



ihr euch dann fur eines der 26 
NHL-Teams mit den Spielern 
der 95/96er Saison oder eines 
der All-Star-Teams entschie- 
den habt, seid ihr fast schon 
auf dem Eis. Vor einer neuen 
Saison mit 84 Spielen pro 
Mannschaft gibt EA-Kommen- 
tator James Brown noch sei- 
nen uberfliissigen Sent dazu 
und auch John Davison, der in 
den USA fur das Fox-Network 
uber die NHL berichtet, hat 
noch ein paar Infos parat. Wer 
auf dem Eis die Start-Taste 
driickt, findet sich im (dreimal 
dfirft ihr raten) Pausenmenij. 



Die fiinf besten Torschiitzen 
stammen alle aus Detroit 
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Die Drittelstatistiken kennen wir 
schon von (riiheren Versionen 




Die leitiupe bietet untibersiehtliche Nahaufnahmen an 



Auch hier gibt es wieder jede 
Menge Einstellmoglichkeiten, 
im Zeitlupenmenii prasentiert 
man euch die letzten Spielse- 
kunden aus verschiedenen 
Blickwinkeln, furs Spiel stehen 
acht unterschiedliche Perspek- 
tiven zur Auswahl, horizontal, 
vertikal oder isometrisch. 
Naturlich gibt es hier auch ei- 
nen umfangreichen Statisti- 
kabschnitt, wo Torschiisse, 
Fouls, Strafzeiten, Powerplays 
und vieles mehr erfaBt wird. 
Die Zusammenstellung eurer 
Reihen andert ihr hier ebenso 
wie die Torwartsteuerung und 
die (Configuration eures Joy- 
pads. In der Grundeinsteilung 
steuert ihr eure Spieler im 
Prinzip mit zwei Tasten, PaB 
und SchuB, die in der Ver- 
teidigung zum Spurten und 
Checken dienen. Die L- und R- 
Knopfe sind zwar mit Aktionen 
wie Schneller Stop, Spin-o- 
Rama und Abtropfen belegt, 
aber man kommt auch ohne 
diese Funktionen gut aus. Wer 
sich lieber kreativ betatigen 
mochte, darf sich unter dem 
Menupunkt Transaktionen 
austoben. Hier kreiert ihr eure 
eigenen Spieler, gebt ihnen 
Namen, Gewicht und bestimmt 
ihre individuellen Eigenschaf- 
ten. Oder ihr kauft, verkauft 
und tauscht Spieler. Nach je- 
dem Ligamatch speichert das 
Programm Statistiken wie Tor- 
schutzenkonige, Assists etc. 
auf eure Memorycard und 
naturlich durft ihr auch eure 
Playoff-Ergebnisse sichern. rz 
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■ ■ Seit dem ersfen NHL- 
Jf * Modul fur Mega Drive 
ha be ichjedes neue EA-Eis- 
hockeyspiel getiebt, deshalb 
war ich von der ersten 32-Bit- 
Variante besonders ent- 
tauscht. Grafisch hangt NHL 
'97 Sonys NHL Faceoff locker 
ab, aber die spielerischen 
Mangel fallen doch schwer ins 
Gewicht. Vor allem die kunstli- 
che Intelligenz weist viele 
Schwachen auf. Eure compu- 
tergesteuerten Mitspieler be- 
wegen sich teilweise ziellos 
ubers Eis, wer dem Computer 
das Durchwechseln seiner 
Reihen uberlafit, stellt fest, 
daB oftmals genau dann ge- 
tauscht wird, wenn der Gegner 
gerade auf euer Tor zufahrt 
und itir nur hilflos zuschauen 




Auch die isomelrische Ansicht eignet sich nichtzum Spielen 



konnt. Die Steuerung wirkt 
manchmal ungenau und 
schwammig, sie vermittelt 
kein klares Gefuhl fur die Be- 
wegung der Spieler auf dem 
Eis. AuBerdem gibt es einen 
Trick, mit dem man fast immer 
ins Tor trifft, wodurch ich je- 
des Spiel mit mindestens zehn 
Toren Unterschied gewann. 
Einige Spieler bewegen sich 
sehrlahm ubers Eis, auch der 



Speed-Knopf hilft da nicht viel. 
Rein vom Spiel auf dem Eis 
hangt NHL Faceoff EAs neues 
Werk locker ab, da helfen auch 
die vielen Features nicht. NHL 
'97 1st trotz der Kritik durchaus 
ein gutes und abwechslungs- 
reiches Eishockeyspiel, an den 
Standard, den EA mit den 16- 
Bit-Vorgangern gesetzt hat, 
kommt es aber bei 
weitem nicht heran. 




Die klassisehe Kameraposiiion 
fur alle echten Fans der Serie 



System: Playstation/Saturn 
Spieletyp: 

Eishockeysimulation 
Megabit: CD 
Hersteller: EA Sports 
Testversion: EA 
Spieler: 1 bis 4 
Features: Speicheroptiort 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 80% 

Musik: 69% 

Soundeftekte: 75% 
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Ultra 64 

lieferbar ! 



CAME BOY | 



game pnon „ „„,„, 

ErtttfraD.34 P 1 ??* - ™ 

Mo. - Fr. 12.00 ■ 18.30 H 
Sa. 10.00 ■ 14.00 H 



Frohe weihnachten 

und ein Highscore 

trachtiges 1997! 

•"S GAME PROFI 
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Ulmcnstranc 3 Id 0211 - 4 849912 J 
40476 DGsseHort 

Ma - Fr. 10.00 - UUO H 

Sa. 10.00 - 14.00 H I 
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^^^ Da ist jemand, 
der anders ist. Weil er anders 
aussieht, anders denkt, anders 
leht. Und deshalb nicht in unser 
geordnetes Weltbild paBt. Ein 
Mensch, der uns fremd ist, weil 
wir wenig von ihm wissen. 

Toleranz zergt sich im Handeln. 
Deshalb sind diejenigen Vorbild, 
die mil dem, was uns auf den 
ersten Blick fremd erscheint, 
selbstversta'ndlich umgehen. 
Den anderen nehmen, wie er ist. 
Denn reden allein reicht nicht. 
Und Zeichen sind genug gesetzt. 

Wenn Sie Rat, Information oder 
unterstiitzung brauchen, weil Sie 
handeln mochten, schreiben Sie 
uns. Gemeinsam konnen wir eine 
Menge erreichen. 
Friedrich-Nawnann-Stiftung, 
„Tolerani", 

Kbnigswinterer StraBe 409, 
53637 Konigswinter. 



FRIEDRICH NBUMflNN STIFIIJNG. 



HE64 vSTAt 

Versanti und Laden 



Hard & Software 
fiir 

SEGA SATURN 

PLAYSTATION 

NINTENDO 64 

PC CD ROM 

SNES Game Boy 

& Mega Drive 

alle News am Start!! 

Zubehor zuTiefstpreisen!! 



Next Generation Demo 
Video ca 90 min 29.90 



MAGAZINE 

Saturn Mag & CD 25,- 

Sony Mag & CD 25,- 

Game Fan 17,- 



BeslclLin:) lime 11-201 h 

07761/59742 

Fax: GT761/57014 

Anschrift: Mega Star 

Seliaffiiauscrstr. 55 

79713 Bad SScklneen 
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In „ Tropical Tahiti" spielen eure Comic-Athleten am Sandstrand 



Hier fliegt ein Schwann Vbgel iiber den griechischen Marmor-Court 



Dor phantasielos klingende 
Name {im Prinzip auch 
schon einziger "Storfaktor" bei 
diesem erneuten Namco-Hit) 
stellt lediglich den Bezug zu 
seinen beiden Vorlaufern, 
World Court Tennis (PC Engi- 
ne) und Smash Tennis (SNES) 
her. Die 24 Spieler, unter ihnen 
eine Steffi und ein Boris, haben 
jeweils unterschiedliche Star- 
ken. Mit den Haupttasten konnt 
ihr vier verschiedene Schlage 
{schwacher/ starker Schlag, 
Lob Oder Super-Schufi) auslo- 
sen, abhangig davon, wo ihr 
stehtt und wie friih ihr erkennt, 
wo der Ball landet. Besagte Su- 
per-Schlage Ziehen ubrigens 
einen Schweif a la NBA-Jam 
("On Fire") hinter sich her. 
Spielt ihr gegen den Computer, 
mufit ihr euch von der Rookie- 



Powered by Nam 
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uber die Pro- und NTP- bis zur 
Challenge-Liga hocharbeiten. 
Die 10 "lebenden" Platze sind 
recht absurd gestaltet. In Thai- 
land z.B. werden die Pflanzen 
immer groRer, je langer ihr 
spielt, und im mittelalterlichen 
Deutschland besteht der "Ra- 
sen" aus Teppich. Wem das 
nicht reicht, der kann im Edit- 
Modus eigene Platze kreieren 
und Hindernisse wie Steine, 
Palmen, etc. so anordnen, daB 
der Gegner verzweifelt. ds 



Beim ..Medieval- 
Germany" -Court 
diiiit ihr dem Kbnig 
die Krone vom Kept 
schieBen 




■ ■ Auch ohne den sonst 
^ ^ ublichen "Renderwahn- 
sinn"hat "The Game Creator" 
seinen Mitbewerbern mat wie- 
der gezeigt, wo der Bartel den 
Most holt. Namcos typischer 
Comic-Zeichenstil mag Ge- 
schmacksache sein, das Game- 
play leidet jeden falls nicht dar- 
unter. Gerade die feinfiihlige 
Steuerung macht SCT so 
wertvoll (TV-Werbung scheint 



Wahlweise kiinnt ihr auch auf 
einent Pac-Man-Pialz spielen 

doch schadlich zu sein). Sport- 
spielesimulationen mussen 
nicht superrealistisch sein, urn 
SpaB zu machen (siehe NBA 
Jam). Auch dieses Game pro- 
fitiert cindcutig von den vielen 
kleinen versteckten Gimmicks. 
Der Court-Editor ist ein wei- 
terer Pluspunkt. Anfanger 
sehen leider alt aus, da sich 
der Schwierigkeitsgrad beim 
Spiel gegen den Computer 
nicht variieren laBt. Zu meh- 
reren macht nur Sampras Ex- 
treme Tennis noch an- ■ ■ 
nahernd so viel SpaB. ^ ^ 




Me in Lieblingsspieler Dan fiat 
gerade Sarah vom Platzgefegt 
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Im Doppel erlebt man die spannendsten und witzigsten Situationen 



System: Playstation 
Spieletyp: Tennisspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Namco 
Testversion: Sony CE 
Spieler: 1 bis 4 
Features: Speicherfunktion 
Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 110 Mark 

VG-Altersempfenlung: frei 

Grafik; 65% 

Musik: 45% 

Soundeftekle: 70% 
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In der fernen Zukunft ist der 
Ball zwar immer noch rund, 
besteht jedoch nicht mehraus 
Leder, sondern aus purer Plas- 
ma-Energie. Das Basketball-ver- 
wandte Spielgeschehen wird in 
einer von zahlreichen 3D-Arenen 
ausgetragen. Zur Auswahl ste- 
hen zwolf verschiedene Mann- 
schaften, von denen jede uber 
eine spezielle Technik, andere 
Waffentypen und ihren individu- 
ellen Kampfstil verfugt. Als Aus- 
tragungstatten miissen ver- 
schiedene Planetenoberflachen 
herhalten. Ihrtretet in zweikopfi- 
gen Teams gegeneinander an. 
Statt gebrechlicher Menschen 
stehen sich kniippelharte Mon- 
sterkreaturen ge- 
geniiber. Jede Spiel- 
figur ist mit einem 
speziellen Power- 
handschuh ausge- 
stattet, mit dem der 
Energieball gefan- 

Nach erfolgreichem 

TorscimB wird 

ordentlich gejubelt 




Pi^btill 



gen, befbrdert und geschossen 
werden kann. Mit alierlei tak- 
tischen Spielziigen, Passen und 
brutaler Waffengewalt versucht 
die Mannschaft in Ballbesitz, 
eine in Basketballkorbhohe. an- 
gebrachte Tormarkierung zu 
treffen. Von den Pramien fiir 
gute Resultate darf man sich 
bessere Waffen oder Ausrus- 
tungsgegenstande kaufen. Bis 
zu vier Spieler konnen via Mul- 
titap-Adapter gegeneinander an- 
treten. ws 





■ ■ Am Anfang macht Pit- 
•# •# bail einen vielverspre- 
chenden Eindruck, aber nach 
ein paar absolvierten Spieien 
laSt die Motivation deutlich 
nach. Das frohliche nach dem 
Ball hatzen bietet allertrocken- 
ste Action-Sportspiel-Kost 
ohne einen Funken Spielwitz: 
Monstergegner mit FuBtritten 
oder Waffen maltratieren und 
ab und zu ein Extra aufsam- 
meln, macht noch lange kein 
Spitzenspiel aus. An den 
schon texturierten Polygon- 
Kreaturen hat man sich 
schnell sattgesehen und an- 



sonsten wird grafisch nichts 
Weltbewegendes geboten. Das 
etwas schwammige Gefuhl 
beim Steuern derAkteure ver- 
ursacht den Verdacht, daB ge- 
lungene PaBkombinationen 
eher Glucks- als Konnens- 
sachesind. VergeBtes 
einfach! 
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System: Playstation 
Spieletyp: 
Action-Sportspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: TWI 
Testversion: TWI 
Spieler: 1 bis 4 
Features: 

Multitap-Unterstiitzung 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 
Prois: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 42% 

Musik: 30% 

Soundeflekte: 45% 
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^~ M ^p ^^ Sic mochten ouch einen jajjj^ £■ ^_ 

A b lC X S3 ^^GAMERS POINT croffncn ? A ^t %W V ^% ^ 

W^+ jS^ Earthworm Jim 2 89.85 ^vT^iiF^. M- H^^/"^ Iror Man /XO 89.85 ^-nT*^ laT ^. 

^L X Exhumed 89,85 XT W %^ M±^L / J.M. NFL Football 97 89,85 \^ W ^ 

|>y Fita Soccer 97 89,85 -.„CK V ^^ ft^ / Mr. Bonos 89,85 \^ ^k 

F/PSX Firo & Klawd 89.85 PSX\ ^ ^^/ NBA Jam Extreme 89,85 3DO\^^ 

X. . . r- , < ^«oo» „ l, X ^ Altj NBA Live 97 MBS _ X~ 



r PSX 

' Konsole dl. 389,00 
' Gamebuster 79,85 
' 8 Meg Memory 69,85 

' Pad+Mem+Tasche 89,85 



Flfa Soccer 97 89,85 

Flro & Klawd 89,85 

Formel 1 109,85 

Grid Run 89,85 

Hi-Octane 49,85 



PS 

Romance 0.1.3 K 
Sampras Tennis 99,85' 
Sim Clry 2000 89,8! 
Smash Court Tennis 89,85 



r Infrarot Pad {2St) 79,85 International MotoX 89,85 
f Joypad Verlangerung 19,85 Iron a Blood 89,85 



Iron Man /XO 89,65 

J.M. NFL Football 97 69,65 

Mega Men X3 89,85 



Motor Toon GP 2 89,85 

Myst 69,85 
Namco Museum 2 89.85 
NBA Jam Extreme 89,65 

NBA Live 97 89,85 



Analog Joystick 109,85 
'RGB-Kabel 49,85 
' Mad Catz Lenkrad 139,85 
Mouse 5 1.65 
[ A-Traln 94,85 
Adv. of Lomax Lemm. 89,85 
Baphomets Fluch 89,85 
Batman Forever 89,65 
Beyond the Beyond 89,85 
Black Dawn 89,85 
Bubble Bobble 2 79,85 NFL Quarterb. Club 97 89,85 
Chronicles o.t. Sword 89,85 NHL Hockey 97 89,85 
Command & Conquer 94,85 NHL P.P. Hockey 79,85 
Crash Bandicoot 109,85 Onslde Soccer 89,85 
Crow-City ol Ang. 89,85 Pandemonium 89,85 
Destr. Derby 2 89,85 Parodlus Deluxe 69,85 
Die Hard Trilogy 89,85 Phllosoma 49,85 
Pltball 89,85 
Poed 89,85 
Prime Goal E.C. 89,85 



Discworld 2 69,65 

-^xDisruptor 89,85 



Soviet Strike 69,85 
Star General 74,85 
Star Gladiator 89.85 
Steel Harbinger 89,85 
Steel Panthers 74.85 
Street Fighter Alpha 2 89,85 
Street Racer 89,85 
Super Sonic Racer 89,85 
Syndicate Wars 
Tekken2 109,85 
Tempest X 89.85 
The Divide 94,85 
Tilt Pinball 79,85 
Tomb Raider 94,85 
Transport Tycoon 89,85 
Twisted Metal 2 89,85 
Victory Boxing 89,85 
Whizz 79,85 
Wipeout 2097 99,85 
WWF 89,85 
X-Men 69,85 
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auf Anfrage 

r SAT 

Konsole 429,00 
Action Replay 89,85 
import Adapter 39,85 
RGB-Kabel 39,85 
Arcade Lenkrad 119,85 
Alien Trilogy 79,85 
Batman Forever 89,85 
Blazing Dragons 89,85 
Command & Conquer * 
Crow-City ol Angela 89,85 



j Earthworm Jim 2 89,85 
L Exhumed 89,85 
iFi fa Soccer 97 94.85 
iFighting Vipers 89,65 
L ,Firo & Klawd 89,85 
^Grid Run 89,85 
lHI Octane 49,85 



NBA Jam Extreme 89,85 

NBA Live 97 94,85 ,., ... , 

NFL Quarterb. Club 97 89,85 Fly ' NlBWm "£ S 85 

vu^^^L. Frauengame 19,86 

^ £™ H °!* ey ™« 5 HaberekePoopon 39,85 
Night Warriors 99 85 , mm6rce P nery 49 ,85 

Olympic Games 79 85 Kodak ph ,*, ^ 
PGA Tour Go 97 89,85 Microcosm 29,85 

Pro Pinball 89,85 Nord Wes , Amer|ca 

Return Fire 69,85 
Road Rash 79,65 
Shockwave Assault 49,65 
Skeleton Warriors 79,85 
Street Racer 39,85 
Street Fighter Alpha 2 89,85 
Tempest 2000 89,85 
Theme Parte 49,85 
Three Dirty Dwarves 89,85 
Tilt Pinball 89,85 
Tomb Raider 99.35 
Valora Golf 59,65 
Virtua Cop 2 89,85 
Virtual Goll 79,85 
Worldwide Soccer 97 89,85 . „ 

NGCD 



Psycic Datectiv 49,85 
Putt Putt 19,85 ' 



Rise o.t. Robots 49,85 
Shadow 24,85 
Soccer Kid 39,65 
Starblade 49,65 
Syndicate 49,85 
Theme Park 49,85 ,' 
Total Eclipse 39,85 
Ultraman Powerd 39,85 
Wing Commander 49,85 t 
Wing Commander3 49,65 



*8i& 



X 



%, 



Project Overkill 89,85 
Resident Evil 89,85 



! 'ill ^SSX^r.jj!" 



f 
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Games 

PSXab 39,85 

3DOab 29,85 -32Xab 79,85 

GBab 19,85 -SNESab 19,85 

0721-33944 



WWF-ln Your House 89,85 
Int. Vict. Goal 39,85 WWF-Wrestlemania 79,85 Konsole 249,00 
iron* Blood 89,85 

3DO 

"\. Joypad Adap. f. SNES 39,85 

- ab 3 Spieien Portofrei - ^N^ s Button Pad 49,85 
ca. 1000 gebr. Games, auch aitereTitel- ^n«^^ Fita Soccer 49,85 
• Fragi nach unseren attuellsten Games - 

- Umbaulen kBrn Problem - /*" 

- Bestellungen warden am selben Tag versendet - Games 

Bel Annahmeverweigerung, berechnen wir 50,- DM - SAT ab 39 85 

JAGab 19,85 - MD ab 19,85 
NeoGeo ab 39,85 - PC ab 9,85 






- UnfrBie Warensendungen werden nicht angenommen - 

- Ladedpreise konnen abwelchen - 

- Druckfelilsr und irrtumer vorbehalten - 



Kriegsstr. 27-29 
76133 Karlsruhe 



0721-33945 
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Zombie -Auflauf: Der Friedhof ist eio recht ungemiitlicher Ort 



Im Wilden West en trefft ihr auf vena liberie Lemmings-Cowboys 



Die Lemminge sind nicht 
gerade fur ihre Intelligenz 
beriihmt, aber diesmal ha- 
ben sie auf gebietsfremdem 
Terrain mehr Arger am Hals, 
als ihnen Neb ist. Ihre kunter- 
bunte Plattformwelt ist unter 
die Schreckensherrschaft von 
„Evil Ed" gefallen, der die gren- 
zenlos naive Lemming-Sipp- 
schaft in zahlreiche Fantasy- 
Kreaturen verzaubert hat und 
von ihnen seine bbsartigen 
Plane in die Tat umsetzen laBt. 
Zum Giuck ist da einer iiberse- 
hen worden: Sir Lomax - der 
ohne Wimpernzucken zur Ret- 
tung seiner Freunde eilt. Er 
kann sich wie ein Kreisel dre- 
hen, klettern, rennen und mit 
magischen Huten urn sich 
schleudern. Ihrfuhrt Ritter Lo- 
max auf seiner unglaublichen 
Reise durch das variantenrei- 
che ..Lemmings Land" und 
helft ihm, seine Freunde aus 



J u m pi 



mi ngs ! 



I ^s -* -» _► _»._* _I _ * 



dem bbsen Bann von „Evil Ed" 
zu bef reien. Neben all den ver- 
hexten Fabelwesen hat sich 
auch die Natur gegen unseren 
Helden verschworen: Gewalti- 
ge Felsbrocken jagen euch in 
bester Indiana-Jones-Manier 
hinterher, in der Wasserwelt 
schnappen gefrafiige Raubfi- 
sche nach eurem wuscheligen 
Hiipfzwerg. Unterwegs findet 
ihr in Topfbehaltern sogenann- 
te Fahigkeits- Items (sechs 
an der Zahl), die euch zum 
Beispiel in der Gestalt von 
Wurfhelmen oder Briickenbau- 
teilen tatkraftig unterstiitzen. 
Mit ihnen kbnnt ihr die Geg- 
nerschaft aus sicherer Entfer- 
nung bekampfen Oder anson- 
sten unschaffbare Hindernisse 
uberwinden. ws 




■ ■ Anfangs tesselte mich 
# 7 das oberputzige Lem- 
mings-Jump'n'Run stunden- 
lang an den Bildschirm, in 
hoheren Spielstufen vermiBte 
ich allerdings neue Features. 
Geboten wird eine klassische 
Mischung aus verschiedenen 
Hupfspielelementen und typi- 
schen Plattformalliiren. Tech- 
nisch gibt es an Lomex nichts 
auszusetzen: Bis zu funfParal- 
lax-Ebenen scrollen frisch und 
munter in alle Richtungen und 




Habt ihr iiber 50 Lemminge 
befreit, gibt's eine Bonus -Runde 



100 



Als Hauptwaffe setzt Lomax iiberwiegend seine Spin-Attacke ein 



kieine 3D-Spielereien £ la Bug! 
erlauben es stellenweise, sich 
„in" und „aus" dem Hinter- 
grund zu bewegen. Ein beson- 
deres Lob gebuhrt den Ent- 
wicklern fur die zum Teil sehr 
schon gezeichneten Grafikkul- 
lissen. In puncto Spielideen 
sind die Erfinder des Flink- 
Hupfspiels auf dem Mega Dri- 
ve aber sichtlich von der Inspi- 
ration verlassen worden: Es 
gibt rein gar nichts (auBer 
dem Lemmings-Outfit), was 
es nicht schon einmal in einem 
anderem 1 6-Bit- Jump 'n 'Run 
gegeben hat. Teilweise wurde 
von der groBen Hupf-Konkur- 
renz sogar kraftig abgekupfert. 
Unterm Strich kann Lomax 
durchaus gefallen; ich aller- 
dings wurde derzeitzu weitaus 
interessanteren Genrevertre- 
tern wie Sonys Crash Bandi- 
coot oder BMGs Pan- 
demonium greifen. 



JJ 



System: Playstation 
Spieletyp: Jump'n'Run 
Megabit: CD 
Hersteiler: Psygnosis 
Testversion: Psygnosis 
Spieler: 1 bis 2 
Features: 
Paflwort. Continue 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 90 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 72% 

Musik: 79% 

Soundeffekte: 60% 
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Das phantasielose 

Lew/design kann 
auch durch nette 
Grafiken nicht 
ungeschehen 
gemacht warden 



Ihrseid eine arme, kteine Maus, 
die laut Drehbuch vom bosen 
Wisserrschaftler Dr. Chem ge- 
plagt wird. Fakt ist, daG die Pro- 
grammierer viele bunte 3D-Hin- 
tergriinde erschaffen haben, die 
ihr abwatscheln solit (auch Spiel 
genannt). In der ersten Stage 
sucht ihr nach Cheesys Knarre, 
mit der sich in den weiteren Le- 
vels dann die meisten Feinde 
kurzzeitig betauben bzw. termi- 
nieren lassen. Ansonsten warten 
noch Kasehappchen (100 Stuck 
= 1 Continue), Herzen und Ex- 
traleben darauf, abgeholt zu 
werden. Urn den Spieler von der 
offensichtlichen Sinnlosigkeit 
des gekauften Produkts abzu- 
fenken, wechselt die Ansicht hin 
und wieder. Einmal steuert ihr 
die Maus aus der Vogelperspek- 
tive, im (obligatorischen) Mine- 
Cart-Level, auf dem Surfbrett 
und Ufo aus der Ich-Perspektive 
- meistens beherrscht jedoch 
die gewohnte Seitenscroll-An- 
sicht das Geschehen. ds 




M M Sorry, Laguna/Ocean, 
»# # aber das war ja wohl 
nix. In euren Presseinfos ver- 
kiindet ihr zwar stolz die ver- 
meintlichen Vorzuge dieses 
Machwerks wiez.B. einen Urn- 
fang von 30 (iibrigens extrem 
kurzen) Leveln - mien hat je- 
doch keiner davon uberzeugt. 
Cheesys Sprungkraft z.B. ist 



einerseits enorm groB, nurlei- 
der steuert sich das Getier im 
Sprung auBerst zah, was wie- 
derum schlecht ist, da man 
einen ungunstigen „Lande- 
punkt" in vielen Situationen zu 
spat erkennt, urn sich mit Hilfe 
der gegebenen Steuerung 
noch zu retten. AuBerdem sind 
die Aufgaben, die in jedem Le- 
vel an den Spieler gesteilt wer- 
den, auBerst stupide. Davon 
abgesehen, ist Cheesy jedoch 
ziemlich fair (viele Rucksetz- 
punkte, genug Boni und Le- 
ben). Jetzt konnte ich wieder 
mal den Oblichen Harmonie- 
AbschluB-Satz, von wegenjst 
halt nur was furjungere Spie- 
ler..." fallen lassen. Dennoch 
meine ich, daB auch die Kids 
momentan bei Crash Bandi- 
coot besser aufgeho- ■ ■ 
ben sind. »# J 



System: Playstation 
Spieletyp: Jump n Run 
Megabit: CD 
Hersteller: Ocean 
Testversion: Laguna 
Spieler: 1 

Features: PaBworter 
Schwierigkeitsgrad: 4 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersemplehlung: ab 6 

Grafik: 70% 

Musik: 
Soundeffekte: 60% 






DER VIDEOGAMES & SCIENCE FICTION 

MERCHANDISE VERSAND 



SOnV PLOYSTQTIOn 
Beyond the Beyond us. 
Burning Road dr.. 
Crash Bandicoot tit. 
Chronicles of the Sword 
Cool Boarders us. 
Destructton Derby 2 dt. 
Pie Hard Trilogy dt. 
Forme! I dt. 
King of Fighters us. 
Mario Andrelti Hating dt. 
NHL PowerpFay Hockey us. 
Predator Gun us. 
Resident Evil dt. 
Soviet St " 
Star 6" 
Streetftgh 
Syndicate .. 
Tckken 1 dt 
Tobal " 
Wipe 




1 19,95 DM 
98,95 DM 
98,95 DM 
94.95 DM 

I 19.95 DM 
98.95 DM 



119,95 DM 
J9.95 DM 
8,95 DM 
B.95 DK 



, DM 

1 19,95 DM 

88,95 DM 

59,95 DM 

I 1 19.95 DM 

509,95 DM 

DAMIT 

der Vorrat 



SEGB SBTURH 

Allen Trilogy dt. 99,95 DM 

Command and Conquer us. 109,95 DM 

Fighting Vipers us. 1 14,95 DM 

Virtua Fighter Kids us. I 14.95 DM 

NOMAD (Handheld) us. 369,95 DM 

Exhumed dt. 09,95 DM 

Dark Savior us. 1 19,95 DM 

Bug Too! us. 1 19,95 DM 

niriTEnDD E4 

NM RGB + Booster +■ Hario jp. 749.95 DM 
No4 RGB + Booster *- Mario us. call now!!' 

Mario 64 us. 179.95 DM 



mwrcn - videos 

Ghost in the Shell (1 



39.95 DM 



Sega Rally 

NBA- Live . 

Criticom PSX 

Revolution X PSX dt. 

Shcllshock PSX dt. 

Sim City 1000 SAT dt. 

Cyberia PSX us. 

Rise or the Robots 2 PSX us. 

Philosoma PSX dt. 

In the Hunt PSX us, 



19.95 DM 
24.95 DM 
49,95 DM 

49,95 DM 
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Neue Hotline: 



Wrtuq lW^ ld 



56452 Willen, Breddeslr. 38 Tel-Fni:02 102/ 5 i 76 7 
44629 Heme, Ssihtiliofslr. 92 Tel-lux:02323/5SD34 
59.123 Unm, Mnssenerslt, 2; Tcl-Fo»:02303/!36CSO 

Ubrigens: wfr luhren nuib 

Science Union Merihnndising j.B. T-shirts, 
Modeltbausittze, Fertigmodelte, Figuren von 
I INDEPENDENCE DAT, STAR WARS, STAR THICK 

Videos: r.fl. Mangos, Splutters (Strong 
Vntutl), Babytan 5, Star Trick (Voyager, Deep 
I Spate 9, ClmstH} 

. rs, Star Trek, Independent? Day, 
' Net runner, Kagit the Age, Alliantes, 



JMMUGf lb ca. 09. 10. im Handel III 
Kite nutzen Sie unseren telefonisthen Ruckrufscr wire!!! 
Bei Reserviersngen biw. Vorbestellungen rafen wir 
Sie nach Erscheinen des Ariikels luriick und informieren 
Sie liber den jeweiligcn Preis. (UNVERBINDLICH Hi) 



Die gute Nachricht ; 
Radioaktivitat sieht 
man nicht. 





Die schlcchte Nachricht: 

Gorleben. Die Gefahr einer atoma- 
ren Katastrophe. 40 kg Plutonium, 
5ind seit 1995 in einem Castor- 
Behalter zwischengelagert. Ein 
Leek wiirde Grundwasser und 
damit Nahrungsketten verseuchen. 
ROBIN WOOD: "Radioaktivttat 
sieht man nicht, wir leiden aber 
unter ihren Folgen. Nur 1 Millions- 
tel Gramm Plutonium zura Beispiel 
tbtet einen Menschen." ROBIN 
WOOD kampft fur eine Welt, in der 
wir leben konnen. 



KOPIN W00]> 



Coalli-s c AMionsgeffle'ftscrift rii Njlur und lim*n 1 1 V 

Aktiv fiir die iTmwelt 



Ich mochte mehr utter ROSIN WOOD wissen! 



Vorname, Name 



StisGc, Nr. 



PU.Ort 

ROBIN WOOD e.V. ■ Postfach 10 21 22 • 
28021 Bremen ■ Spendenkonto 209 98-200 
Ftatbank Hamburg |BLZ 200 100 201 

Mit 5,- DM Porrabeilage in Briefmarken heifer 
Sie uns, Verwaltungskosten zu spartn. Dankel 
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Die Kampfe werden aus tier Iso-Perspektive in Echtzeit ausgetragen Die taktische Karte zeigt die Einheiten unri das gesamte Schlachtfeld 



Strategiespiele westlicher 
Herkunft, die in einer mit- 
telalterlichen Fantasywelt spie- 
len, sieht man auf Konsolen 
eher selten. Mindscape hat 
sich dieser Thematik ange- 
nommen und eines seiner PC- 
Titel fur die Playstation urn- 
gesetzt. Warhammer wurde 
urspriinglich als Tabletop- 
Spiel konzipiert und spielt in 
eben einer solchen Welt. Es 
handelt vom Kampf zwischen 
humanoiden und monstero- 
tden Lebensformen. Auf gut 
Deutsch: Eine Soldnertruppe, 
bestehend aus Menschen, El- 
fen und Zwergen bekampft 
eine Horde wilder Ores, Oger 
und Ratten menschen, die in 
das Land eingefallen ist. Na- 
turgemaB steht ihr als Spieler 
auf der Seite der Humanoiden 
und befreit euer Konigreich 
von dieser Plage, gegen Bares 
versteht sich. Jede Einheit, 
eure eigene mit einberechnet, 



Das ist der 






mufi namlich mit Nachschub 
und Personal versorgt werden. 
Habt ihr geniigend Truppen- 
einheiten angeheuert, geht es 
ins Briefing-Menu, wo ihr eure 
Auftrage erhaltet. Spater durtt 
ihr ofter mal aus verschiede- 
nen Missionen auswahlen. 
Habt ihr einen Auftrag ange- 
nommen, geht es auf einer 
Karte zum Zielort. Trefft ihr auf 
Feinde, schaitet der Bildschirm 
in den isometrischen Kampf- 
bildschirm urn. Alles, was von 
nun an passiert, geschieht in 
Echtzeit. Neben strategischem 
Geschick ist somit auch der 
Umgang mit dem Joypad ge- 
fragt. Nach dem Kampf kas- 
siert ihr schlieBlich die Kohle 
und frischt die ledierten Trup- 
pen auf. tet 




m m Owen! Dies ist wieder 
7 7 eines dieser Spiele wo 
man sich fragt, ob die Ent- 
wickler wohljemals ein Joy- 
pad in der Hand gehalten ha- 
ben. Zwar sind alle Kampf- 
kommandos (Angriff, Magie, 
Ruckzug usw.) auf Knopf - 
druck direkt aufrufbar, das 
Herumhantieren mit dem 
Steuerkreuz liber ein Terrain 
das mehrere Bildschirm- 
groBen faBt, artetjedoch mei- 
stens in ein Chaos aus. Man 




Welche Kampfer ihr wo einsetzt, 
bleibt such iiberlassen 

102 



Die Gegener sind meist in der Oberzahl undzt/dem kniippelhart 

31 



kann zwar mit den L/R-Tasten 
zwischen den einzelnen Trup- 
penteilen wechseln, doch wer 
eine bestimmte Einheit gezielt 
anklicken mochte, guckt hier 
ziemlich in die Rohre. Beson- 
ders in spateren Missionen, 
wo man mehrals 10 Einheiten 
gleichzeitig steuern muB, wird 
das Ganze unuberschaubar 
und ziemlich fingerbreche- 
risch. Bis man beim Durch- 
klicken bei der gewunschten 
Einheit angelangt ist, ist diese 
schon langst liber alle Berge. 
Man hatte wenigstens eine 
Option fiir Mausunterstutzung 
einbauen Oder im Kampf mo- 
dus ganz auf die Echtzeit- 
Steuerung verzichten mussen. 
Das Spiel ist schon so schwer 
genug, da der Computergeg- 
ner meistens in der Oberzahl 
ist und sich sehr aggressiv 
verhalt. Ohne das Manko hatte 
es durchaus ein Clas- 
sic verdient. 



33 



System: Playstation 
Spieletyp: Strategiespiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Mindscape 
Testversion: Mindscape 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: & bis 9 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 58% 

Musik: 52% 

Soundeffekte: 68% 
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Jeder der Motocross-Wettbe- 
werbe setzt sich aus einer 
unterschiedlichen Anzahl von 48 
moglichen Kursen in Europa, 
Afrika, Asien und Amerika zu- 
sammen (yiele Kurse haben 
aber kaum Ahnlichkeit mit der 
tatsachlichen Umgebung). Tre- 
tet ihr im Wettkampf-Modus an, 
miissen alle Wettbewerbe in der 
jeweiligen Klasse (125cc, 250cc, 
350cc, 500cc) gewonnen wer- 
den, urn weiterzukommen. Mit 
den gewonnenen Preisgeldern 




Viele Kurse sehen 
sich ahnlich (der 

Kurs rechts soil 
im Schwarzwald 
sein). Durch den 

Fotografen oben 
im Bild konnt ihr 

hindurchfahren. 



t gelandetauglich 



Mo to ji 



lassen sich Motor, StoBdampfer 
und Reifen reparieren bzw. auf- 
riisten. Entscheidet man sich fur 
die manuelle Gangschaltung, 
kann noch zusatzlich das Uber- 
setzungsverhaltnis und somit 
die Hochstgeschwindigkeit fur 
jeden Gang verandert werden. 
Mit Hilfe des Streckeneditors 
lassen sich Kurse auch selbst 
aufbauen und abspeichern. ds 




JM Im Grunde mag man 
«r den Entwicklern ja gar 
keine bose Absicht unterstel- 
len, genug gute Ansatze sind 
vorhanden. Wenn aber weder 
Handling noch das Fahrgefuhl 
stimmen, Mien auch die um- 
fangreichsten Optionen und 
die groBte Streckenvielfalt 
nicht. Ebensowenig uberzeu- 
gend wie das eigentliche Ren- 
nen, ist die klobige grafische 
Presentation und der langsa- 
me Bildaufbau. Nach zweiJah- 



ren Playstation dart und muB 
man mehr erwarten konnen. 
An unmdglichen Sound-Sam- 
ples kranken leider die mei- 
sten Rennspiele, auch hier 
macht Moto X keine Ausnah- 
me. Also nee, Kinners, dat 
Spielchen konn' 'wer euch 
wirklich nicht warms- ■ ■ 
tens empfehlen. ^ ^ 




System: Playstation 
Spieletyp: Motorradrennen 
Megabit: CD 
Hersteller: Graftgold 
Testversion: Warner Inter. 
Spieler: 1 

Features: Streckeneditor, 
Speicherfunktion 
Schwierigkeitsgrad: 3-6 
Preis:ca. 100 Mark 

VG-Altersemptehlung: ab 6 

Grafik: 56% 

Musik: 35% 

Soundeftekte: 25% 
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neues aus der redaction: mittags gibt's jetzt iitimsr call-a-pizza-gratis-wein, da wir sooo viel bestellen 



Was bei dieser unschein- 
baren Tennissimulation 
auffallt, ist, daG der Spieler kein 
positives Gefiihl dafiir ent- 
wickeln kann. Die Grafik, der 
Sprecher und samtliche Spieler 
wirken einfach nur abstoBend. 
Naturlich haben sich die Ent- 
wickler nicht lumpen lassen und 
einen Vierspielermodus inte- 
griert. Ihr konnt somit in belie- 
biger Mensch-CPU-Besetzung 
Einzel- bzw. Doppel-Matches 
austragen Oder am Super Cup- 
Turnier, das aus vier Runden a 
vier Spielen (auf jeweils unter- 
schiedlichen Platzen) besteht, 
teilnehmen. Im Tumier-Modus, 
wo alle Spieler laut Anleitung 




„menschlich agieren", dOrft ihr 
sogarzu acht (abwechselnd) an- 
treten und mittels K.O.-System 
herausfinden, wer der geschick- 
teste Joypad-Athlet unter euch 
ist. Trotzdem fehlt der gewisse 
Pep. Aufschlage konnen z.B. 
erst gar nicht miBlingen, da 
gleich zwei Joypad-Buttons mit 
der Auto-Aufschlag-Funktion 
belegt sind. ds 




Mit der Epilepsie-Warnung in 
der Anleitung ist nicht zu spaBen 



Das Spiel ist so langweilig, wie 
es die Bilder vermuten lassen 




■ ■ Klarer Fall: Ocean hat 
^ ^ fur we nig Kohle das 
Erstlingswerk des unabhangi- 
gen Programmierteams Smart 
Dog aufgekauft und spekuliert 
auf ungeduldige Saturn-Besit- 
zer, die angesichts der Flaute 
in diesem Genre zugreifen - 
welch geschickter Schachzug! 
Einziger positiver Faktor ist die 
Moglichkeit, eure Schlaghohe 
(ein klein wenig) zu variieren 
bzw. dem Ball noch einen Af- 
tertouchzu verleihen. Die eher 



1 / 
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schwa mmige Steuerung hin- 
terlaBt trotzdem insgesamt ei- 
nen schalen Nachgeschmack. 
Breakpoints grafisch schlecht 
gestalteter Courts sind zudem 
nicht gerade ein Motivations- 
faktor. "Virtual Open Tennis" 
von Acclaim (Test in der nach- 
sten Ausgabe) scheint hier die 
einzige verniinftige ■ ■ 
Alternative zu sein. J 
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System: Sega Saturn 


< 




Spieletyp: Tennis 


Megabit: CD 


Hersteller: Ocean 


111 


Testversion: Laguna 


Spieler: 1 bis 4 


w 


Features: PaBworter 


Schwierigkeitsgrad: 4 




Preis: Ga. 120 Mark 




VG-Altersempfehlung: frei 




Grafik: 40% 




Musik: 30% 




Soundeftekte: 55% 
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Playstation oben 
und Saturn-Grafik 
darunter im Vergleich 

Lara Croft konnte man am 
treffensten als iiberaus at- 
traktiven, weiblichen Indiana 
Jones bezeichnen. Schon seit 
Jahren reist die 27jahrige 
Schonheit auf der Suche nach 
seltenen Antiquitaten und ver- 
sunkenen Stadten durch die 
Welt, sogar als Autorin archao- 
logischer Werke hat sie sich 
einen Namen gemacht. Ihr 
neuestes Abenteuer begann, 
als sie von einem machtigen 
Syndikat angeheuert wurde, 
urn das Scion zu finden, ein ur- 
altes, wertvolles, lange Zeit 
verschollenes Artefakt. 

Als Lara Croft erwarten euch 
auf der Suche nach dem Scion 
15 Level in fiinf Welten. Die 
einzelnen Spielabschnitte pra- 
sentieren sich in unglaublich 
detaillierter 3D-Grafik, ihr be- 
staunt urzeitliche Taler, agypti- 
sche Tempelanlagen, griechi- 
sche Kampfarenen und 
schlieSlich sogar die Brutstat- 
ten einer aufierirdischen Zivi- 
lisation. Im Gegensatz zu den 
meisten 3D-Actionspielen fur 
32-Bit-Konsolen wie Alien 
Trilogy oder Disruptor be- 
schrankt sich Tomb Raider al- 
lerdings nicht auf enge Gange 
und winzige Raume, die unter- 
irdischen Hohlen wirken riesig 

Jeder einzelne Spielabschnitt 
ist ein grafisches Meisterwerk 



ill it der Sclirotflinte erledigt ihr die Gorillas 







und bieten Platz fur allerlei 
archaologische Sensationen. 
Jeder Level weist individuelle 
Sehenswurdigkeiten auf, die 
euch die Orientierung erleich- 
tern, denn auf eine Karte haben 
die Entwickler verzichtet, sie 
ist ailerdings auch nicht no- 
tig. Die typisch quadratische 
Architektur vieler 3D-Spiele 
sucht man vergebens, statt- 
dessen trefft ihr auf zerkluftete 
Felsen, eingestiirzte Pracht- 
bauten, der gesamte Levelauf- 
bau tragt enorm zum Realis- 
mus bei. Im Gegensatz zu 
Resident Evil werden die Grafi- 
ken in Echtzeit berechnet, es 
gibt also keine festgelegten 
Kamerapositionen. Per Knopf- 
druck konnt ihr euch die Um- 
gebung in jeder 
Richtung ansehen. 
Uber 2000 Anima- 
tionsphasen der 
Hauptfigur ermog- 



lichen eine Vielzahl unter- 
schiedlicher Aktionen, Norma- 
lerweise bewegt sich Lara im 
Laufschritt durch das Spiel. 
Falls ndtig, tastet sie sich vor- 
sichtig an Abgrunde Oder die 
Rander von Plattformen heran 
und bleibt automatisch recht- 
zeitig stehen. Mit dieser Tech- 
nik konnt ihr punktgenau ab- 
springen, urn groRere Hin- 
demisse zu uberwinden. Falls 
ein Sprung doch zu weit sein 
sollte, halt sich Lara per Druck 
auf die Aktionstaste mit den 
Hand en an der Plattform test 
und zieht sich hoch. Da sie 
sich teiiwiese recht schwerfal- 
lig bewegt, haben ihr die Ent- 
wickler eine Extra-Taste fur 
blitzschnelle 180-Grad-Dre- 



Ein Besuch der 

Akropoiis beein- 

tlmckt auch nicht 

mehr als die 

Texturen von 

Tombraider 




hungen spendiert. Als exzel- 
lente Sportlerin beherrscht sie 
nafurlich auch Salti in alle vier 
Himmelsrichtungen. Urn euch 
mit den verschiedenen Techni- 
ken vertraut zu machen, be- 
sucht ihr vor dem ersten Spiel 
am besten das Trainingslager, 
wo ihr jede Bewegung beliebig 
oft einuben konnt. Urn viele 
der Ratsel zu losen, muRt ihr 
mit eurer Umgebung interagie- 
ren. Lara zieht und schiebt 
grol3e Felsblocke problemlos 
durch die Gegend, nimmt Ge- 
genstande auf, benutzt sie und 
aktiviert Schalter uber und un- 
ter Wasser. All diese Tatigkei- 
ten steuert ihr mit der Aktions- 
taste, die kiinstliche Intelligenz 
erkennt die Spielsituation und 
aktiviert selbstandig die richti- 
ge Reaktion. Puzzles spielen in 
Tomb Raider eine grolie Rolle. 
Standig trefft ihr auf ver- 
schlossene Turen, die ihr ent- 
weder per Schalter offnet oder 
den passenden Schlussel 
benotigt. Die Entwickler von 
Core Design haben sich aber 
auch viele knifflige und intelli- 
gente Ratsel einfallen lassen, 
wobei ihr sogar etwas uber 
griechische Mythologie lernt. 
Wer z.B. nicht weiR, wer Midas 
ist und welche besondere 
Fahigkeit ihm Dionysos ver- 
iieh, wird wohl langere Zeit 
herumratseln, was es mit den 
drei Bleibarren auf sich hat. 
Besonders gefallen hat mir 
auch die Idee mit dem weibli- 
chen Alien, der in der fiinften 
Welt alle eure Bewegungen 
nachahmt. Neben den AuBerir- 
dischen, die euch erst spat im 
Spiel belastigen, trefft ihr aus- 
schlieBlich auf realistische 
Gegner aus der Tierwelt, von 
denen bis auf die Dinosaurier 
im Lost Valley inklusive dem 
obligatorischen T. Rex, alle 
noch auf unserem Planeten 
existieren. Wolfe, Fledermau- 
se, Tiger, Panther, Baren, Alii— 
gatoren und Riesenratten 
beifien sich gerne in Laras 
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knackigen Wadeln test und re- 
duzieren eure Lebensenergie, 
die ein brauner Balken am obe- 
ren rechten Bildschirmrand 
anzeigt, der allerdings nur ein- 
geblendet wird, falls sich an 
Laras Gesundheitszustand et- 
was andert Oder ihr eine Waffe 
aktiviert. Zu Beginn stehen 
euch nurzwei Pistolen zur Ver- 
fugung, in spateren Levels fin- 
det ihr dann zwei Uzis, eine 
Schrotflinte und zwei Mag- 
nums, die Munition der drei 
letztgenannten Knarren ist al- 
lerdings begrenzt und muB 
durch in den Stages verteilte 
Vorrate aufgefrischt werden, 
Mit den durchschlagsschwa- 
chen Pistolen diirft ihr dage- 
gen hemmungslos in der Ge- 
gend rumballern. Die meisten 
Tiere kbnnen keine Hohen 
uberwinden, deshalb stellt ihr 
euch am besten auf einen Fel- 
sen oder eine Plattform und 
knallt sie gefahrlos ab. Das 
Zielen iibernimmt ubrigens der 
Computer fiir euch, sobald ein 
Gegner in Laras Blickfeld auf- 
taucht, richtet sie die aktivierte 
Waffe auf inn. Da die einzelnen 
Level riesengroB sind und vol- 
ler Gefahren stecken, findet ihr 
vor oder nach besonderes kri- 
tischen Stellen meist einen 
Zwischenspeicherpunkt in 
Form eines blauen Kristalls. 
Am Ende jedes Levels zeigt 
eine Ubersicht, wieviele Geg- 
ner ihr vernichtet und Geheim- 
nisse ihr gefunden habt. rz 





Mit einem beherzten Sprung erreicht ihr die nachste Plattform 



groBen Realismus. Ich habe 
noch bei keinem 32-Bit-Spiel 
solch detaiilierte Texturen ge- 
sehen, die Reliefs und Wand- 
zeichnungen in den antiken 
griechischen und agyptischen 
Spielabschnitten wirken phan- 
tastisch lebensnah, wobei die 
Playstation im Vergleich zum 
Saturn grafisch deutlich die 
Nase vorne bat. Mein persbnli- 
cbes Highlight sindjedoch die 
Licht- und Scbattenwechsel 
unter Wasser, die in ihrer 
Schonheit sogar die Wasser- 
szenen von Mario 64 ubertref- 
fen. Trotz der grafischen Bril- 
lanz ist wahrend des Spiels 
kaum ein Slowdown zu be- 
merken, scheinbar muhelos 
bewegt die Playstation-Hard- 
ware die Polygone und Textu- 
ren tiber den Bildscbirm. Die 
exzellente Musik wird leider 
viel zu selten eingesetzt und 
auch die Soundeffekte be- 
schranken sich auf das nbtig- 
ste. Durch die weite Architek- 



■ ■ Schon vor Jahren be- 
7 J wies Core Design mit 
Tbunderhawk furs Mega-CD, 
daB es ein besonderes Hand- 
chen fiir 3D-Grafik hat. Mit 
Tomb Raider liefern die 
Englander nun das erste 32- 
Bit-Spiel ab, dem man beden- 
kenlos das Kurzel 3D verleihen 
kann. Keine engen Wande 
schranken den Bewegungs- 
und Forschungsdrang des 
Spielers ein, die absolute Frei- 
heit, hinzugehen wo immer 
man will, erinnert stark an 
Mario 64. Wo Mario allerdings 
auf niediich und 
Comicbaft getrimmt 
wurde, zielt Tomb 
Raider auf moglichst 




Oben: Eine Ber Mining mit der 
Lava und ihr werdet gegrillt 



tur fehlt naturlich auch die 
klaustrophobische Enge typi- 
scher 3D-Spiele, deswegen 
kommt auch nicbt der fast 
schon chronische Angstzu- 
stand auf, der den Spieler bei 
Disruptor standig am Rande 
des Nervenzusammenbruchs 
halt. Aber Tomb Raider wurde 
ja auch in erster Linie als Ad- 
venture konzipiert, in einigen 
Welten trefft ihr auf nicht mat 
20 Gegner. Datur werden eure 
Jump'n-Run-Qualitaten oft auf 
die Probe gestellt, denn es gilt 
zahllo se Hbhenmeterzu uber- 
winden, wobei ein falscher 
Schritt meist schon den Sturz 
in den Tod bedeutet. Einige 
Stellen werden nur durch die 
etwas ungenaue Steuerung 
unnbtig schwer, interessanter- 
weise kontrolliertsich Lara mit 
dem Saturn-Pad besser. Wer 
schon mal Mario 64 gespieit 
hat, weiB, wie wichtig ein Ana- 
log-Joypad fur diese Spielart 
sein kann. Besonders nachtei- 
lig wirkt sich die Steuerung 
bei Kampfen aus. Zu Beginn 
des zweiten Levels attackieren 
euch z.B. vier Wolfe gleichzei- 
tig, es ist unmoglich, diesen 
Angriffen gezielt entgegenzu- 
wirken. Mit Tomb Raider setzt 
Core Design grafisch undspie- 
lerisch einen neuen Standard 
bei 3D-Spielen fiir 32-Bit-Kon- 
solen und beweist, daB man 
3D- Welten nicht nur mit 64-Bit 
darstellen kann. Ein absolutes 
MuB fiir den Weih- 
nachtswunschzettel! 
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System: PSX/Salurn 
Spieletyp: 

3D-Action-Adventure 
Megabit: CD 
Hersteller: Core Design 
Testversion: Eidos 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik SAT: 82% 
Grafik PSX: 85% 
Musik: 72% 

Soundeffekte: 70% 



Wer an dieser Stella zu welt spring!, stunt in den sicheren Tod 
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Die Menus und 
auch das Replay wurden 
deutlich verbessert 

Und wieder heiGt's "Gentle- 
men, start your engines!". 
Der Nachfotger von Daytona 
USA ist fertig. Freilich dreht es 
sich dabei wieder urn pfeil- 
schnelle Speedway-Rennen, in 
denen ihr neuen Bestzeiten 
und der Pole Position nach- 
jagt. Was sich in Daytona USA 
bereits bewahrt hatte, wurde 
beibehalten, weitere Features 
sind neu dazugekommen. So 
bietet euch die CD erstmals ei- 
nen Zwei-Spieler-Modus auf 
horizontal geteiltem Bild- 
schirm. Ebenfalts neu sind ei- 
nige Fahrzeuge (acht kdnnen 
sofort angewahlt werden), 
zwei neue Strecken und eine 
Ghost-Option, mit der ihr im 
Time Trial gegen eure eigene 
Bestzeit antretet. Allerdings ist 
der Ghost-Car nur auf der er- 



Na endlich! Mit dem Zwei-Spieler-Modus wurde ein Traum wahr. 




sten Strecke (Three Seven 
Speedway) unterwegs, die ihr 
schon aus Daytona USA kennt. 
Auf dem zweiten Kurs heizt ihr 
durch einen National park, vor- 
bei an einem Rummelplatz und 
tiber eine kurze Bergpassage. 
Track Drei, der Dinosaur Cany- 
on, diirfte euch noch ein Be- 
griff sein. Hier (wie auf den an- 
deren Strecken auch) wurde 
die Grafik etwas iiberarbeitet, 
was die ganze Umgebung 
noch besser aussehen lafit, 
Wieder im Angebot isf die Sea- 
side-Strecke, die ebenfalls mit 
einigen neuen Grafikdetails 
aufwartet. Der Desert-City- 
Kurs dagegen ist komplett neu 



und bietet Gimmicks wie einen 
vorbeifahrenden Zug, hiibsche 
Tunnel und eine verdammt 
eckige 90-Grad-Kurve fur die 
Drift-Cracks unter euch. Um 
die Fahrzeugauswahl zu er- 
leichtern, hat jede Kiste ihr 
eigenes Sternchendiagramm 
erhalten, mit dem ihr Be- 
schleunigung, Endgeschwin- 
digkeit, Handling und die Rei- 
fenhaftung besser einschatzen 
konnt. Im Rennen wurde an 
den Karren auch etwas gefeilt. 
So verbeult nicht mehr nur die 
Motorhaube, sondern verbiegt 
bei einem Unfall auch die Spoi- 
ler oder dellt das Dach ein. Wie 
gewohnt haben diese Schaden 




Details wie der Vogelschwarm 
unterhalten euch unterwegs. 
Unten: Perspektiven ImDuell. 



Wer wit dem ersten Tell trainiert hat, findet sich prima zurecht 



aber auf das Fahrverhalten kei- 
nen EinfluB. Auch der vermute- 
tete ReifenverschleiB war nicht 
festzustellen, die Boxenstops 
bleiben also nach wie vor ein 
Gag am Rande. Im Zwei-Spie- 
ler-Modus geht's nur um Duel- 
le. AuRer euch und eurem Geg- 
ner ist niemand auf der 
Strecke. Wartrend auf den nor- 
malen Strecken die lastigen 
Pop-Ups weitgehend beseitigt 
wurden, hat der Duell-Modus 
aber doch mit einem relativ 
spaten Bildaufbau zu kampfen. 
AuGerdem liegt bei einer be- 
stimmten Perspektive die Ein- 
blendung der Geschwindigkeit 
genau auf dem Streckenhori- 
zont, was das Erkennen der 
nachsten Kurve erschwert. 
DaB alie Bestzeiten mit Na- 
menskiirzel und der komplet- 
ten Statistik abgespeichert 
werden, sind wir ja schon vom 
esten Teil gewohnt. js 




■ ■ Es freut mich zu sehen, 
7 7 daB die Entwickler im 
Vergleich zu unserer Preview- 
Version beim Endprodukt 
game Arbeit geleistet haben. 
Da wurde ja noch viel verspro- 
chen, was die unfertige Beta- 
version keineswegs halten 
konnte. Da war unter anderem 
von einem Streckeneditor (mit 
Speicheroption) die Rede. In- 
zwischen ist dieses Projekt 
aber wieder gestorben (laut 
Sega: Um die Qualitat des 
Spiels halten zu kdnnen). Das 
Pop-Up-Problem wurde zwar 
nicht voilig eliminiert, aber 
doch spurbar gemildert (vom 
Zwei-Spieler-Modus einmal 
abgesehen). Die Idee mit dem 
Ghost-Fahrzeug ist furjedes 
Rennspiel, das Bestzeiten 
speichert, ein echter Gewinn - 
aber warum geht das nur auf 
einer Strecke? Die Renndauer 
ist doch auf alien Kursen etwa 
gleich. Gerade auf den schwe- 
reren, neuen Strecken hatte 
ich mir den Geist sehnlichst 
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gewunscht, urn die Ideallinie 
leichterzu finden. Man kann 
sich zwar auch an den Zwi- 
schenzeiten orientieren, bei 
der hohen Geschwindigkeit 
traut man sich aber kaum, den 
Btick von der Spurzu nehmen. 
Nun ja, das sind eigentlich 
eher Kleinigkeiten. Dieschnel- 
le und nahezu ruckfreie Grafik, 
gepaart mit der bewahrt-ge- 
nialen Steuerung (die wieder 
keine Fahrfehler verzeiht) laBt 
einfach ein tolles Renn-Feeling 
aufkommen und motiviert 
auch langanhaltend. Die Be- 
gleitmusik hat sich fur meinen 
Geschmack durchaus verbes- 
sert und auch die Menu- 
fuhrung gibt keinen Grund zur 
Kritik. Warum Daytona CCE 
das Testlabor mit weniger Pro- 
zentpunkten als sein Vorgan- 
ger veriaBt, hat einen ein- 
fachen Grund: Wer schon 
Daytona USA besitzt, miiBte 
fur einen Zwei-Spieler-Modus 
und zwei neue Strecken den 
votlen Spielepreis lohnen. Fur 
ein lohnendes Update hat 




Diese neue Schikane macht hochstens im Startgedrange Problems 



Daytona CCE meiner Meinung 
nach nicht genug zu bieten. 
Um die Konkurrenz als Bei- 
spiel heranzuziehen: wipEout 
2097 ware im Vergleich zu 
seinem Vorganger so ein loh- 
nendes Update. Da waren die 
Unterschiede echt gravierend. 
Ich mochte Daytona CCE nicht 
schlechtmachen, im Gegen- 
teil; es zahlt zu den besten 
Rennspieten uberhaupt und 1st 



auch hiibsch anspruchsvoll. 
Aber es gibt halt ein fast eben- 
biirtiges Konkurrenzprodukt, 
das schon viel fruher auf dem 
Markt war und sich auch 
schon tierisch gut verkauft 
hat: Daytona USA, Mir waren 
100 Markt fur so wenig Neues 
echt zuviel. Wer noch kein 
Daytona im Schrank stehen 
hat, greift natiirlich zur ■ ■ 
Circuit Edition. + 







Die neuen Strecken stehen den 
bekannten Kursen in nichts nach 
und sind sehr anspruchsvoll 



System: Saturn 
Spieletyp: Rennspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Sega 
Testversion: Sega 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 9 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 84% 

Musik: 73% 

Soundeffekle: 77% 
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NEUE RUFNUMMERN !!! -=6 Bestell-Hotlines> 



Tel.: 02504 - 9330 - 

Persflnliche Bestellannahme 
Mo.-Fr. 8.30-22.00 Uhr& Sa. 10.00-16.00 Uhr 



BefftdHertUFth 



FRFAK'S SHflP 



Service-Hotline 

Tel.: 02504 -9330- 12 & 14 

Alfred-Krupp-Str. 24 46291 Telgte 









v- 



ALIEN SOLDIER 
ARCADE CLASSIC 
BATMAN FOREVER 
BONKERS °Disney' 

.DAS DSCHUNGELBUCH 
; DESERT STRIKE 
[Donald Dud* Maui Mallard 
| DRAGONS REVENGE 
;E.A. Boxing -Toughman C. 



49.95 
49.95 
49,95 
49.95 

49.95 
49.95 
79.95 
49.95 
49.95 

69.95 
79.95 



kawasaki superbike5 
Jkonig der lowen 
&marsupilami 
[micro machines 96 <a> 49.95 

3 NBA Action Basketballs 49.95 
NBA LIVE 96 

NHL HOCKEY 96 



79.95 
49.95 



79.95 
7a. 95 



■.■M.'I.H : M.'Wd:!.LiM 


AH I MAN I AGS 


39.95 


CUTTHROUT ISLAND 


39.95 


DYNAMITE HEADY 


33. 95 


E.A. IMG Int. Tenrms Tour 


29 r 95 


ECCD THE DOLPHIN 2 


39.95 


EXO SOUAD 


39,95 


GAUNTLET 4 


39.95 


HYPERDUNK 


29.95 


JUDGE DREDD <;A> 


39 r 95 


JURASSfC PARK 


23,95 




MEGA SWIV 


39,95 


MR. NUTZ 


39.95 




sbliiJ 



Alian Trilogy dt .SA/uncul 
ATHLETE KINGS 

BAKU BAKU ANIMAL 
BATTUE MONSTER <-j» 

l-l'.l'.ll'f.H! 





B9.95 



ASTERIX 

ASTERIX S. QBELFX 

6I0METAL «.A> 

BOOGERMAN 

Ghrono Tngger US 
Chrono Trigger Hintbgak 
CIVILIZATION <USj 

Donald Duck Maui. Mallard 



59,95 
99,95 

59.95 
59,95 

I29.K 

39.95 
1 39.95 

119.95 



DONKEY KONG COUNTRY 99.95 



NFL Quleibaek 9B 
PAGEMA5TER 
RANGER X 

REVOLUTION X 
RUGBY WORLD CUP '95 
SLAM MASTERS 



2i' '■>:• *t 
39.95 1 
39.95 i 
39.95^ 
39.95 T 
1'9. '.-£ 




DESTRUCTION DERBY 

DISC WORLD 

EXHUMED 

GE-X 

GUN GRIFFON 

IRON STORM US 

IRON STORM £ <> 

MAGIC CARPET 

MYST & MYSTERIA 

NLGHT WARRIORS 



69.95 
69.95 
69.95 
59.95 
89,95 
109.35 
59.95 
79,95 
ie 79.95 
69.95 



.'V PRIMAL RAGE 
I PRQBOTECTOR 

-- # ~ HISTAH 

: fli- SAMURAI SHODOWN 
_ j SHADOWRUN <US^ 
1 *S '$ SHANGHAI 2 <US> 
I * SKELETON KREW 



49.95 
49.95 
39.95 
59,95 

79,95 
49.95 



'■' > t' SONIC 4 KNUCKLES 
, "° SONIC SPINBALL <fc 
! SUBTERANIA 



CobraCommand iSolFeses 39.95 

DUNE 

ECCO THE DOLPHIN 

FINAL FIGHT 

FORMULA 1 <US> 

JURASSIC PARK 

MEGA RACE <US> 
*!'jjf I MICROCOSM 
"J-JfaNHL Hockey 95 
" POWERMONGER 



29.95 o 
29.95 § 
29.95 " 
39.95 s 
29.95 1 
59.05 5 
29.95 _ 
19.95 e 
19,95 | 
:US> 39.35 « 

29.95 f 
29.95 v 
59,95 ED WING COMMANDER <US> 59.95 % 
MilitflMJJ.lHUaaS 



Off World Interceptor 


69,95 




rWHER DR^XMfl 2 


E9.95 


PEBBLE BEACH GOLF 


59,95 


SEGA RALLY 


G995 


SHINOBt X 


59.95 


SHINING WISDOM 


79,95 


SIM CITY 2000 


79,95 


Id H 41 4 Ml WJU :l:llil:bl 




SLAMN JAM 


l>:l:!l 





rHWORMJiS 
Eye or ih-e Behotder <US? 59,95 
FIFA SOCCER 95 Hfl.35 

FRONT MISSJON 1 & 2 IP |e59.95 
ILLUSION OF TIME 99.95 

INT. SUPERSTAR SOCCER 89,95 
JOE & MAC 3 59,95 

KAWASAKI SUPERBIKES B9.95 
KlRBYS GHOST TRAP 59,95 



MiCKI.v ,S WINM Circus M. 79.95 



Miuo MEichiriBS 2 cAs 

NBA JAM T,E. 

NHL HOCKEY '95 <A> 

NHL HOCKEY '96 

PAC MAN 2 

PGA Tnor Golf 96 

PINOCCHIO 

PRIMAL RAGE 



79.95 
59,95 
59,95 

aa££ 

89,95 

119.95 
59,95 



Hsaaaa^BE 



■13.35 ; 



lilmBasassis&BasB-'- 

o & g TOTAL FOOTBALL J9.95"5 ejll PHEED 



■19.95 3 siLPHEED 
3^ SOULSTAR 



1 ?? 



<S 



WRESTLE'-r ,!■■ ■i:.;--.DE 79.95 b 



, X-MEN 2 <US> 

Vftl.ft4ll.IJiM; 
1 <ubet RGB> 

( 3 ; 6 BUTTON PAD 

! ACTHOIM REPLAY 2 
J ADAPTER cNTSC-PAU 
BlAnlHnnBn^abal MD 1 
I Joypad Vorl^ngerijng 
I NETZTEIL UD 1 J2 
I RGB WDi S.2 <Scar1> 
I SV 437 " Program mabls' 

SATURN 




STREETFIGHTER ■ MOVIE 59,95 

Thunderhawk 2 <A> (uncul] 79,95 
TJTAN_Y>aaS 
Tjbinnden Hemitt 
TRUE PINBALL 



VICTORY GOAL 
VIRTUA COP S GUN 
VIRTUA FlGHTfiR 2 

EEnjaagaggiii 



ROBOTREK «:US> 69.95 

SAMURAI SHODOWN: <US>89, 

: ; :F;::R-:T OF FVFRMQRE 109.95 

SECRET OF MANA 109,95 

STAR TREK N.G. ^nsfnhrlicriB 

dayi.tBghg Antej lun j > 89.95 

Siar Trek Slartleel A. <A> 79,95 



ACTRAlSER 2 

ALIEN 3 f.10/11> 

BATMAN FOREVER 

Big Hud Baseball 

CLAYFIGHTER <A> 

CUTTHROUT ISLAND 

DemtHflicn Man <tW11> 

DEMONS CREST 

Ghoul Patrol - Zombie 2 

Heberehe Popocn 1 8, 2 

JUDGE DREDD 

LEGEND 

N. Mansers Indy Car 

REVOLUTION X 

SHAQ FU 

SONIC BLASTWAN o\> 

SPAWN 

SUPEH PUNCH OUT 

TURBO TOONS 

UNIRALLY 

URBAN STRIKE 

VORTEX 

GMIEBW 

GAME BOY ■tefbig" 
4 in 1 Vol. 1 a 2 
ALLEYWAY 
ANMANIAC5 
ASTERIX £ OBELIX 
CASINO FUN PACK 
DOWEV KONG LAND 
DR, MARIO 




39.95 
39.95 
49.95 



B9.95 

E9.95 ■'[ 

52.35. J 

Olympic Games & Soccer |e 79.9S I 

PARODIUS DELUXE 5^.35 * 



TETHIS S DR. MARIO 

TIM ;N TIBET < 



)fi 29,95 3 
79,95 m 
24,95 c 
24.95 i 



= MBA Jem 4 WWF Raw je 19,95 2. 
t5 Fife / Kolibn / Moiherbase / Metal S 
'nnua Fighter etc;, je 49,95 o 
VefScrugOBna CO-Gamea is 19,96 _g 




Kirby's Dreamland 
m Kirrjya Pinball Land 
5 MEGA MAN 5 

tg Mickey 'Mpuse Zaiuber^tabB 19,95 

i MS PACMAN 39.95 

NBA All Star CML 1 & 2 ie29,95 

£9,95 m 

?9 95 H ^'^Q" 5 ^ acer H9WH. -;Linh 
1 STAR WARS 19,3!, I SHELL SHOCK cA» 

69.95 ^ STARGATE ,,,,., iBBEBBMlttEE 

~g ' " 5 SUPER 3ATTLE TANK <A> 39,95 SLAM n JAM 

1 S.MARIO LANC 1 f. 2 « 3ie as.as S fcHJ:ldM!bH:»W.I. 



& SPACE INVADERS 




B3.95 . 
□9.95 



5B.25 



M ' MEGA DRIVE ' Q AM! 
n i-!rrff.-i.i?n.ii|,M1 




wnf:?!!'! FMANIA ARCADE 69,95 2 
X-MEN 69,95 m 

II II ill 1 1 !■ 

SjUURN 37995 

Act, Replay i Game Busier B9.9S 
BACK UP MEMORY 
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In Villus Cop 2 liefert ihr euch mil Gangstern heiBe Verfolgungsduelte Auf der Briicke sines Luxus-Liners kommt es mm Show-Down 



Gegenuber dem Virtua Cop- 
Debiit hat sich nicht viel 
geandert: Per Lightgun oder 
Joypad steuert ihr ein Faden- 
kreuz iiber den Bildschirm, auf 
dem standig miese Polygon- 
Gauner auftauchen. Wie beim 
Vorganger gilt der harte aber 
iiberlebensnotwendige Vor- 
satz: Wer zuerst schielit, lebt 
langer. Abermals gilt es, drei 
Missionen zu iiberstehen. Je 
nach gewahltem Schwierig- 
keitsgrad durchkammt ihr 
unterschiedliche Ballerszena- 
rien, die euch quer durch „Vir- 
tual City" fuhren. In einigen 
Spielabschnitten liefert ihr 
euch nun mit motorisierten 
Terroristen heiBe Verfolgungs- 
duelte. Wahrend der Gangster- 
hatzsollte man nicht fahrlassig 
durch die Gegend schieGen. 
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Trefft ihr aus Versehen un- 
schuldige Geiseln, wird ein 
kostbares Lebensherz abgezo- 
gen. Jederorts ist auGerste 
Vorsicht geboten, die Halun- 
ken tauchen urplotzlich aus al- 
ien moglichen Ecken und En- 
den auf. In einigen Abschnitten 
verweilt ihr etwas langer an ei- 
nem Fleck, die Angreifer sind 
hier besonders zahlreich und 
hartnackig. Am Ende eines Le- 
vels harrt ein besonders dicker 
Ganoven-Rupel. Ab und an 
tauchen einige Extras auf wle 
z.B. Automatikwaffen, die mit 
einem gezielten SchuR aufge- 



DerVC1-2-ModelM 
euch die Wahl zwischen 
den neuen (links) Oder 
alien Zielkreisen 



nommen werden. Ist ein Level 
komplett geschafft, wird die 
Punkteabrechnung prasentiert. 
Habt ihr einen zweiten Mit- 
spieler zur Hand, darf gleich- 
zeitig gekampft werden. ws 




5 m Lange hat's gedauert, 
^ bis neues Kanonenfut- 
ter fur stolze Lightgun-Besit- 
zer im Anmarsch ist, doch das 
Warten hat sich wahrlich ge- 
lohnt. Sicherlich bleibt der in- 
novative „Aha"'Effekt des Vor- 



Reaktion ist alles! Auf gents 
zur frohlichen Gangsterjagd. 
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U-Bahn-Action ohne Skrupel: Dieser Gauner hat das Zeitliche gesegnet 



gangers diesmai aus, aber die 
Fulle an ballertechnischer Ab- 
wechslung macht das Ganze 
wieder wett: In dem hervorra- 
gend adaptierten Automaten- 
Sequel liefert ihr euch heiBe 
Verfolgungsduelte auf der 
StraBe, begebt euch in eine 
fahrende U-Bahn oder berei- 
nigt mehrere Schiffsdecks ei- 
nes Luxus-Liners. An dem li- 
nearen Spielablauf hat sich 
kaum etwas geandert. Anvisie- 
ren, Ballern und Treffen ist 
nach wie vor die oberste Devi- 
se in Virtua Cop 2. Auch die 
Polygon-Darstellung ist scho- 
ner und variantenreicher als je 
zuvor. Ganz penibel gesehen, 
ist auch Teil 2 ein hartgesotte- 
ner Ballerspiel-Stoff fur skru- 
pellose Scharfschiitzen. An- 
derseits macht es mit dem 
schnieken Plastik-Equipment 
einfach SpaB, drauflos 
zu ballern. 
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System: Saturn 
Spieletyp: Shoot em-Up 
Megabit: CD 
Hersteller: Sega 
Testversion: Sega 
Spieler: 1 bis 2 
Features: 

Save-Qption, Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersemptehlung: ab 18 

Gralik: 80% 

Musik: 75% 

Soundeffekte: 45% 
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achdem Nintendos Exklu- 
siv-Vertrag im Sommer ab- 
gelaufen ist, dart der Knobel- 
klassiker nun auch f u r andere 
Konsolen-Systeme umgesetzt 
werden. Das antiquierte Spiel- 
prinzip prasentiert sich selbst in 
der Saturn-Version (nahezu) un- 
verandert. Das Ziel besteht wei- 
terhin darin, von oben nach un- 
ten fallendende Farbklrjtzchen 
moglichst liickenf rei zu stapeln. 
Sobald ihr eine horizontale Linie 



Stapelwahnsinn 




Oben: 

Der Tufteloidie 

feiert seine 

Wiedergeburt, 

Rechts: 

Im Versus-Mode 

geht der Punk erst 

richtig ab. 



der gleichen Farbe gebildet habt, 
verschwindet diese, und der 
Rest faltt nach unten. Insgesamt 
drei Spielmodis sorgen fur mehr 
Abwechslung: Die „Classic"-Va- 
riante bietet das Urkonzept ohne 
weitere Features. Beim „Puzzle"- 
Modus muBt ihr eine von Stein- 
chen umzingelte Spielfigur be- 
freien, bevor diese von einem 
herabsinkenden Balken zer- 
quetscht wird. Der 2P-Mode ar- 



beitet nach dem beliebten 
„KI6tzchen-Zuschiebe"-Prinzip, 
und fur fleiRige Tetrisianer gibt 
es einen Edit-Option, mit der ihr 
eigene Level kreieren kdnnt. ws 
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Die einen kdnnen es 
nicht mehr sehen und 
die anderen fesseit das simple, 
aber geniale Spielprinzip nach 
wie vor stundenlang an den 
Bildschirm: Tetris ist halt Te- 
tris, egal auf welchem System 
es erscheint. Die offizielle Sa- 
turn-Version macht da keine 
grofie Ausnahme. Das einfa- 
che Klassikprinzip wurde ge- 



schicktdurch eine Vielzahl von 
Variationen aufgemdbeit. Wer 
noch keinen wiirdigen Denk- 
spiel-Vertreter im Schrankste- 
hen hat (oder die Dinger so 
liebt, daB er sie sammeit) ist 
bei Tetris Plus gut aufgeho- 
ben: Konventioneller Tuftel- 
spaB eben, nicht mehr ■ ■ 
und nicht weniger. 7 ^ 



System: Saturn 
Spieletyp: Denkspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Jaleco 
Testversion: MARO 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 
Spielstandspeicherung 
Schwierigkeilsgrad: 4 bis 5 
Preis: ca. 90 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 20% 

Musik: 30% 

Soundeftekte: 15% 
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Redaktion-News : ralph hat sich freiwillig als tester von porsche challenge gemeldet (jan meint: no way!!) 



Die Rahmenhandlung von 
Mighty Hits, das sich 
hauptsachlich an Lichtpistolen- 
Besitzer wendet, spielt in einer 
verruckten „Wild West"-Welt. Zu 
Beginn der munteren Polygon- 
SchieRerei dOrft ihr zu diesem 
Thema ein witziges Render- 
Filmchen bestaunen. Danach er- 
wartet den Spieler eine riesi- 
ge Ansammlung verschiedener 
Ziel- und SchieBubungen: Einfa- 
che Shooting-Aufgaben wie zum 
Beispiel bunte Hupfballe in her- 
umwuselnde Spielzeugmause zu 
katapultieren, herabsegelnde 
Spielkarten abschieBen Oder 
springende Heringe nach Her- 
zenslust zu durchsieben, sind 








nur ein kleiner Auszug der be- 
vorstehenden Scharfschutzen- 
Prufungen. Dabei gilt es, immer 
eine vorgegebene Anzahl von 
bestimmten Objekten zu treffen 
und das innerhalb eines saftigen 
Zeitlimits, ansonsten droht 
friiher Oder spater das unwei- 
gerliche „Game Over". Die grafi- 
sche Darstellung der einzelnen 
Ballerszenarios setzt sich uber- 
wiegend aus Polygonen und 
vorberechneten Renderkullissen 
zusammen. ws 




Hasenjagd Teil 1: Na, wo isser 
denn nun, der ricbtige Hase? 



Mit Hiipfbailchen schieOen wir 
auf ein Mauschen (wie niedlieh) 




5M Sicheriich gibt es bis 
^ jetzt sehr wenige Spie- 
le, die Segas hauseigene 
Lightgun unterstiitzen, aber 
warum urn Himmels willen 
versucht man, mit einer derart 
stupiden und sinnlosen Baller- 
kost die Kundschaft zu befrie- 
digen? Trotz des guten Vor- 
satzes ist Mighty Hits furjeden 
erwachsenen Videospieler 
eine wahre Zumutung. Oder 
treffender gesagt: Diese 
Sammiung verschiedener 
Shooting-Priifungen ist wohl 
eher fur angehende Scharf- 
schutzen im Vorschulalter ge- 
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dacht. Da kann selbst die nied- 
liche Presentation in bunter 
Polygon-Grafik nichts mehr 
retten. Auch passionierten 
Ballerfreaks im Pistolenbesitz 
muB ich raten: Finger weg von 
diesem Spiel. Wer ein wiirdi- 
ges Support-Game sucht, der 
sollte lieber auf Virtua 
Cop 2 zuruckgreifen. 
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System: Saturn 


I < 




Spieletyp: 


Ballerspielsammiung 


Megabit: CD 


Hersteller: Sega 


UJ 


Testversion: Sega 


Spieler: 1 bis 2 


(0 


Features: Ughtgun-Support 


Schwierigkeilsgrad: 5 




Preis: ca. 70 Mark 




VG-Altersempfehlung: ab 12 




Grafik: 58% 




Musik: 45% 




Soundeftekte: 39% 
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Wer fleiBig siegt, 

kann geheime Strecken 
und Fahrer entdecken 

Fur diejenigen, bei denen die 
VIDEO GAMES 12/94 mit 
dem Street Racer-Jest fiir das 
Super Nintendo nicht im Regal 
steht, hier nochmal das Wich- 
tigste in Kiirze. Street Racer ist 
ein Rennspiel, das sich am 
ehersten mit Mario Kart ver- 
gleichen iaBt. Ihr dust mit Co- 
mic-Figuren in Kart-ahnlichen 
Kisten uber kurze Rundkurse 
und sichert euch mit ausgeteil- 
ten Ohrfeigen und aufgelese- 



Wart' nur Dicker, dir schenk' ieh eine ein! Otine Action kein Sieg. 




Im Micro-Modus wird die 
Steueruag wirklich haarig 

nen Extras den Sieg. Wie? Das 
war euch zu kurz? Ok, also von 
vorne: Zuerst kommt die Wahl 
des Charakters. Jedes der acht 
Autos hat sein eigenes Balken- 
diagramm, was Abzug, Top- 
speed, Handling und Reifen- 
haftung angeht. Auch bei den 
Extrawaffen gibt's fahrerspezi- 
fische Unterschiede. Als 
nachstes entscheiden wir uns 
fur die Rennart. Meisterschaft, 
"Head To Head" und Ubungs- 
runden stehen zur Wahl - und 
zwar sowohl fiir Streckenren- 
nen als auch fur den Rumble- 
Mode, in dem ihreure Gegner 
aus einer Arena schubsen 
muBt. Kommen wir nun zum 
Streckenangebot: Jeder Fahrer 
bringt drei verschieden schwe- 

110 




re Strecken mit, macht 24. Die 
Meisterschaft ist in Cups un- 
terteilt- Bronze, Silber und 
Gold. Der nachsthohere Cup 
kann aber nur per PaBwort an- 
gewahlt werden, das ihr fur ein 
Saison-Ende auf dem Sieger- 
treppchen bekommt. Verdach- 
tig dabei: Selbst der Gold-Cup 
hat nur 15 Strecken. Man 
munkelt etwas von einem ver- 
steckten Fahrer und drei Ge- 
heim-Strecken (wo hi die 
Heimstrecken vom neunten Pi- 
loten). Im Ubungsmodus sind 
alle Strecken anwahlbar, 
wahrend euch in der Meister- 
schaft das Programm die Kur- 



se vorgibt. Die Ausnahme 
macht der Custom-Cup, bei 
dem ihr die Strecken selbst zu- 
sammenstellt. Die computer- 
gesteuerten Gegner wurden 
recht intelligent programmiert. 
So passen sie sich eurer Spiel- 
starke an und setzen auch ihre 
Extrawaffen nur ein, wenn ihr 
damit den Anfang gemacht 
habt. In jedem Rennen gibt's 
einen gleichwertigen Gegner, 
mit dem ihr euch urn den er- 
sten Platz streitet, wahrend der 
Rest vom Feld hinter euch die 
Ideallinie zumacht und darauf 
wartet, euch ein paar mitzuge- 
ben. Wem diese Widersacher 




Lap 1 Ad 
Turhtn 



Links: Im Replay 
sent ihr, wer wann 
wem eine gesem- 
melt hat. 



nicht fies genug sind, der greift 
eben zu menschlichen Mitspie- 
lern. Bis zu acht Humanoide 
durfen sich (per Doppelpack 
Multi-Player-Adapter) auf ei- 
nem Bildschirm tummeln, wo- 
bei jeder sein eigenes, kleines 
Fensterchen hat. Im Spiel 
selbst gibt's eine Menge einzu- 
stellen, was Schwierigkeits- 
grad, Ansichten und Spielmodi 
angeht. Ubrigens hatten die 
Entwickler ein Einsehen und 
verpaBten beiden Versionen 
komfortable Speicher-Menus. 
Nennenswerte Unterschiede 
zwischen den Umsetzungen 
fOr Saturn und Playstation 
gibt's kaum. Musikalisch hat 
ubrigens auch jeder Fahrer 
sein eigenes Thema, das auf 
den jeweiligen Strecken einge- 
spielt wird, js 




■ ■ tch hore die 32-Bit-Fa- 
7 7 natiker schon wieder 
bloke n: "Istja nur 'n 16- Bit- 
Spiel". Mag ja sein, dali die 
Unterschiede nicht gerade rie- 
sig sind. Trotzdem macht 
Street Racer auch auf den Sys- 
temen der neuen Generation 
einen HeidenspaB. Die Grafik 
ist schnell und flussig, es gibt 
3D-0bjekte in, neben und uber 
der StraBe und der gesamte 
Sound von CD ist ein GenuB. 
Man merkt richtig, daB Street 
Racer mit viel Liebe zum De- 



Im GP gibt 's auch Bonuspunkte Zu acht gent's auch (zwei mat vier Fenster, mit met Adaptern) 

dMto96 
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Hiibscbe Grafik, witziges 
Spielprinzip - das macht Laune 

tail entwickelt wurde und auch 
den Programmierern SpaB ge- 
macht hat. Auch wenn's auf 
Anhieb nicht so aussieht, es 
kommt in Street Racer echt 
auf fahrerisches Kbnnen an. 
Kurven miissen fruhzeitig an- 
gelenkt werden, kleine Hopser 
an den richtigen Stellen wirken 
Wunder, und auch die Be- 
dienung der Schlagtasten so- 
wie der Extrawaffen erfordern 
einiges an Geschick. Damit 
kommen wir auch schon zur 
Multi-Player-Option. Ich hatte 
schon Probleme, sechs Leute 
samt Joy pads vor den Bild- 
schirm zu zitieren (und das, 
obwohl POWER PLAY und 



lm Head-To-Head 

seid ihr wit eurem 

Gegner alleine auf 

derStrecke. Unten: 

Rudelschubsen im 

Rumble-Modus 





VIDEO GAMES voilzahlig an- 
wesend waren), wie soil das 
erst mit acht Leuten klappen? 
Fur solche Massenspektakel 
seian dieser Stella ein Fernse- 
her mit mindestens 63cm 
Bildschirmdiagonale dringend 
empfohlen. Habt ihr namlich 
mehr als sechs Fensterchen 
auf dem Schirm, wird es doch 
etwas unubersichtlich. AuBer- 
dem scheint's mir unmoglich, 
acht etwa gleichgute Kontra- 
henten zu finden. Das ist nam- 



lich die Voraussetzung fur fai- 
re und frustfreie Wettkampfe. 
Wie dem auch sei, es ist ein- 
fach schon zu wissen, daB 
man ja mit acht Leuten spielen 
kbnnte, wenn's mat nbtig 
ware. Personlich finde ich es 
aber schon etwas dreist, ein 
16-Bit-Spiel (egal, wie gut) 
derart originalgetreu umzu- 
setzen. Aufierdem sind nicht 
alle Spielmodi hitverdachtig. 
Der Micro-Mode, in dem ihr 
fuzzelige Fahrer uber eine 
(Fast-) Gesamtansicht der 
Strecke steuert, ist arg gewoh- 
nungsbedurftig. Man erkennt 
ja kaum, in welche Richtung 



das Fahrzeug lenkt. Von sol- 
chen Unzulanglichkeiten ab- 
gesehen, ist Street Racer aber 
gerade fur spannende und irr- 
witzige Multi-Player-Sessions 
kaum zu schlagen. Fur Solo- 
Piloten gibt's auf beiden Sys- 
temen lohnenswerte ■ ■ 
Rennereien. ^ ^ 



System: Saturn/Playstaion 
Spreletyp: Rennspiel 
mit Action 
Megabit: CD 
Hersteller: Ubisoft 
Testversion: Ubisoft 
Spieler: 1 bis 8 
Features: 

PaBwort, Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 3 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 64% 

Musik: 70% 

Soundeffekte: 65% 
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Die Grafik sieht etwas merkwiirdig aus. ist aber tiir feine Effekte gut Bel den Soldatengegnern hands It's sich bestimmt um Roboter. 



Mancher wird sich viel- 
leichtnoch an wiser Sca- 
venger-Feature erinnern. Dort 
wurde uber Amok von Lemon 
schon berichtet. Zur Erinne- 
rung: Amok ist ein 3D- 
Shoot'em Up, in dem ihr einen 
Amphibienroboter durch dus- 
ters Missionen steuert. Deren 
sind's neun, wovon allerdings 
nur die erste unter Wasser 
spielt. Wie euch im Briefing 
nahegebracht wird, muBt ihr in 
den meisten Missionen mehre- 
re Ziele aufsuchen, einsam- 
meln Oder zerstoren und euch 
dann zum Treffpunkt durch- 
schlagen. DaB der Weg nicht 
frei ist, habt ihr euch sicher 
schon gedacht. Von der Ratte 
bis zum superfiesen Kampfro- 
boter bietet der Feind alles auf, 
was die futuristische Waffen- 
kammer so hergibt. Das Ge- 
schehen zeigt der Saturn mit 
einem recht ungewohnten Gra- 



Krebsgang im Dunkein 




fiktreiber, der das Bild wie "ho- 
rizontal interlaced" aussehen 
laBt, Die vorherrschende Dun- 
kelheit verschleiert gekonnt 
den Bildaufbau, und die Reich- 
weite eurer Standard-Waffe ist 
genau so abgestimmt, daB ihr 
Feinde, die gerade aus der Fin- 
sternis auftauchen auch noch 
treffen konnt. Neben der unbe- 
grenzt feuernden Plasmakano- 
ne habt ihr freilich noch einige 
hartete Geschiitze, deren Mu- 
nition ihr allerdings erst finden 
miiBt. Bei diesen handelt es 
sich um zwei verschiedene Ra- 
ketentypen und einen Granat- 
werfer. Fur den Endgegner 
gibt's dann auch noch die ulti- 
mative Power-Wumme, die 
naturlich auch erst 
gesucht werden 
muB. Amok konnt 
ihr ubrigens auch 
zu zweit auf hori- 



zontal geteiltem Bildschirm 
spielen - miteinander Oder ge- 
geneinander. Zum Spiel gibt's 
getragenen Synthi-Rock mit 
psychodelischer Note. js 




m m Auf den ersten Blick er- 
7 # scheint Amok eher un- 
spektakular. Nicht gerade das, 
was man einen "Action-Fet- 
zer" nennen wurde. Man wat- 
sclrelt halt so los, verlaBt sich 
auf das kurzsichtige Feindra- 
dar und sucht in Ruhe das 
Missionsziel. Nebenbei wer- 
den ein paar Storenfriede von 
der Platte geputzt, und damit 




hatsich's. Plotzlich merkt man 
dann, wie diese Storenfriede 
immer fieser werden, daB sich 
in den riesigen Leveln Ge- 
heimraume mit Waff en sowie 
Medi-Kits finden lassen, und 
daB einen die dustere Stim- 
mung mit der merkwurdigen 
Musik ganz schon in ihren 
Bann gezogen hat. So ganz ne- 
benbei findet ihr die taktischen 
Tricks heraus, wie man die 
diversen Feinde am besten 
bekampft. Amok ist was fur 
grundliche Leute. Von Mis- 
sionsziel zu Missionsziel het- 
zen und Feinden aus dem Weg 
gehen funktioniert nicht - sys- 
tematische Ausrottung schon 
eher. Ich finde, Amok span- 
nend, gut durchdacht und fast 
durchgehend fair. Es hat ein 
eigenes Flair, was Amok etwas 
zur Geschmackssache werden 
laBt. Mir hat's gefallen und 
fur euch lohnt sich ein Probe- 
spiel bis in den zwei- ■ ■ 
ten Level bestimmt. 7 7 



I System: Saturn 
Spieletyp: Shoot'em Up 
. Megabit: CD 
I Hersteller: Lemon / Sega 
' Testversion: Sega 
:. Spieler: 1 bis 2 

I- Features: Paliwort 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 
Preis: ca. 120 Mark 

j VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 72% 



Musik: 
SounrJelfekte: 



67% 

58% 



Amok konnt ihr zu zweit ange- 
hen (mit- odei ■ gegeneinander) 



Wer fleiSig sucht, findet auch hilfreiche Geheimraume mit Extras 
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Laden unci Versand in Stuttgart 
Silberburgstrafte 171 • 70178 Stuttgart (S - Feuersee) 



GmbH 





Zeitschriften 

Game Fan 1 7.00 

PlayStation + CD engl. . .25.00 
Solum + CD engl 25.00 



Versand 

Mo-Fr: 10.00- 18.00 
Sa: 10.00- 14.00 

Jetzt besfellen 
bis 22.00 Uhr 



GroBhandel 

Inland/lm- und Export 
nur fur Handler!!! 
Fon:0711 / 6 15 39 45 
Fax: 0711 / 6 13 80 7 



UeFerbedingungen: Porto 8.- DM + 3.- DM Nachnahma, BesteJIungen ab 300.- DM portofrei. 
Spiels werden tm Sicherbeitskarton verschickf. Wir akzeptieren alia Kredi Hearten. Telefonische 
Bfistellung mrt Kredifkarte maglich. •** Taglich Neuheiten ■•* Annahmeverweigerer von uns 

gelieferter Waren berethnen wir die uns entstandenen Lieforkostart pauschal rnit 20.- DM. 
Unser Rechl auf Erfiillung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberiihrt. Unfreie Uefenjngen wer- 
den nicht ongenommen. 



Fon: 071 1 - 613758 oder 616485 
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The Audience is listening: Falsche Tone bringen die Masse in Rage Zombie meets Mr.Bones: Da win! es selbst einem Skelett schwindlig 



Frankensteins moderner 
Erbe „Dagoulian" hat einen 
Weg gefunden, urn eine ganze 
Armee von Skeletten zum Le- 
ben zit erwecken, die mit rot 
gluhenden Feueraugen seinen 
Befehlen Folge leisten. Nur bei 
einem hat die Reinkarnation 
nicht ganz geklappt: Und das 
ist der blauaugige „Mr. Bo- 
nes", ein vor tanger Zeit ver- 
storbener Musikus, bei dem in 
seinen alten Knochen immer 
noch der „Blues-Rock" und et- 
was Eigenverstand regiert. Als 
gestandener Held kann nur er 
dem Oberfiesling das Hand- 
werk legen. In zahlreichen Ge- 
schicklichkeitstests, die von 
einfachen Jump'n'Run-Aufga- 
ben bis zu simplen Ballerspiel- 
Einlagen a la Asteroids rel- 
chen, miiBt ihr euer spiele- 
risches Talent unter Beweis 




Gestatten, ich bin tier Ober- 
schtirke: Dagoulian persbnlich 




stellen. Dem schaurigen Hand- 
lungsdrang folgend, steuert ihr 
Mr. Bones zuerst uber frisch 
gefegte Fried hofswege riinweg 
und macht gleich erste Be- 
kanntschaft mit bd'sen Skelett- 
Kollegen, die euch ans Kno- 
chenmark wollen. Fur mehr 
Heiterkeit sorgt das folgende 
E-Gitarren-Solo, in dem ihr per 
Knopfdruck die Klampfe zupft 
und durch gelungene Melodien 
eine „stimmungstote" Audienz 
auf eure Seite bringen muBt. 
Beriihrt euch in den unter- 
schiedlich prasentierten Hupf- 
abschnitten ein Feind, fallt Mr. 
Bones ein Korperteil ab, das 
zwar wieder eingesammelt 
werden kann, aber trotzdem 
kostbare Energie kostet. ws 




m m Mr. Bones hatte sicher- 
f f lien ein Classic ver- 
dient, wenn wir die Quantitat 
und Originalitat von Render- 
Filmchen bewerten wtirden. 
Der meiste Plate auf den zwei 
mitgelieferten CDs wird si- 
cherlich von den oberwitzigen 
SGI-Videosequenzen bean- 
sprucht Das frohliche Grufti- 
Rumrennen dagegen bietet 
unfaire Unterhaltungskost, die 
trotz alter Anstrengungsversu- 
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Von Drachenhand gefuhrt, miiSt ihrspitzem Holzgestange atisweichen 



che im spielerischen Horror- 
frust enden. Bevor man sich 
umschaut, ist Schwupps, wie- 
der ein Leben futsch. Trotz- 
dem: Ganz schlecht ist Mr. Bo- 
nes nicht. Fiir spielerische 
Abwechslung ist in den 22 Le- 
veln ausreichend gesorgt. Nur 
Geschicklichkeit und eine gute 
Reaktion zahlen dann zwi- 
schen schwebenden, rut- 
schenden und fliegenden 
Monster-Leveln. Technisch 
gibt's ebenfalls nicht viel zu 
meckern, ganz im Gegenteil: 
Die flussige Motion-Capture- 
Animation derSkelette zahltzu 
den besten, die ich in dieser 
Richtung bisher auf dem Sa- 
turn gesehen habe. Wer auf 
derart Abgefahrenes steht, 
wird wahrscheinlich zufrieden- 
gestellt, jedoch sicher ■ ■ 
nicht beeindruckt sein. 7 7 



System: Saturn 
Spieletyp: 

Geschicklichkeitsspiel 
Megabit: 2 CDs 
Hersteller: Sega 
Testversion: Sega 
Spieler: 1 

Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 90 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Gratik: 77% 

Musik: 80% 

Soundeffekte: 60% 
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Iachdem selbst Nintendo 
vom grandiosen Verkaufs- 
erfolg des ersten Teils vollig 
uberrascht wurde, war klar, ciaB 
Infogrames den Auftrag bekom- 
men wiirde, sich bis zum Weih- 
nachtsgeschaft '96 eine neue 
Geschichte aus den Fingern zu 
saugen. Diese liegt nun vor: 
Neugierscblumpf und Schlum- 
pfine haben mit Papa Schlumpfs 
magischem Kristall gespielt und 



Simpel hoch zwei 



So'iilLMpr^ 2 



sind dabei in feme Lander ge- 
beamt worden. Der Weg zuruck 
ins Schlumpfdorf ist steinig: In 
jedem Level muR eine bestimm- 
te Anzahl Kristallsplitter einge- 
sammelt werden, um diesen zu 
beenden. Ansonsten verlaRt ihr 
das Level nach vier Fetndberuh- 
rungen automatised als toter 
Schlumpf. Rucksetzpunkte gibt 
es wiedermal keine. Einzige po- 
sitive Neuerung: deutlich hotiere 
Spielgeschwindigkeit. els 





Auch im zweiten Teil 

wimmelt es iiberall 

nurso von Tieren. 

Meist sind sie euch 

wohlgesonnen; die 

Vbgei dienen auch 

hier wieder ais 

Transportmittel. 



M m Das Haupt-Kaufargu- 
■# 7 ment fur dieses Spiel 
sind tediglich seine suBen 
Charaktere (wer drauf stent). 
Die Erklarungen im zwolfseiti- 
gen Anleitungsheft hatte man 
auch bequem auf einer Seite 
untergebracht, da die Zwerge 
auBer kiettem und treten rein 
gar nichts konnen (pardon, 
Schlumpfe-Fans, ich hatte fast 
die ausgeflippte Idee mit dem 
Surfbrett vergessen). Richtig 
ernst nettmen kann man ei- 
gentlich auch den zweiten Teil 
nicht. Das game Konzept halt 
sich dermaBen an "Schema F", 



daB es schon fast weh tut. Alls 
"Features" aus dem ersten Teil 
(Bonuslevel, zwei PaBworter, 
zu hoher Schwierigkeitsgrad, 
stupider Levelaufbau) wurden 
ubernommen, dazu ein paar 
Kristallbrosel in der Land- 
schaft verteilt und der Grafik- 
Engine ein funfter Gang spen- 
diert. Als Schlafmittel ■ ■ 
geeignet, aberzu teuer. ■# i# 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Jump'n Run 
Megabit: 10 
Hereteller: Infogrames 
Testversion: Nintendo 
Spieler: 1 

Features: PaBworter 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: Irei 

Grafik: 65% 

Musik: 58% 

Soundeffekte: 55% 
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PLAYSTATION 
GEBRAUCHTE SPIELE 



PLAYSTATION 
NEUE SPIELE 



SUPER NINTENDO 
GEBRAUCHTE SPIELE 



SEGA SATURN 
NEUE SPIELE 



MOTDRTOON 2 
LONE SOLDIER 
CUHSHIP 
FIFA SOCCER 
EXTREME GAMES 
ALONE IN THE DARK 
ARC THE LAD 
RUST A MOVE 2 
GTBERSPEED 
TOHSHINDEH 2 
TEKKEN 2 
SIDEWINDER 
RIDSE R REVOLUTION 
RETURN FIRE 
PETE SAMPRAS 
NMIAST0RM 
WING COMMANDER 3 



inn 

ii.il si.ii 

21,11 41,11 

11,11 11,11 

25,00 41,10 

25,00 41,10 

11,11 59,30 

21,11 39,91 

11.11 59,91 

21,11 11,91 

11,11 14,11 

41.11 (1,11 

41,11 11,11 

11,11 59,90 

11,11 11,91 

41.11 19,91 

11,11 21,90 

25,11 41,11 



m 

11,90 
11,90 
11.90 
19.90 



TUNNEL Bl 

DIE HARD TRILOGY 

mi 

SLAM MACHINEHEAD 
CHRONICLES OF THE S. 19.90 
DISRUPTDR 19.90 

WWF IN TOUR HOUSE 91.90 
IRON &. RLOOD 99.90 

DESTRUCTION DERBY 2 99.90 
PETE SAMPRAS TENNIS 99.90 



"pTel 399,90 DM 
spiel 389,90 DM 

SO. DMSFRIUH! 

hTbH^el 499,90 DM 

WEITERE NEUE & GEBRAUCHTE TITEL 
FURALLESYSTEMEAUF LAGER 



MOTDRTOON 2 
JUMPING FLASH Z 
BURNING ROAO 
MADDEN 37 
STREET RACER (US) 
BLACK DAWN (US) 
TETRIS [US] 

SUPER NINTENDO 



19.90 

91,90 
19,90 
91.30 
91,30 
93,90 
99,90 

NEU 



STREET RACER 
SIM CITY 
STARWING 
SUPER METROID 
TOSHIS ISLAND 
DONKEY KONG 
JOHN MADDEN 35 
FLASHBACK 
INDIANA JONES 
SECRET DF MANA 
NHL 34 
NBA JAM 
UNIRALLY 
WWF RAW 

WIHG COMMANDER I 
ALAOBIN 
CASTLEVAHIA IV 



ira mm 

15.00 34.90 

20.00 44,90 

10,00 29,90 

15,00 34,90 

30,00 59.90 

31.90 59.90 

21,11 44,91 

21,11 44,99 

21,11 44,11 

41,11 till 

10.00 29.90 

15,00 34,90 

20.00 44,90 

15,00 34,90 

10.00 29,90 

30,11 59.90 

11,11 29,91 

ffflflMf 



BLAM MACHINEHEAD 
FIGHTING VIPERS 
SEGA WWIOE SOCCER 
TOMB RAIDER 
DAYTDNA Z 
MR BONES 
TUNNEL BI 
VIRTUA COP Z 
EXHUMER 

WWF IN YOUR HOUSE 
IRUN a BLOOD 
LOST VIKINGS 
BLAZING DRAGONS 
DRAGONHEART 
ALONE IN DARK 2 

DISCWORLD 



m 

99,90 
19,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 

139.91 
19,91 
19,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 

109,90 

99,90 



SEGA SATURN 
GEBRAUCHTE SPIELE 

UUVfHUf 

TITAN WARS 21,11 31.11 

TOHSHINDEH 23,01 41,10 

JOHNNY RAZOOKATOHE 13,01 29,11 

MYST 21,01 33,11 

PANZER DRAGOON 2 23,11 43,11 

SEGA RALLY 23,11 49,10 



FIFA 36 

DAYTONA 
VIRTUA COP 
THEME PARK 
NEED FOR SPEED 
X MEN 
HAHG ON 
STORY OF THOR 
VIRTUA RACING 



21,11 41.10 

20,11 31,11 

41,11 (1,11 

23,11 43,10 

31,11 11.10 

21,11 41,10 

23,11 49,10 

41,11 11,11 

13.01 29.M 



99,90 

109.90 
139,90 
129.90 



S0NST1GES 

3D0 

MEEACD 2 
JAGUAR 
MEBA DRIVE 
SUPER NINTENDO 
GAME BOY 
GAME BEAR 
SN/MD CONTROLLER 

! |f ! lM.T.W t Til.' l IJ=!.Va rf ! l.',li t |JililJHlHil:lil.' l Lll-HI) : li. 



TETRIS ATTACK 
TERRANIBMA 
DIE SCHLUHPFE 2 

una 

STREET FIGHTER ALPHAJ21.91 
CIVILZATIDH 131,10 

GHRONO TRIGGER 131,90 

WDRMS 101,90 



90.00 143.93 
30,00 19,90 
60,00 99,90 

40,10 71,10 
70,00 111,11 
21.00 41.10 

30.00 11,10 
5,01 14,91 
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rLdlOIAMUn IHHDHQ flMJUNOVOLLitLD EWAli BBLIIN 1J« WlTIIB HMTDU BSUHHA ItilWrJiHHIF J4CIR 
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Bereits seit mehreren Spiele- 
messen handigt Titus den 
angereisten Journalisten immer 
wieder die selbe schweimsche 
Presseinfo aus, nur jeweils mit 
geandertem Erscheinungsda- 
tum. Wer jetzt meint, das Spiel 
sei so toll und umfangreich, da 
die Prog ram mierung iiber zwei 
Jahre in Anspruch nahm, der 
irrt. Wahrscheinlich hatten die 
Spieldesigner selbst irgendwann 
keine Lust mehr auf ihren eige- 
nen Donut-Mist, zumal Nintendo 
und Rare die Mefilatte durch das 
extrem teuer produzierte Don- 
key Kong derart nach oben ver- 
schoben haben, claB keine kleine 
Firma qualitativ mehr mithalten 




kann. Inzwisehen ist besagtes 
Standard-Jump'n Run mit dem 
Schweinehelden Bruno, der Mit- 
besitzer einer Donut-Backerei im 
Mittelalter sein soil, erschienen. 
Ihr lauft von links nach rechts, 
Handlung existert keine, dafur 
urn so mehr Donuts (dienen als 
Wurfgeschosse) und viele kleine 
Popel (Donutlbcher, fur 100 gibt 
es ein Leben). AuBerdem besitzt 
Bruno ein Schwert und einen 
dicken, fetten Hintern, mit dem 
er Schatzkisten aufbricht. ds 





FurchteinflGBend, odernicht? 
Bewerft ihn einfach mit Donuts. 



Die obligatorischen Miinzen 
he Men hier "Donutiocher" 



■ ■ Ehrlich gesagt ist mir 
* J Titus' mittelalterliche 
Donut-Hiipferei lieber, als das 
noch drogere Schlumpfe 2. 
Hier gibt es mehr versteckte 
Winkelzu entdecken, ihrhabt 
mehr Lebensenergie (12 Tref- 
fer, bis ein Leben futsch ist) 
zur Verfugung und in jedem 
Level sind Rucksetzpunkte 
vorhanden. Dennoch: Ein her- 
ausragendes Spiel wird euch 
nicht geboten. Die Animatio- 
nen sind sparlich, eure Sau 
grinst immerzu, obwohlsie oft 
unvermeidbare Treffer ein- 
stecken muli. Am besten hat 



mir mal wieder die (vierseiti- 
ge) Anleitung zum Spiel gef al- 
ien: „Wahlen Sie OPTiONS, 
um ihr Guthaben (CREDITS) 
anzuzeigen". Betrachtet man 
sich daraufhin sein "Gutha- 
ben", erscheinen allerdings 
nur die Nam en der Program- 
mierer (vielleicht liegt'sja dar- 
an, daB ich seit Mona- ■ ■ 
ten in den Miesen bin). 7 ^ 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Jump'n Run 
Megabit: 8 
Hersteller: Titus 
Testversion: Titus 
Spieler: 1-2 (abwechselnd) 
Features: PaBwiJrter 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis:ca. 100 Mark 

VG-Altersemptehlung: ab 6 

Grafik: 58% 

Musik: 55% 

Soundetfekte: 50% 



Spiel- 



neues aus der redaction: immer das selbe vor weihnachten - 2 gigabyte auf dem server belegt, 700 kB frei 
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Vor biblisch langer Zeit (VG 
8/92} wurde das SN schon 
einmal vom persischen Prinzen 
aus Jordan Menchners Feder 
heimgesucht. In diesem Sequel 
mit recht einfallsreichem Intro 
(ihr habt die Prinzessin schief 
angeschaut und werdet deswe- 
gen verfolgt) hat man am Spiel- 
prinzip nichts GroBartiges veran- 
dert. PoP2 ist als Action-Jump'n 
Run ohne Scrolling angelegt, 
d.h. der Bildschirm blattert je- 
weils eine Seite vor/zuruck. Als 



Frust im Orient 



Psx'sjici 2 



anstandiger Held konnt ihr sprin- 
gen, kriechen, schleichen, euch 
an Felsvorspriingen festklam- 
mern und euren Krummsabel 
auf angriffswutige Skelette und 
Palastwachen toslassen. Die An- 
zahl eurer Leben ist nicht be- 
grenzt, wohl aber die Zeit. Zwi- 
schendurch gilt's auch kleine 
Ratsel wie das richtige Betreten 




Die Steuerung 

ist ja so unfair, 

die ersten Prince - 

ot-Persia-Spiele 

gehorten damals 

noch zu den 

besten Jump 'n 

Runs iiberhaupt 
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von Steinplatten im Treibsand 
zu meistern. Versteckte Fallen 
wie urplbtzlich aus Felswanden 
hervortretende Dolche runden 
euer Abenteuer ab. rk 




■ ■ Habt ihr euch schon 
7 7 immer mal gewiinscht, 
ein Modul so richtig in der Luft 
zerreilien zu wollen? Dann 
seid ihr bei PoP2 genau an der 
richtigen Stelle. Dank der 
aulierst schwer in den Griff zu 
kriegenden Sprungsteuerung 



werdet ihr x-mal unbeabsich- 
tigt von Plattformen absturzen 
und euch schwa rz argern. 
Habt ihr dann doch mal eine 
der unzahligen happigen Stel- 
len gemeistert, macht euch 
postwendend eine nicht zu er- 
kennende Falle den Garaus. Ei- 
gentlich schade um MM 
das nette Spielthema. 7 7 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Jump'n Run 
Megabit: 16 
Hersteller: Titus 
Testversion: Titus 
Spieler: 1 
Features: Pa B wort, 
Optionsmenii 
Schwierigkeitsgrad: 9 
Preis:ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 6 

Grafik: 67% 

Musik: 63% 

Soundetfekte: 58% 



Spiel- 
spall 
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REVIEWS 



Fur die inzwischen sechste 
Version von EAs sehr po- 
pularer Eishockey-Serie muBten 
die Entwickler schon tief in die 
Trickkiste greifen, um wenig- 
stens noch ein paar Neuheiten 
auszugraben. Neben alien ak- 
tuellen NHL-Teams durft ihr 
erstmals auch Nationalmann- 
schaften aus Europa und Ameri- 
ka anwahlen. Echte Fans wer- 
den sich wieder an einer kom- 
pletten NHL-Saison mit 84-Spie- 



S3>1il5 •J-J'j-Vj'3 






1 




len pro Team versuchen, das 
Construction-Kit erlaubt euch 
das Kreieren eures personlichen 
Hockeystars. In den sogenann- 
ten Skill Challenges zeigt ihr 
euer Konnen als Feldspieler Oder 
Goalie. Ihrdurchquert moglichst 
schnell einen Slalomkurs auf 
dem Eis, legt euren hartesten 
SchlagschuB aufs Eis, beweist 
eure Zielgenauigkeit oder haltet 
als Torhuter moglichst viele 
Schiisse, die von zwei Spielern 
abgegeben werden. rz 



Qben: Die Game 
Stats informieren 

iiber den aktuel- 

len Spielverlauf 
Rechts: Seit dem 
ersten E A- Hockey 

hat sich grafisch 
kaum etwas getan 





■ ■ Diesen Update hatte 
■# ■# sich EA auch sparen 
konnen. Die neuen Features 
rechtfertigen keinesfalls den 
Kauf eines neuen NHL-Mo- 
duls, denn auf dem Eis hat 
sich kaum etwas verandert. Es 
war allerdings trotzdem inter- 
essant, die Mega-Drive- und 
PSX-Version direkt nacheinan- 
derzu testen, denn man merkt 
dadurch erst, wie ausgereift 
die Mega-Drive-Umsetzung 
ist. Die Aktionen der compu- 
tet r gesteuerten Mitspieler 
stimmen, mit der Zeit ent- 
wickelt man ein blindes Ver- 



standnis fur die Computerkol- 
legen. Wer noch kein NHL- 
Modul zu Hause stehen hat 
und noch Futter fur seinen 
Mega Drive sucht, kann be- 
denkenlos zugreifen, wer 
schon einen den Vorganger 
besitzt, wiirde hier nur unnotig 
Geld verschwenden, NHL-16- 
Bit scheint endgultig ■ ■ 
ausgereizt. 7 i# 



System: Mega Drive 
Spieletyp: Sportspiel 
Megabit: 16 
Hersteller: EA Sports 
Testversion: EA 
Spieler: 1 bis 4 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik; 70% 

Musik: 60% 

Soundeffekte: 73% 



Spiel- 
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neues aus der redaktion: seit harti sain schnurloses hat, wird er atandig opfer von telef onstreichen 



Der Panzer aus einer fruhe- 
ren Version hat Codema- 
sters wohl zu einer neuen Spiel- 
art inspiriert. Um was es in 
Micromachines im allgemeinen 
geht, muB ich wohl kaum noch 
breittreten. Neu in der Military- 
Version ist lediglich, daGalle 
Fahrzeuge schieBen konnen 
(Boote legen Minen) und es gibt 
auch einige neue Spielmodi. 
SchieBen ist hier jedoch nicht 
mit Zerstbren gleichzusetzen. 
Ein getroffener Gegner verliert 
durch eine kurze Schleuderpar- 
tie entscheidende Sekunden. 
Spielt ihr in einer Arena, werden 
Getroffene ein Stuck nach hinten 
geschleudert und wer das Spiel- 
feld verlaBt, verliert einen Punkt 
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aus dem bekannten Abrech- 
nungsbalken. Das Micro-Machi- 
nes Military-Motiul ist wieder 
mit zwei zusatzlichen Joy ports 
ausgestattet und es konnen im 
Party-Mode sogar 16 Leutchen 
im K.O.-System den endgiiltigen 
Meister ermitteln. Zielvermogen 
und Taktik sind hier wichtiger, 
als der Dauerfeuerfinger. Dabei 
merkt sich das Modul Spielstan- 
de und eingegebene Namen. js 




Im Windschatten eines 
Minenbootes wird's gefahrlich 



Schiisse machen euch 
langsamer, also: gut zielen! 




■ ■ Ganz klar, Micro Ma- 
•7 •# chines Military ist eher 
als Multi-Player-Modul zu ver- 
stehen. Fur witzige Kabbeleien 
mit bis zu vier Spielern gleich- 
zeitig und auch fur Massentur- 
niere durfte sich kaum ein pas- 
senderes Modul finden. Ich 
muB allerdings betonen, daS 
SchieBen in dem Spiel nicht 
alles ist. Durch die schnelle 
Grafik ist ein Treffer eher 
Gluckssache. Deshalb bleibt 
auch Micro Machines Military 
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mehr ein Rennspiel als ein 
Shoot'em Up. Mir waren zu 
wenig neue Features drin, als 
daB ich es als Micromachines- 
Besitzer haben mOBte. Trotz- 
dem bleibt auch Micro Ma- 
chines Military eines der 
besten Multi-Player- m m 
Rennspiele uberhaupt. •# ■# 



System: Mega Drive 
Spieletyp: 

Rennspiel mit Action 
Megabit: 8 

Hersteller: Codemasters 
Testversion: Codemasters 
Spieler: 1 bis 4 
Features: Speicheroption, 
insgesamt vier Joyports 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 80 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 60% 

Musik: 70% 

Soundeffekte: 45% 
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WHAT 'S NEXT 



Super Mario Kart 64 



Vom 22. bis 24 
November fand in Tokio Nintendos Shoshinkai-Show statt, 
wo erstmals der Disc Drive furs Nintendo 64 vorgestellt 
wurde, woruber wir naturlich berichten. Tet hatte auBerdem die 
Gelegenheit, das fertige Super Mario Kart 64 zu spielen und gibt einen 
detaillierten Uberblick uberalle Features und Einzelheiten dieses Moduls. 

Eigentlich hatten wir euch 
dieses Preview schon fur die 
letzte Ausgabe versprochen, doch Nintendo of America sah sich nicht in 
der Lage, die zugesagten Screenshots zu liefern. Inzwischen sind die 
heifibegehrten Bilder eingetroffen und so steht einem ausfuhrlichen Bericht 
nichts mehr im Wege. Nintendo-64-Fans durfen sich auBerdem aut ein 
Preview von Interplays 
Clayfighters 3 freuen. 




Shadows of the Empire 




Ab dem 
14. Dezember steht 
Super Mario Kart 64 
in japanischen 
Laden, Tetdurfte 
schon wahrend der 
Shoshinkai kraftig 
Gas geben 



Shadows of the Empire soil 
in den Slaaten im Dezember 
veroffentiicht werden, 
wir baben es schon gespielt 



Ausgabe 1/97 

am 
18. Dezember 
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Srarr frei! 

Inklusive Netscape 
und Zugangssoffware 
von Nacamar fur 
Win. 3.11 und Win. 95. 
Fur den PC. 




Bite und Bytes mif dem Geschmack von Abenfeuer und Freiheih Oniine 1 
isf die ersfe Online-CD-ROM mil direklem Internef-Zugang. Nie wieder lan- 
ges Rumsuchen, sondern Easy Web-Surfing in der virluellen Ctry. Chatting 
und Mulii-User Dames wie 'Hugo Online'. Connecting People Kit zurn leure 
kennenlernen, Veranstalfungsfips und Infos zu infer-akfiven Shows. Das 
Oanze wird online immer auf den neuesfen 5fand gebrachi. Keine Frage. 
Online 1 muB drin sein. 
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